Speiregler féir borm och ungdomsfotboll 2020
2019-09-04 AN, AL
2019-09-13 Fastsingen pd DK miite

Regler fér fotboll i spelformen 9 mot 9

Férklaring till spelreglerna
| spelformen 9 mot 9 tillampas inte
¢ Regel 6: Ovriga matchfunktionirer.

Regel 1: Spelplanen

Planytan ska vara 65-72 meter x 50-55 meter, och straffomradet ska vara 24 x 9 meter {utgar fran
milstorlek 6 x 2,20m). Ytan kan avgrinsas med linjer eller med koner.

Malet ska vara 57,32 meter x 2-2,44 meter.

De mindre matten rekommenderas fér de yngre spelarna (13 ar), och de stérre mitten
rekommenderas for de sldre spelarna (14 4r).

Malet

Malstolparna och ribban ska vara kvadratiska, rektangulira, runda eller elliptiska, och de fir inte vara
farliga fér spelarna. Méalen {idven flyttbara rnal) miste vara sakert forankrade i marken s3 att de inte

vialter.

Straffomridet

Straffomrddet ska markeras med tva linjer i rét vinkel mot méllinjen. Omradet stracker sig in pi
spelplanen enligt matten ovan. Linjerna binds samman med en linje som &r parailell med malfinjen. |
varje straffomridde kan en straffpunkt markeras pa straffomradestinjen nio meter frin méllinjen och
mitt emellan malstolparna. Om mélstoriek 7 mot 7 anviinds ska straffpunkten vara p 2 9 meter. Om
malstoriek 11 mot 11 anvands ska straffpunkten vara pé 11 meter.

Anpassning av spelytan

Om spelytan &r en del av en stirre fotbolisplan {t.ex en plan f6r spel 11 mot 11) kan spelytan
anpassas proportionerligt utifrn se planskiss. Angivna maximala métt bér féljas.

Regel 2: Bollen

13-dringar

Ballstorlek 4 ska anvindas.
14-aringar

Bollstorlek 5 ska anvindas.

Regel 3: Spelarna
En match spelas mellan tva lag. Atta utespelare och en maivakt | varje lag far delta samtidigt i spelet.

En match kan inte bérja eller fortsatta om nagot av lagen har firre n 7 spelare.
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2019-09-13 Fostslogen pd DK mote

Byte av madlvakt
Vilken spelare som helst far byta plats med malvakten om

» domaren far reda pa bytet innan det gérs och
® bytet gors under ett spelavbrott.

Avbytare

Rekommenderat antal avbytare i e match &r fyra avbytare per lag. Lagen far byta in samtliga
avhytare. En utbytt spelare fér komma in i spelet igen. Lagen fAr géra byten nar spelet &r igdng, men
de bbr gora sina byten i en paus. Byte sker | nérheten av mittlinjen. En spelare som ska bytas in
vantar utanfor planen tills spelaren som ska bytas ut kommit av planen

Om nagot blir fel ndr ett lag byter blaser domaren av spelet. Spelet startar igen med indirekt frispark
for det andra laget. Frisparken slas dar bollen var nar spelet blastes av. Gor bada lagen felaktiga
byten samtidigt startar spelet med nedslapp dir bollen var.

Regel 4: Spelarnas utrustning

En spelare f8r inte anvénda utrustning som kan vara farlig eller ha p sig nagot som kan orsaka skada
pa sig sjélv eller pd andra spelare. Alla typer av smycken (halsband, ringar, armband, dronnngar,
laderband, gummiband etcetera) &r forbjudna och miste tas bort. Att anviinda tejp for att ticka
smycken ar inte tillatet,

Det &r obligatoriskt for spelarna att bara

troja

byxor

strumpor

benskydd

skor,

Benskydden maste vara av lampligt material som ger tillrackligt skydd. De ska téckas av strumporna.

De tva lagens drékter ska ha farger som skiljer lagen frdn varandra och frin domaren. Malvaktens
drakt ska ha farger som skiljer sig frin de andra spelamas draktfarger

Regel 5: Domaren
Varje match leds av en eller tva domare som ser till att spelreglerna faljs.
Domarens beslut &r alltid siutgiltigt och ska respekteras av spelare, ledare och publik.

Domaren fir andra ett fattat beslut fram till dess att spelet terupptas men spelare och ledare far
inte paverka domaren att dndra att fattat beslut.

Regel 6: Ovriga matchfunktionarer

Tillmpas inte.
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Spelregler for barn och ungdomsfotbaii 2020
2013-09-034 AN, AL
2019-09- 13 Fostsiagen p& DK mote

Regel 7: Speltiden

En match bestér av tre iika |dnga perioder. Domaren avgér om det ska Iaggas till tid | n&gon period
och i 53 fall hur ménga minuter.

Speltiden dr 3 x 25 minuter. Pauserna ar maximalt nio minuter mellan perioderna.

Regel 8: Spelets start och aterupptagande
Varje period startar med avspark. Aven nar ett lag har gjort mal sitts spelet ighng igen med avspark.
Spelet startarigen pA samma s&tt om ett ragelbrott sker nér bollen inte &r i spel.

Det lag som vinner slantsinglingen véljer boll elier sida.

Det lag som viljer boll gor avspark | forsta och tredje perioden.
Det lag som véljer sida gdr avspark i andra och ffiirde perioden
Infor andra, tredje och fjirde perioderna kan lagen byta sida.
Nér det ena laget har gjort mal gor det andra laget avspark.

Vid avspark giller f5ljande:

*  Alla spelare forutom den som ldgger avsparken ska vara pa egen planhalva.
Bollen ska ligga still pa mittpunkten,

Domaren ger signal,

Bollen &r i spel nar spelaren har sparkat den och botlen tydligt rér sig.

Mal kan goras direkt frn avsparken.

Om nagot blir fel vid avspark tas avsparken om.
Spelarna i det lag som inte gor avspark ska std minst nio meter fran bollen tills bollen ar i spel.

Nedsl&pp

Domaren sldpper bollen till en spelare i det lag som senast rérde bollen p3 den plats den var nér
spelet stoppades. Om spelet stoppades innanfor straffomradet sitipps bollen til! malvakten pa
straffomrideslinjen.

i' Alla andra spelare i bdda lagen méste befinna sig minst 9 m frin bollen till dess den &r i spel,
Bollen ar | spel nér den vidror marken.

Skadad spelare

Om en spelare skadas stoppar demaren spelet. Ledare fr komma in pa planen nir domaren ger
tecken.

Domaren satter igang spelet med nedslapp dédr bollen var nar spelet stoppades.

Owrigt

Om domaren stoppar spelet av ndgon annan anledning &n de sk3l som stdr i reglerna startar spelet
igen med nedsldpp pd mittlinjen.
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Regel 9: Bollen | och ur spel
Bollen dr ur spel nér

® heia bollen har passerat maéllinjen eller sidlinjen {pd marken eller i luften)
e domaren har stoppat spelet.

Bollen &ir i spel vid alla andra tillfillen inkl. nér den vidrér domaren och nér den studsar frén en
malstolpe, ribba, htrnflaggstang och blir kvar pa spelplanen.

Repgel 10: Faststéllande av matchens resultat

Det har blivit m3l nér hela bollen har passerat méllinjen melian mélstolparna och under sibban. Detta
géller under forutsattning att det lag som gor mal inte har gjort nigot regelbrott i samband med
mélet.

Nér det blir mal pekar domaren mot mittpunkten med armen. Domaren behover inte bldsa en signal
med pipan om bollen tydligt ar inne I mal

Domaren kan fortydliga med en signal om bollen &r inne i ma! och sedan studsar ut igen.
Om malvakten kastar bollen direkt i det andra lagets mal doms inspark.

Om domaren ger signal fdr mal innan hela bollen har passerat méllinjen ska spelet starta igen med
nedslapp.

Regel 11: Offside
Det &r inte ett regelbrott att vara i offsideposition.
En spelare ar i offsideposition om

® nigon del av huvudet, kroppen eller fitterna &r pA motstdndarlagets planhalva och
o nagon del av huvudet, kroppen eller fotterna &r ndrmare motstandariagets méllinje an bide
bollen och den nist sista motspelaren.

Spetarens hinder och armar raknas inte. Det giller &ven méivakten.

En spelare ar inte | offsideposition om spelaren &r i linje med den nast sista motspelaren.

Bestraffningsbar offside

Om en spelare dr offside eller inte beror p var spelaren iir i det égonblick bollen spelas av en

medspelare. Att vara offside ar bara ett regelbrott om spelaren aktivt deltar i spelet genom att
Vi
e ingripaispelet

e stira en motspelare
e vinna en fordel.
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Speiregler fr barn och ungdomsfotboll 2020
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Att ingripa i spelet innebir att
e spela eller rora en boll som en medspelare har passat eller résrt.

Att stdra en motspelare innebér att

® hindra en motspelare frin att spela bollen genom att tydligt skymma motspelarens siktlinge
eller tydligt forhindra motspelarens forflyttning
s utmana en motspelare om bollen.

Att vinna en fordel genom att spela bollen eller stéra en motspelare nir

¢ bollen har studsat efler andrat riktning fran mélstolpen, ribban efler en motspelare
® en motspelare avsiktligt har réddat bollen.

En “réddning” &r nér en spelare stoppar en bell med ndgon del av kroppen utom hinderna nér bollen
ar pd vig In | m3l eller ar mycket nara mél. (Malvakten kan dock stoppa bollen med hinderna
innanfor eget straffomride.)

En spelare | offsideposition som tar emot bollen fran en motspelare som avsiktligt spelar bollen anses
inte ha vunnit en férdel. Detta giller inte ndr motspelaren har gjort en avsiktlig raddning.

Ej hestraffningsbar offside
Att vara i offsidepasition @r inte ett regelbrott om en spelare far bollen direkt fran

e jnspark
® inkast
e hornspark.

Om en bestiaffningsbar offside intréffar ska domaren dééma en indirekt frispark dsr regelbrottet
intréffade.

Regel 12: Otillatet spel och oldmpligt upptridande

Indirekt frispark
Domaren démer indirekt frispark om

¢ en spelare med gester eller ord visar att domarens beslut inte respekteras

e en malvakt tar upp bollen med hidriderna nar den sparkats fran en medspelare i spelet eller
direkt fran inkast

e ett lag gor ett felaktigt byte

® en spelare ror bollen tvd ganger innan den vidrérts av en annan spelare vid avspark, inkast,
horna, frispark, straffspark eller inspark.

¢ en spelare bestraffas for offside

e en malvakt innanfor sitt eget straffomride har bollen under kontroll med handerna i mer &n
sex sekunder.
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Direkt frispark

Domaren démer direkt frispark om en spelare bryter mot en regel och gér ndgot mot en spelare i det
andra laget pa ett sdtt som domaren anser ir oaktsamt, vardsiost eller utfart med dverdriven kraft.

Det kan innebéra att

® & & & ¢ 0 v

angripa en spelare med Sverkroppen

hoppa mot en spelare

sparka eller férsbka sparka en spelare

knuffa en spelare

sla eller farsdka sl en spelare {#ven skallning)

tackla med foten eller annan del av kroppen

falla eller forsoka filla en spelare

avsiktligt rora bollen med handen eller armen {géller inte malvakten innanfor eget
straffomrade)

halla fast en spelare

hindra en spelares forflyttning

spotta pé en spelare

angripa malvakten ndr malvakten har bollen under kontroil.

£n malvakt har bollen under kontroll nér

bollen ir mellan hinderna eller mellan handen och ndgon annan yta, (till exempel marken
eller kroppen) eller genom att vidréra den med nigon del av hander eller armar
malvakten haller bollen med utstrickt ppen hand

malvakten studsar bollen mot marken eller kastar upp den i luften.

Ooktsamhet &r nér en spelare inte 8r uppmarksam, inte ar forsiktig eller inte tar hdnsyn til andra nar
spelaren férsdker erbvra bollen. Vid oaktsamhet domer domaren frispark,

Viérdsidshet ar nar en spelare gdr ndgot och struntar i riskerna féir en motspelare. Domaren ska di
varna spelaren — se nedan,

Utfort med dverdriven kraft dr ndr en spelare anvinder mer kraft &n vad som behdvs och/eller kan
skada en motspelare. Domaren ska da visa ut spelaren —se nedan

Vaming och utvishing

Domaren kan varna och visa ut bide spelare och ledare {de personier som finns p3
spelarférteckningen). Domaren markerar varning genom att visa ett gult kort for spelaren eller ledare

och utvisning genom att visa ett ritt

Domaren ska varna en spelare som

handlar pa ett sadant skt att det gar langsammare att sdtta iging spelet efter en avblasning
med ord eller handling visar att domarens beslut inte respekteras

upprepar ett regelbrott flera gdnger {det kravs inget sdrskilt antal eller ménster)

spelar p& ett sétt som domaren anser &r vardslost.
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Domaren ska visa ut en spelare som

spelar pa ett ctillétet sdtt som kan leda till att en motspelare blir skadad

anvéinder éverdriven kraft eller spelar brutait

spottar pd en motspelare eller ndgon annan person

beter sig viidsamt eller obehérskat

anvinder forolimpande eller nedsittande ord eller gester

far en andra varning i samma match

forhindrar ett mé! eller en uppenbar mélchans genom att avsiktiigt réra bollen med handen
(gdller inte malvakten inom eget straffomride)

» forhindrar en uppenbar malchans for en motspelare genom ett regelbrott som bestraffas
med frispark.

En spelare som har blivit utvisad maste famna spelplanens nirhet och det tekniska omridet.

En utvisad spelare far inte ersittas

| Domaren ska varna en ledare som

» med ord eller handling tydligt visar att domarens beslut inte respekteras, t.ex. kastar/sparkar
dryckesflaskor eller andra foremal.
= genom gester visar bristande respekt fiir domaren, som tex sarkastiska appiider

lDomaren ska visa ut en ledare som

e med ord eller handling pé ett vildsamt eller obehirskat sitt visar att domarens beslut inte
respekteras

e betrada spelplanen for att:
- protestera mot domaren
- paverka spelet, motspelare eller domaren

s {4 en andravarning.

Regel 13: Frispark

Domaren domer direkt eller indirekt frispark for det ena laget om en spelare 1 det andra laget bryter
mot en regel.

Domaren markerar indirekt frispark genom att héja armen ovanfor huvudet, En indirekt frispark ska
tas om ifall domaren glémmer att visa att frisparken ar Indirekt och bollen sparkas direkt | ml,

Nar bollen gir | mal géller féljande.

e Domaren domer mal om bollen vid direkt frispark slis direkt in i motstindariagets mal.

# Domaren domer inspark om bollen vid indirekt frispark slds direkt in i motstandarlagets mal.

¢ Domaren démer h&rnspark om bollen vid direkt eller indirekt frispark slas direkt in | det egna
lagets mal.

En frispark ska sl3s frdn den plats dér regelbrottet intréiffade.

Bollen

e ska ligga still. Den som slar frisparken far inte réra bollen igen férrdn den har vidrort en

annan spelare.
[ e &rispel naren spelare har sparkat den ach bollen tydiigt ror sig.
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Det andra lagets spelare ska st minst nio meter fran bollen. Star en spelare ndrmare an nio meter
uppmanar domaren spelaren att backa, men spelet far sattas iging andd, Om spelaren rér slg mot
bollen och stér spelet stoppar domaren spelet och later frisparken gh om. Om domaren bedémer att
spelaren hindrar frisparken ska domaren varna spelaren for att ha férdréjt spelets igAngsattande.

Ndr tre eller fler spelare i det forsvarande laget bildar en “mur” méste spelare i det anfallande laget
befinna sig minst 1 m frdn muren till dess bollen &r i spel.

Regel 14: Straffspark

Domaren démer straffspark om en spelare inom eget straffomrade gor ett regelbrott som bestraffas
med direkt frispark.

Mal far goras direkt pa straffspark.

Bollen maste ligga still pa straffpunkten, och det ska tydligt framg3 vem som ska liigga straffsparken.
Mahvakten ska ha minst en fot pa mallinjen melfan milstolparna och vara viind mot
straffsparksldggaren till dess bollen har sparkats. Ovriga spelare ska vara

bakom straffpunkten

pé spelplanen

utanfor straffomradet
minst nio meter fran bollen.

Nir spelarna star pa ratt stille ger domaren signal att straffsparken far [3ggas.
Den spelare som ldgger straffsparken miste sparka bollen framat.
Bollen dr i spel nér spelaren har sparkat den och bollen tydligt réir sig.

Spelaren far inte réra bollen igen innan den har vidrbrt en annan spelare. D3 domer domaren indirekt
frispark.

Om malvakten rér sig framat for tidigt och riddar straffen ska straffen slis om. Gar bollen i mal
démer domaren mal.

Straffsparken dr klar nar bollen inte langre r6r sig, nar den ar ur spel eller nar domaren stoppar spelet
for nagot regelbrott.

Om det behdvs ska domaren lagga till tid « slutet av en period eller en forkingningsperiod s3 att
straffsparken hinner laggas.

Regel 15: Inkast

Domaren démer inkast tiil det ena laget ndr det andra laget sldr bollen éver sidlinjen pd marken eller
i luften.
Vid inkast ska kastaren

e varavénd mot spelplanen
e ha bada fotterna pa sidlinjen eller p4 marken utanfér sidiinjen
e kasta bollen med bada hdnderna bakom och éver huvudet frén den plats dar bollen limnade

spelplanen.
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Avstindet ska vara minst tvd meter. Stdr en spelare fran det andra laget ndrmare uppmanar
_ domaren spelaren att backa innan inkastet utfors.

Bollen dr i spel nér den kommer in pd spelplanen. Om bollen rér marken innan den kommer in pa
spelplanen ska inkastet gbras om av samma lag och frin samma plats.

Kastaren fAr inte réra bollen igen farrdn den har vidrort en annan spelare.

Om spelaren utfor ett korrekt inkast och rér bollen igen innan nigon annan spelare vidriort bollen
(kastar bollen till sig s}aiv) dbmer domaren indirekt frispark féir det andra laget

Mal kan inte goras direkt fran inkast om bollen gir direkt

e idetandra lagets mi). D3 ska domaren déma inspark.
e ieget mal. Da ska domaren déma hornspark.

Malvakten far inte ta bollen med handerna direkt frin inkast niir en medspelare kastar. D4 domer
domaren indirekt frispark.

Regel 16: Inspark

Domaren domer inspark nér hela bollen har passerat mallinjen p3 marken eller i luften efter det att
den har rirt vid en spelare i det anfallande laget. Detta gélier nar det inte har blivit mal.

Mél kan géiras direkt pa inspark.

Bollen méiste ligga still. En spelare frdn méivaktens lag sparkar bollen frin valfri plats inom
straffomradet

Bollen ar i spel ndr den sparkats och tydiigt rort sig.

Vid inspark ska spelarna i det andra laget st3 minst nio meter frin bollen. St3v en spelare ndrmare dn
nio meter uppmanar domaren spelaren att backa, men spelet far sattas igang anda. Om spelaren rbr
sig mot bollen ach stdr spelet stoppar domaren spelet och |3ter insparken g8 om. Om domaren
bedomer att spelaren hindrar insparken ska domaren varna spelaren far att ha fordrajt spelets
igangsattande.

Om den som sldr insparken ror bolflen Igen innan den vidrdrt en annan spelare ska domaren déma
indirekt frispark.

Vid alla andra brott mot denna regel ska insparken tas om,
Regel 17: HBrnspark

Domaren démer hornspark ndr hela bollen har passerat mallinjen pa marken eller i luften efter det
att den har rért en spelare { det férsvarande laget. Detta géller nér det inte har bilvit mal.

M3l kan goras direkt frin hornspark.

Bollen ska ligga still, och en spelare fran det anfallande laget ska sparka bollen.
Bollen dr i spel ndr spelaren har sparkat den och bollen tydligt rér sig.
Spelaren far inte flytta hérnmarkeringen (flagga, kon eller motsvarande).

Om den som sfar hdrnsparken ror bollen igen innan den vidrort en annan spelare ska domaren ddma
indirekt frispark,

Det andra lagets spelare ska st& minst nio meter fran bollen. Stir en spelare nirimare n nio meter
uppmanar domaren spelaren att backa, men spelet far sattas igang énda. Om spelaren ror sig mot

bollen och stér spelet stoppar domaren spelet och later hérnsparken ga om. Om domaren bedémer
att spelaren hindrar hérnan ska domaren varna spelaren for att ha fordréjt spelets igdngsittande,
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9 mot 9 134r bla linjering

Planstoriek: 65-72x 50-55m *Rekominenderad planstoriek: 65 x50 m
Straffomride: 24%x9m

Storlekmal: 5732mx2-244m Rekommenderad malstorlek: 6x2.20 m

Med rekommenderad planstoriek far 2 planer plats pd en 11 mot 11 pian (se skiss).




bla linjering
Planstoriek: 65-72 x 50-55m Rekommenderad planstoriek: 72x55m

Straffomrade: 24x9m
Storlek mal: 57.32mx 2244 m Rekommenderad malstoriek: 6x220m

105 m

65m 9



TavlingsbestSmmelser f8r barn- och ungdomsfotboll |

Nedanstdende tivlingsbestimmelser, faststillda av SvFF:s Representantskap,
har beslutats den 20 november 2018 och trédder i kraft den 1 januari 2019 -
utom savitt avser foreningsarrangerade tivlingar och matcher, fér vilka
tivlingsbestimmelserna trader i kraft den 1 januari 2020.

1§ Allmint

Barn- och ungdomstfotboll fr.o.m. 6 &r t.o.m. 19 &r ska genomforas enligt
faststillda spelformer i SvEE:s spelregler och med de firutsitiningar som
foljer av forevarande tivlingsbestimmelser.

De fem spelformerna fir barn- och ungdomsfotboll &r 3 mot 3 {6-7 &r), 5 mot 5
(8-9 ar), 7 mot 7 (10-12 &r), 9 mot 9 (13-14 ar) samt 11 mot 11 (15-19 4r).

Samtliga barn- och ungdomsspelare som ér samlade till match i respektive
aldersklass har ritt att delta i spelet. Deltagande i spelet bér ske enligt vad
som framgér i SvFF:s rekommendationer for barn- och ungdomsfotboll.

2 § SDF:s riitt till undantag m.m.

SDF beslutar vilket match- eller tévlingsformat, sisom serier,
sammandragningar eller motsvarande format, som tillimpas i det egna
distriktets barn- och ungdomsfotholl.,

SDF som tilliimpar divisionsspel, beslutar vilken spelform som ska tillimpas
for respektive division, med vigledning av rekommenderad alder fr
divisionen

Match som, exempelvis till foljd av for i antal deltagande spelare, inte kan
genomfbras enligt foreskriven spelform, ska fullfsljas pa sitt som fSreskrivs av

berrt SDF.

SDF far, om det foreligger sérskilda skil, besluta om undantag frén spel i den
spelform som giller for den aktuella dldersklassen.

3 § Speltid och spelytor?

Foljande speltid och spelytor giller for barn- och ungdomsfotboll fr.o.m. 6
to.m. 19 ar:

1 5e dven SvFF:s rekommendationer géllande spelytans storlek Inem bam- och ungdomsfatbollen.



Spelform Planyta Speltid
3 mot 3 (6-7 ar) 15x10-12 m 4x3 min {sammandrag)
[ 5 mot5 (8-9 ar) 30x15-20 m 3x15 min (enskild match)
3 3x10 min (sammandrag)
7 mot 7 (10-12 &r) 50-55x30-35 m 3x20 min (enskild match)
3x15 min (sammandrag)
9 mot 9 (13-14 ar) 65-72x50-55 m 3x25 min
11 mot 11 (15 &r) 105x65 m 2x40 min
11 mot 11 (16-19 ar) | 105x65 m 2x45 min

Ovan begrénsar inte SDF:s ritt att enligt 4 kap. 24 § TB faststilla krav vad
avser spelplanens storlek i spelformen 11 mot 11.

Om en spelyta utgdr del av en storre fotbollsplan, far respektive spelyta
anpassas i proportion till storleken pa den stéirre fotbolisplanen.

SDF har rétt att besluta om undantag frin speltiderna om s#rskilda skél
féreligger.

4 § Bestraffningar

Bestraffning i samband med matchens genomforande sker enligt spelreglerna.
I spelformerna 3 mot 3 och 5 mot 5 tillimpas inte varningar eller utvisningar.
Dirutover tillimpas inte mélchansutvisning i spelformen 7 mot 7.

SDF har riitt att, vad avser spelformerna 7 mot 7, 9 mot 9 samt 11 mot 11,
foreskriva om avstingning i nistkommande match till f5lid av ackumulering
av varningar eller utvisning. SDF har dven ritt att, vad avser spelformerna 7
mot 7 och 9 mot 9, besluta om tillimpning av korttidsutvisningar.

5 § Avbytare

I barn- och ungdomsfotboll anvéinds avbytare. Samtliga avbytare ska, sivida
inte annat framgar av SvFF:s tivlingsforeskrifter, bytas in under match och
utbytt gpelare fir aterintréida i spelet. Byte av avbytare sker genom flygande
byten. Antal avbytare vid matchtillfdllet bor motsvara vad som framgér i
SvFF:s rekommendationer f6r barn- och ungdomsfotboll.




6 § Administrativa bestimmelser

Anmilan till, och avgifter fér, deltagande i SDF:s barn-och
ungdomsverksamhet ska goras vid datum och pa siitt samt med belopp som
faststills av berort SDF.

SDF beslutar om vad som giller betriffande spelarforteckningar och
domarrapporter i SDF:s barn- och ungdomsverksamhet.

SDF har riitt att besluta om kompletterande tivlingsbestimmelser vad giiller
konsekvenser av férenings agerande, sdsom om forening utgar ur serie eller
om férening l&mnar w.o.

7 § Overgang till ny spelform

Under den period som infaller efter det att av SDF arrangerade seriespelet
avslutats, dock tidigast den 1 oktober, fir match genomféras enligt den
spelform som giller fr den aktuella dldersklassen fr.o.m. nistkommande
sdsong.



