Svenska Ishockeyforbundet

On Venue Results
LLathund

Att tdnka pa fore, under och efter match!



Fdre match.
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Lana inte nagon annans inloggning prata med eran foreningsadministrator
som lagger upp er som resultatanvandare till ratt serie.

Skriv ut den prelimindra Team Rostern och ge till lagen, senast en timme
fore match

Kontrollera att domarnamnen stdmmer. Matchen kan inte 6ppnas om
domarna inte &r namngivna. Fyll &ven i matchfunktionarerna.

Nar ni fatt tillbaka den preliminara Team Rostern ifylld sa lagger ni upp
laguppstéllningarna i OVR, kom ihag att ni inte ska markera startande
spelare innan underskrift. Ange headcoach, trgjfarg och kapten.

Skriv ut Official Team Roster. Senast 20 min fére matchstart ska lagen ha
fyllt i startande malvakt (endast mv obligatoriskt) och signerat denna.
Distrubera en kopia av Official Team Roster till lagen samt domaren.

Fyll i startande malvakt och ev. startfemmorna i respektive lag.

Publicera Official Team Roster och Official Line Up ca 5 min innan match.

| pauserna
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Fyll i det som saknas pa malen, nar det galler positivt och negativt.
Fyll i skottstatistiken pa malvakterna.

Skriv ut Official Game Report. Lamna till lagen och ev press.
Publicera Official Game Report.

Efter matchen
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Fyll i det som saknas pa malen, nar det galler positivt och negativt.
Fyll i skottstatistiken pa malvakterna.

Skriv in antalet askadare.

Skriv ut Official Game Sheet, ga till domaren for underskrift.

OBS! sténg inte ner matchen forran domaren godkéant protokollet.
Fyll i individuella skott och tekningsstatistiken.

Publicera darefter Player Summary

Tryck pa Final Score, om ni far felmeddelanden rétta till det.

OBS! Det ar viktigt att det star Final Score pa Game Reporten.
Publicera darefter Official Game Report.

Spara Game Sheet och den signerade Team Rostern hos er under pagaende
sasong.

Close game.

Ovrigt

Kontrollera vid varje periods start, att malvakten som ar markerad i OVR
ar den som star.

Gor héndelserna i OVR i samma ordning som det hander i matchen.

Vid dubbla utvisningar, for en och samma person, i samma tid men med
olika forseelser behover ni manuellt andra starttiden pa den andra
utvisningen. Om den forsta utv.skall forfalla vid mal behéver ni manuellt ta
bort den férsta utvisningen och manuellt &ndra starttiden pa den andra utv.
Vid ev forseningar, fore och under match, anvénds den nya knappen
GAME BREAK.



