Fore match

1. Logga in pa datorn med tilldelat anvandarnamn och lésenord.

2. Leta fram ratt match och dubbelklicka pa denna.

3. Varje lag ska fylla i sin laguppstéallning digitalt senast 60 min fére matchstart.
Korrigering av laguppstéllning kan géras till 75 min fére matchstart. Oppnar man matchen i OVR
innan lagen fyllt i laguppstallningar kommer knappen ”"Fetch Team Roster” att har rod text nar
laguppstallningen har lagts in. Tryck da pa denna knapp.
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Om lagen fyllt i laguppstallningen digitalt, hoppa till punkt 10.

4. Klicka pa Prel Team Rooster och skriv ut ett ex till respektive lag som fyller i sin laguppstallning.
5. Nar Prel Team Rooster ar ifylld fylls laguppstallningen i genom att klicka pa respektive spelare.

Lagg till spelare:

Tryck pa plustecknet och sék fram den spelare som ska laggas till. Andra ev tréjnummer.
Tryck OK.

Andra tréjnummer:

Hogerklicka pa spelaren i listan dver samtliga spelare i laget. Valj Edit Jersey No. Ange ratt
trojnummer. Tryck OK.

6. Ange vilken som ar kapten och assisterande kapten genom att hogerklicka pa respektive tréjnummer i
line-up:en.

7. Ange startande malvakt genom att dubbelklicka pa startande malvakt i line-up:en sa denne blir
gronmarkerad.

8. Valj trojfarg, head coach och eventuell assistant coach. Klicka pa Save.

9. Upprepa punkt 6-8 pa andra laget.

2025-09-09
E.A




10.

11.

12.

13.

Detta steg kan hoppas 6ver om domare redan ar forifyllt!
Klicka pa fliken Game Officials och lagg till domare + linjeman. Klicka pa Save.

Det ar obligatoriskt att foljande &r angivet innan matchen kan startas: Startande malvakt,
kapten, minst en assisterande kapten, minst en Head Coach och minst en domatre.

Klicka pa Official Team Rooster.

Klicka pa Preview. Skriv ut laguppstéllningen till speakern. Stang ner sidan for utskrift.
Klicka pa Publish -> Yes.

Klicka pa Line Up.

Klicka pa Preview. Stang ner sidan for utskrift. (Ingen utskrift behovs)

Klicka pa Publish -> Yes.

(Klicka pa Empty Game Sheet att ha som reservblad om rapporteringen online skulle strula.)

Matchen &r nu redo att startas igang!
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Gamebreak

Knappen Gamebreak kan anvandas om matchen ar uppskjuten eller om nagot oférutsett avbrott under
matchen intraffar.

8 B3
Before Game
During Game Gamebreak
Time Type Resumes at
Intermission _i_ | Powerbreak 2| || Ent =
Reports Edit existing gamebreaks
Time Period Type
Settings 10:00 1 Game Postponed
05:00 1 Powerbreak
00:00 1 wviewed by Video Goal

Resume Game

Gamebreak

Cancel

Uppskjuten match:

Klicka pa Gamebreak, en ruta enligt bilden ovan 6ppnas.

Skrivin tiden 00:00.

Valj typen ”Delayed Start” eller "Game Postponed”

Om du vet en tid som matchen kommer startas sa skriver du in den tiden i rutan “resumes at”.
Klicka pa OK.

ok owbd-=

Ateruppta match:

1. Omdu har sparat ett gamebreak av typen ”Delayed Start”, ’"Game Posponed” eller "Game
Interrupted” dyker det upp en knapp i menyn som heter "Resume Game”.
2. Klicka pa knappen "Resume Game” nér du vill teruppta/starta matchen.

Lagg till avbrott under pagaende match:

Klicka pd Gamebreak, en ruta enligt bilden ovan 6ppnas.

Skriv in den tid da avbrottet sker.

Valj sedan den typ som passar avbrottet.

Om det finns en bestamd tid d& matchen aterupptas fylli den annars lamna rutan tomt.
Klicka pa OK for att spara.

abrobd-=

Redigera Gamebreak:

1. Hogerklicka pa det gamebreak du vill redigera, antingen i vanliga listan med handelser eller i
gamebreakrutan.

2. Klicka pa edit.

3. Redigera 6nskad information och spara sedan.
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Under match

Tips! Skriv ner alla handelser pa papper férst och registrera dem darefter i tur och ordning i
OVR:en.

Vid osakerhet kan handelser laggas in i efterhand (dock innan status Final score anges).

Vaxla mellan matcher genom att hogerklicka pa ”Info” (langst ner i vanster hérn) -> Change
Game -> Yes.

1. Starta match/period genom att klicka pa Not Started (under knappen dar period visas) och andra
status till /n Progress.

2. Registrera matchhandelser i tur och ordning:

- Taborthandelse
Hogerklicka pa den handelse som ska tas bort och tryck Delete -> Yes.

- Redigera handelse
Hogerklicka pa den handelse som ska redigeras och tryck Edit. Du kommer fa fram all
information som matats in och kan gora andringar. Klicka darefter pa OK.

Mal
- Laggtillmal
Klicka pa Goal -> Valj det lag som gjorde mal -> Ange matchtid for malet -> Ange tréjnummer pa
malgorare (G) och ev assist (A1) samt andraassist (A2) -> OK.
Plus- och minusstatistik anvédnds ej i OVR Light.

Time  Period G Al A2
v Cancel
GS
EG AWI Calling of Penalty
Positive Participation Negative Participation OGK

- Malitom malbur
Samma som ovan, men kryssa i rutan ENG innan du klickar pa OK.

- Timeout
Lagg till Timeout
Klicka pa Timeout -> V&lj det lag som begart timeout -> Ange matchtid for timeouten -> OK
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Straff

Lagg till straff

Klicka pa Penalty Shot -> Valj det lag som ska lagga straffen -> Ange matchtid for straffen -> Ange
tréjnr pa den spelare som ska lagga straffen (No) -> Klicka Yes eller No under Goal Scored
beroende pa utfallet -> OK.

Goal Scored
Time Period No. OGK o

3

Mo Cancel

Staffslagsturnering (GWS - Game Winning Shots)

Kan endast 6ppnas nér alla perioder ar avslutade.

Klicka pa GWS -> Valj det lag som ska borja att lagga straff -> Fyll trojnr pa straffskytten (No)->
Klicka pa Yes eller No under Goal Scored beroende p4 utfallet -> OK.

Systemet byter automatiskt till det andra laget. Upprepa ovanstdende procedur tills nagot lag
vunnit. Nar nagot lag vunnit kommer systemet frdga om GWS-perioden ska avslutas.

Utvisning

Enkelutvisning (2 min)

Klicka pa Penelty -> Valj det lag som drabbats av utvisningen -> Ange matchtiden fér utvisningen
-> Ange trojnr pa utvisad spelare -> Valj Offence (vad spelaren blev utvisad for) och Offence Type
(utvisningstyp) MINOR -> OK.

Leksands IF Select Team... Vaxjo Lakers HC

Penalty for Leksands IF

Time  Period No. More... oK
1212} |3 w23 Ganeal
Offence Offence Type Caused By
HOLD (26) ” Minor -
Holding
Min Start End Exp. End Serv.
2 12:12 |3 | v 1412(P.3) |23 [C]Coincidental

Dubbelutvisning (en spelare fran vardera lag blir utvisade)

Kvitterade utvisningar tas inte upp pa matchklockan men ska registreras i OVR.

Klicka pa Penelty -> Valj det ena laget som drabbats av utvisningen -> Ange matchtiden for
utvisningen -> Ange tréjnr pa utvisad spelare -> Valj Offence (vad spelaren blev utvisad for) och
Offence Type (utvisningstyp) MINOR -> Kryssa i rutan Coincidental -> Klicka pa More.

Upprepa ovanstdende procedur for att registrera det andra lagets utvisning -> OK.

Lagstraff (ex Too many players on the ice — 2 min)

Inget tréjnummer ska anges pa matchtavlan.

Klicka pa Penelty -> Valj det lag som drabbats av utvisningen -> Ange matchtiden for utvisningen
->Valj Offence (vad spelaren blev utvisad for) TOO-M och Offence Type (utvisningstyp) BENCH
(2 min) -> Ange den spelarens nummer som sitter av utvisningen i rutan Serv -> OK.
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En spelare far tva utvisningar vid samma tillfalle (2+2 min)

Klicka pa Penelty -> Valj det ena laget som drabbats av utvisningen -> Ange matchtiden for
utvisningen -> Ange tréjnr pa utvisad spelare -> Valj Offence (vad spelaren blev utvisad for) och
Offence Type (utvisningstyp) DOUBLE MINOR

Om motstandarna gor ett mal inom de 2 forsta minutrarna sa har spelaren fortfarande 2 minuter
kvar. Utvisning nummer 2 far darfor redigeras manuellt genom att &ndra starttiden for
utvisningen till samma tid som malet + dndra sluttiden. Om det blir ett mal till efter det sa
kommer spelaren in pa planen.

Storre straff + Game misconduct (5+20 min)

Trojnumret pa den som adrog sig straffet 4r det nummer som anges pa matchtavlan

Klicka pa Penelty -> Valj det laget som drabbats av utvisningen -> Ange matchtiden for
utvisningen -> Ange tréjnr pa utvisad spelare -> Valj Offence (vad spelaren blev utvisad for) och
Offence Type (utvisningstyp) MAJOR+GM.

Avsluta utvisning

1. Om det blir mal under utvisningen (ej vid ex 5 min utvisning) och spelare ska komma in sa blir
du omdirigerad till samma vy som ovan, men End Time ar automatiskt ifylld till samma tid som
malet -> OK.

2. 0Om det inte blir mal sa ligger utvisningen i Pagadende Utvisningar -> Dubbelklicka pa
utvisningen -> Ange aktuell matchtid -> OK.

Mali powerplay (flera utvisade)

Om den roda texten (You should end one penalty for ....) kommer upp néar du rapporterat ett mal,
sé betyder det att en utvisning ska tas bort. Markera da raden for den spelare som ska komma in
i speletigen. Tryck sen OK.

Uppdatera matchtid

Om det inte intraffat ndgon handelse pa lange kan man klicka pa tiden langst upp till vanster
(under game in progress). Ange ny matchtid.

Ev utvisningar som da forfallit korrigeras automatiskt.
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Malvakt
Andra startande mélvakt
Hogerklicka pa handelsen GK In for den malvakten som ska éandras -> Edit -> Byt nr -> OK.

Malvaktsbyte under match

Klicka pa Goalie Substitutions -> Valj det lag som ska byta malvakt -> Ange matchtid for bytet ->
Ange trojnr pa den malvakt som ldmna och trojnr pa den malvakt som kommer in -> OK.

Kom ihag att registrera separat skottstatistik for malvakterna som byter med varandra.

Leksands IF Select Team... Vaxjo Lakers HC

Goalkeeper substitution by Leksands IF

JK

Time Period Out In

s Cancel

Malvaktsbyte under periodpaus
Klicka pa Goalie Substitutions -> V&lj det lag som ska byta malvakt -> Ange matchtid 0:00 ->
Ange trojnr pd den malvakt som ldmna och trojnr pa den malvakt som kommer in -> OK.

Malvakten lamnar malet (for att ta in en extra utespelare)
Klicka pa Goalie Substitutions -> Valj det lag vars malvakt som tas ut -> Ange matchtid -> Ange
trojnr pa den malvakt som tas ut i rutan Out-> OK.

Malvakten kommer tillbaka till malet
Klicka pa Goalie Substitutions -> Valj det lag vars malvakt som kommer tillbaks -> Ange matchtid
-> Ange trojnr pa den malvakt som tas in i rutan /n -> OK.
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Mellan perioderna

1. Avsluta aktuell period genom att klicka pa ”In progress” och &andra till ’Ended”.

2. Vaxla over till sidan ”Intermission” i menyn till vanster i bild.

Flemingsbergs IK Haninge Inline Mates IF
35 Andersson, A 1 Larsson, D ENG 30 Fast, V 31 Heino-Lindberg, C ENG
P. Type Status SOG GA SOG GA GA SOG GA SOG GA GA
1R Ended 3 3 0 0 0 2 2 0 0 0
2R Not Started 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

3. Ange antal skott som respektive malvakt fatt emot sig (SOG).

Tank pa att registrera ratt antal skott pa bada malvakterna i samma lag i de fall malvaktsbyte
skett under perioden.

Vad raknas som skott pa mal?

- Skott som gar i mal skall raknas.

- Skott som malvakten raddar som annars skulle gatt i mal skall bokforas som
skott.

- Skottistolpen eller ribban rédknas inte som skott.

- Tar méalvakten en puck som tydligt gar bredvid eller 6ver malet, skall detta inte
bokféras som skott.

- Raddar en spelare ett skott skall detta inte bokfdras i skottstatistiken.

Undantag

| samband med avgorande straffslag efter ordinarie speltid skall endast det
skott som avgor matchen raknas.

4. Klicka pa ”Save” och svara ”Yes” pa fragan om vi vill byta till period 2.

5. Nar néasta period ska starta: Klicka pa Not Started (under knappen dér period visas) och &ndra
status till /n Progress.
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Avsluta matchen

1. Avsluta aktuell period genom att klicka pa ”In progress” och &ndra till ’Ended”.

2. Sidan vaxlar automatiskt 6ver till sidan ”Intermission” (finns aven i menyn till vanster i bild).

Flemingsbergs IK Haninge Inline Mates IF
35 Andersson, A 1 Larsson, D ENG 30 Fast, V 31 Heino-Lindberg, C ENG
P. Type Status SOG GA SOG GA GA SOG GA SOG GA GA
1R Ended 3 3 0 0 0 2 2 0 0 0
2R Not Started 0 0 0 0 0 0 0 0 0

3. Ange antal skott som respektive malvakt fatt emot sig (SOG).
Tank pa att registrera ratt antal skott pa bada malvakterna i samma lag i de fall malvaktsbyte
skett under perioden.

4. Laggtill eventuella noteringar (ex skador pa spelare) genom att trycka pa knappen ”"Notes”. Tryck
darefter pa ”save”.

5. Klicka pa ”Official Game Sheet” och skriv ut denna.
Lamna utskriften till domaren for genomlasning och paskrift.
(Vid eventuella andringar av matchhandelser gors dessa genom att vaxla till fliken ”During
Game” och Léagg till/Andra/Ta bort handelse (se sid 4). Skriv ut en ny ”Official Game Sheet” till
domaren for godkadnnande.)

OBS! Stidng inte ner matchen forrdn domaren godkant protokollet.
6. Andra status frdn "Game Ended” till “Final score” (uppe till vanster i bild).

OBS! Nar man satt status ”Final score” kan man inte langre gora andringar i protokollet.

7. Det underskrivna ”Official Game Sheet” laggs sedan i postlddan med text Domarkvitto vid
huvudentrén.

8. Klicka pa "Game report” -> Preview -> Stang ner fonstret med Game report -> Publish -> Yes.

9. Sista av allt, klicka pa "Close game” i vanstermenyn.
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