MATCHKLOCKA

e Hamta datorn i skapet i kiosken (samma kod som i nyckelskapet i materialforradet)
e Koppla upp datorn med strémkabeln nere i seket
e Tafram klockan, stoppa i tillhérande kabel
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STARTA KLOCKAN
e Starta klockan genom att trycka pa startknappen langst upp till vanster (gron-réda knappen)

ANDRA MATCH- OCH PAUSTID

e Klicka pa setup och ange tiderna, i falten ”"Period tid” och “Pause tid”. Klicka sedan pa OK-
knappen.
Ar du oséaker pd vad som géller for tider, se forteckning innanfér skdpdérren.

e Kontrollera att det st&r 0:00 p& NEDTALLNING, klicka sedan p& OK.

START VID MATCH

e Starta klockan nar domaren blaser genom att klicka pa grona START-knappen
e Stoppa tiden nar domaren blaser for mal, utvisning, straff och nar domaren gér time-out-
tecken.



VID MAL

e Sl3in malet pa klockan genom att klicka pa +-tecknet for det lag som gjort malet forst vid
tekning.
Obs! De tre sista minuterna i tredje perioden ar effektiv speltid, stoppa klockan vid avblasning
eller om bollen aker av plan.

PERIODVILA

e  Efter signal for periodvila, tryck pa START-knappen for att fa i gang periodvilan.
STRAFF

e Vid ev. straff ska matchklockan sta still

UTVISNING

e Klicka pa utvisnings-knappen for respektive lag (hemma (BLA) eller borta (GUL)), ange sedan
nummer pa den spelare som blivit utvisad (tank pa att enkelnummer ska skrivas in med en 0:a
forst), klicka sedan pa OK.

e Vilj sedan vilken utvisningstid som galler 2, 2+2, 2+10 (10 min) pa displayen. Klicka sedan pa
OK.

MAL

e Vid mal for respektive lag, klicka pa +-tecknet for att lagga pa mal. Bla for hemma. Gul for
borta.

TIME-OUT

e FOr att starta en time-out, klicka pd knapp 1 pd domarens signal. Obs! Tank pa att time-out
startar direkt. Signal kommer sedan automatiskt.

0BS!

e Stidng ALDRIG av stereon i roda skapet.

e Efter match ska matchklockan, sladd och mikrofon upp i vita skapet, Ias med svart-blaa nyckeln
som ocksa laser det roda skapet.

e Instruktionsparmen (gula) ska laggas tillbaka i roda skapet som lases med den svart-blaa
nyckeln.

e Lagg sedan nyckeln i det svarta nyckelskapet i materialforradet och Ias.



