Uppgifter i samband med match – Se detta som ett förslag på fördelning av uppgifter inför och efter match. Hjälp gärna varandra.
	Ledare
	Inträde – Var där 45 min innan 
	Kiosk - Var där 45 min innan

	· Skriv ut lapp och sätt upp på motståndarlagets omklädningsrum (mall finns i datorn)
	· Hämta dosan till matchklockan i speakerbyggnaden (nyckeln finns på kontoret), vrid på reglaget som sitter vid fönstret på norra sidan i speakerbåset. 

	· Öppna och gör iordning i kiosken. Fråga ledarna om nyckel (den finns på kontoret).


	· Ta emot motståndare/domare och öppna deras rum. Lämna nyckeln till inträdet så öppnar de
	· Plocka fram inträdeslappen som finns i kiosken

	· Ta emot bollisor och dela ut västarna som finns i kiosken. 
De får välja något i kiosken i halvtid


	· Öppna till toaletterna 
	· Hjälp ledarna att ta över nyckeln till domar-/omkl.rum och lås strax innan match och lås upp i halvtid. 
	· Efter matchen - Plocka iordning i kiosken och ta ut soporna 


	· Sätt i hörnflaggorna (står i hörnet nedanför trappan i klubblokalen)
	· Sköt matchklockan under matchen. Delegera uppgiften om du inte vet hur den fungerar 
	· Efter matchen – Dra målen av planen och ställ dem i sydvästra och nordöstra kurvan på löparbanorna


	· Dra fram målen (om inte detta redan är gjort)
	· Efter matchen - Lägg tillbaka dosan till matchuret och vrid av reglaget efter matchen
	· [bookmark: _GoBack]Efter matchen - Lås lokaler och se till att dörrarna är ordentligt stängda. Lämna ev. nyckel till ledarna


	· Ta fram uppvärmningsbollar samt matchbollar – se till att de är pumpade
	· Efter matchen - Plocka in hörnflaggorna

	

	· Efter matchen - Lås lokaler och se till att dörrarna är ordentligt stängda.
Häng in alla nycklar i nyckelskåpet

	· Efter matchen - Lås lokaler och se till att dörrarna är ordentligt stängda. 
Lämna ev. nyckel till ledarna

	



Efter match: Trampa tillbaka grästuvor så att roboten kan klippa gräset – ALLA inkl. spelare gör det.  Vi kan fortsätta spela på en fin fotbollsplan om vi gör detta
