TSM OVR Game Light - Online Rapportering

Kod till skap A-hall: 666
Losenord dator: 4ever

Fore match

- Skriv ut Preliminary Team Roster och ge till lagen.

- Nar ni fatt tillbaka den Preliminary Team Roster ifylld s lagger ni upp laguppstillningarna i OVR.
- Ange Head coach, trojfarg och kapten.
Kom ihdg att ni inte ska markera startande spelare innan underskrift.

- Skriv ut 1st ex av Official Team Roster (Off.Team Roster)
Senast 20 min fore matchstart ska lagen ha fyllt i startande malvakt (endast mv obligatoriskt) och signerat denna.

- Fyll i startande malvakt och ev. startfemmorna i respektive lag.

- Skriv ut 4st ex av Official Team Roster (Off.Team Roster).

- Lamna en kopia av Official Team Roster till lagen samt domaren.
Publicera Official Team Roster (Publish) och Official Line Up.

Starta match

- Starta matchen genom att klicka pa knappen Not Started och vélj In Progress.
Kontrollera att ratt malvakter startar i matchen. For sen in alla hdndelser 16pande i systemet.
- Tank pa att skotten skall redovisas pa respektive malvakt, var uppmérksam vid malvaktsbyte.

I pauserna

- For att avsluta period - tryck pa In Progress - vilj Ended.

- Fyll i skottstatistiken pa malvakterna., SOG - Shots On Goal.

- Tryck pd Save och om du ar fardig och vill gé vidare till nista period tryck Yes alt. klicka fram nista period uppe till hoger.
Publicera Game Report genom att trycka pd Game Report och Preview for att generera rapporten och sen Publish
for att publicera den pa natet.

Efter matchen

- Fyll i skottstatistiken pd malvakterna.
- Skriv in antalet askadare.
Skriv ut Game Sheet, ga till domaren for underskrift.
OBS! stdng inte ner matchen forrdn domaren godkdnt protokollet.

Nar domaren kontrollerat protokollet och skrivit under Game Sheet sa sitt status pa matchen till:
Final Score genom att trycka pa knappen uppe till vanster dar det nu star Game Ended och vilj Final Score.

- Skriv ut 2 ex av Official Game Report och Publicera.
- OBS! Det dir viktigt att det stdr Final Score pa Game Reporten.
- Close game.

Lamna Offficial Game Report till lagen.

- Spara de signerade Game Sheet och Team Rostern hos er under pagdende sdsong.

Ovrigt

- Kontrollera vid varje periods start, att malvakten som ar markerad i OVR ar den som star.

- Gor handelserna i OVR i samma ordning som det hdnder i matchen.

- Vid dubbla utvisningar, for en och samma person, i samma tid men med olika forseelser behover ni
manuellt dndra starttiden pa den andra utvisningen. Om den forsta utv.skall forfalla vid mal behover
ni manuellt ta bort den forsta utvisningen och manuellt 4ndra starttiden pa den andra utv.

- Vid ev forseningar, fére och under match, anvands den nya knappen GAME BREAK.



