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Instruktion Speaker – Silvercupen 2023
Före match
· Finns det tid så presentera gärna sponsorer som hjälper oss att anordna Silvercupen 2023. 
· Annonsera om att det finns lotterier, cafeteria inne mellan A och B hallen.

· Be den som sköter Spotify att spela musik under uppvärmning.
SPELLISTA FINNS PÅ SPOTIFY. SÖK PÅ ”Silvercupen 2023” (går att ladda ner på din telefon)
· Följande text är önskvärd att läsas upp innan match:

”Skellefteå AIK vill som ett led i att skapa god stämning i samband med våra ungdomsmatcher, uppmärksamma er på följande:   

· Vi vill uppmana ledare, spelare och vår publik att visa sportsmannamässigt uppträdande och respekt för omgivningen.   

· Tänk på att barnen idrottar för att uppleva gemenskap, spänning, framgång och framförallt glädje.   

· Under matcherna praktiseras det som de har lärt sig på träningarna.   

· Stötta spelare och ledare genom att heja på ert lag utan att smutskasta motståndarna.   

· Hjälp domarna i deras svåra men viktiga roll som matchledare genom att visa en sportslig attityd. Utan domare blir det ingen match.   

Lycka till”
1. Under uppvärmning

Annonsera matchen:

Silvercupen 2023 hälsar er välkomna till denna match mellan [hemmalag] i [färg] och [bortalag] i [färg]

Alternativt
Välkomna till Silvercupen 2023 och mellan [hemmalag] i [färg] och [bortalag] i [färg].

Fortsätt sedan med:

[Bortalaget] ställer upp med följande spelare:

I mål, nummer [#] [Namn]
Nummer [#] [Namn]
Nummer [#] [Namn]
Nummer [#] [Namn] (ev lagkapten)
Nummer [#] [Namn]
osv
Ledare: [Namn] och [Namn].

Och

[Hemmalaget] ställer upp med följande spelare:

 I mål, nummer [#] [Namn]
Nummer [#] [Namn]
Nummer [#] [Namn] (ev lagkapten)
Nummer [#] [Namn]
Nummer [#] [Namn]
osv 
Ledare: [Namn] och [Namn].

Presentera domarna

Domare i denna match är: [Namn] och [Namn]

Och matchens längd

Matchen spelar i  15 minuter, effektiv tid. 
Under match
Var uppmärksam på spelet och domarnas tecken. Meddela endast domarnas tecken, inga egna åsikter eller bedömningar. Blir det problem med klockan, tala om det för domaren i micken, så de inte släpper pucken för tidigt.
Lyssna noga på domarens information och fråga om du inte uppfattar vad domaren säger.
2. Vid mål

Något lag tar ledningen

(Avvakta besked från domaren om målskytt + ev assist)
[Lag] tar ledningen med [mål]- [mål] genom mål av spelare nummer [#] [Namn]. Assisterad av spelare [#] [Namn] och [#] [Namn].

Tiden är: [minut, sekund].

Utökar ledningen

(Avvakta besked från domaren om målskytt + ev assist)

[Lag] utökar ledningen till ställningen [mål]-[mål] genom mål av spelare nummer [#] [Namn]. Assisterad av spelare [#] [Namn] och [#] [Namn].

Tiden är: [minut, sekund].

Reducerar

(Avvakta besked från domaren om målskytt + ev assist)

[Lag] reducerar till ställningen [mål]-[mål] genom mål av spelare nummer [#] [Namn]. Assisterad av spelare [#] [Namn] och [#] [Namn].

Tiden är: [minut, sekund].
Kvitterar

(Avvakta besked från domaren om målskytt + ev assist)

[Lag] kvitterar till ställningen [mål]-[mål] genom mål av spelare nummer [#] [Namn]. Assisterad av spelare [#] [Namn] och [#] [Namn].

Tiden är: [minut, sekund].
3. Vid utvisning

Individuellt straff

(Avvakta besked från domaren)

[Lags] spelare nummer [#] [Namn] utvisas [tid] minuter för [förseelse].
Tiden är [minut, sekund].

Lagstraff

(Avvakta besked från domaren)

[tid] minuters lagstraff för [lag] på grund av [förseelse]. Straffet avtjänas av spelare nummer [#] [Namn].

Tiden är [minut, sekund].
Dubbelutvisning

(Avvakta besked från domaren)

Nummer [#] i [bortalag], [Namn], samt nummer [#] i [hemmalag], [Namn], utvisas vardera [tid] minuter för [förseelse].

Tiden är: [minut, sekund].

Dubbelutvisning – kvittning

(Avvakta besked från domaren)

Nummer [#] i [bortalag], [Namn], samt nummer [#] i [hemmalag], [Namn], utvisas vardera [tid] minuter för [förseelse]. Utvisningarna kvittas och lagen fortsätter att spela [antal] mot [antal].

Tiden är: [minut, sekund].

3.1. Vid utvisnings slut

Lag blir fulltaligt

[lag] fulltaligt.

Eller….

Båda lagen fulltaliga.

Spelare kommer in men lag ej fulltaligt

Lag [lag] spelar nu med [antal] spelare på isen.

4. Vid spelavbrott

Timeout – OBS håll koll på timeout/tiden
Time out [lagnamn]…….Time.

Eller…

[Lag] har tagit timeout…….Time

(Vi annonserar inte blockering eller puck out)
Övrigt

Offside, Icing

5. Vid periodslut

(Annonsera)

En minut återstår av [#] perioden.

Eller….

Två minuter återstår av matchen (ordinarie matchtid).

(När period 1 är slut)

Period 1 är slut. Skotten [skott] till hemmalaget och [skott] till bortalaget. Ställningen [mål] – [mål].
Eller

Efter första perioden är ställningen [mål] till hemmalaget och [mål] till bortalaget. Skott [skott] – [skott].

Vi tar nu en kort paus innan matchen strax fortsätter
Efter match

(Annonsera)

Matchen är slut med resultatet [mål] – [mål].

Skotten i andra perioden slutade [skott] – [skott], totalt blev det [skott] – [skott].

Vi tackar båda lagen, domarna och publiken för en trevlig match

Nästa match börjar alldeles strax

Välkomna tillbaka

Eller vid spolning….

Nu ska isen spolas innan nästa match kan spelas

Välkomna tillbaka
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