raCuppecmnm
Spelregler F14

7-manna fotboll

Spelform:
Matchtid: 1 x 17 minuter

Malstorlek: 7-manna mal

Spelare: 6 utespelare + malvakt + hégst 7 avbytare per match.

Klubbar med mer dn ett lag i samma dldersklass far ej flytta spelare mellan lagen.

Spelare mdste vara spelklar fér den férening som han/hon representerar
Laguppstdllning: Laguppstdllning som gdller fér hela cupen Iémnas in till sekretariatet senast 15

min fére forsta match.
Gruppspel: Gruppspel avgérs enligt foljande:
1.Podng 2.Mdllskillnad 3.Flest gjorda mdl 4.Inb6rdes méte

5.Straffar=5 straffar ddrefter till avgérande sker.
Slutspel: Slutspelsmatcher avgérs vid oavgjort resultat genom “sudden death” , med fullt lag
Om inget avgdrande skett efter 5 minuter tillgrips straffar enligt ovan.
Férsening: Om lag ej infinner sig till spel vid utsatt tid , déms WO och resultat 3-0.

Inspark: Ndr bollen spelats 6ver sidlinjen dterupptas spelet med inspark.

Avstdnd 5 meter. Mdl far inte géras direkt pd inspark.

Om en spelare spelar upp bollen i taket, skall spelet startas med inspark till motstdndarlaget

frdn ndrmaste punkt pa sidlinjen ddr bollen tréffade taket

Malvaktsregler - Bollen mdste kastas ut ur straffomrddet-annars skall kastet géras om.

- Bollen far kastas direkt in i motstdndarens planhalva.

Glidtacklingar: Glidtacklingar dr tillatna.

Allmdént: Hemmalaget har avspark. Vid “sudden death” tillimpas nedsldpp.

Bortalaget byter i férekommande fall tréjor. Véstar finns att ldna.

Protester och andra tvister avgérs av tévlingsledningen.

Protest rérande match skall Iimnas skriftligen till sekretariatet senast 15 minuter efter

avslutad match

Da@ dessa regler ej dr tdckande gdller Sv FF:s regler.




