OVR LIGHTER - CHECKLISTA

Har kommer en kortare instruktion hur lagen ska anvdanda OVR Lighter i systemet.

10.
11.

12.

13.
14.
15.
16.
17.

18.

Logga In (Foreningen ordnar sjdlva med inlogg)

Valj din match i listan

Fyll i hemmalagets spelare genom att fylla i tréjnummer i de tomma
rutorna pa spelarna som deltar. (Ordning spelar ingen roll)

Fyll i hemmalagets Head Coach genom att klicka pa och rulla ner till ratt
namn.

Tryck Save

Byt till bortalaget

Fyll i bortalagets spelare genom att fylla i tréjnummer i de tomma rutorna
pa spelarna som deltar. (Ordning spelar ingen roll)

Fyll i bortalagets Head Coach genom att klicka pa och rulla ner till ratt
namn.

Byt till Game Officals fliken och fyll i domare/matchledare i rutan Referee
Valj din domare/matchledare och tryck Save.

Starta matchen genom att dndra status uppe till hoger fran “Not Started”
till ”In progress”

Avsluta matchen genom att andra status uppe till hoger fran ”In progress”
till "Ended”

Tryck pa “Reports” till vanster

Tryck pa "Empty Game Sheet” och valj skriv ut.

Skriv ut och lat domaren skriva under.

Spara dokumentet pa er forenings kansli.

Avsluta matchen genom att andra status uppe till vanster fran “Game
Ended” till Final Score (OBS!!! Nar Final Score ar intryckt sa kan man inte
langre dndra nagot i matchen!)

Tryck Close Game till vanster.

Tank pa att bara en person kan vara inne pa matchen. Sa kommer ni inte in pa matchen sa

beror det ofta pa att er.

LANK TILL INSTRUKTIONSFILM (OBS. Laddas ner och filmen har inget ljud)
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