Musik och Speakermanus

Syfte: 
Skapa stämning genom musik och kommunikation samt informera och vara med att driva start av matcher.

Driva matcher
Vi har ju ett spelschema som är tight, för att inte tappa allt för mycket tid kommer man att behöva driva från speaker och på så sätt hjälpa domarna.
Tex
Då gör vi klart för match…………………

Information och kommunikation
Vilka kommer att spela?
Tex
Dags för dagens första match i Norden Cup Young, i gula tröjor Hemmalaget Kärra HF och som motståndare från handbollsmetoropolen i röda tröjor Skövde HF.
Vi har halvlek och då bjuder vi på en musiksnutt, Kärra i ledningen i denna spännande match
Det är Pojkar 10 som spelar i Norden Cup Young, från Eslöv i Skåne kommer laget i svart och man möter bohusläns stolhet på handbollssidan Kroppskultur.
Vi tackar båda lagen för en fin match, grattis Hallby och väl kämpat från Torslandas tjejer.
Passa på att njuta av en hamburgare i solen men lite härlig dryck till och skaffa energi för ännu mer handboll.
Dags för avkast och vi ser om publiken är med på noterna …………..musik



Beröm till alla lagen spelarna och ledarna
Härliga spelarprestationer
Bra spelat
Fin handboll vi fått se, tack alla spelare och ledare
Tack publiken vilken stämning ni är med och skapar.

Musik
Har tagit fram en musiklista att välja mellan den består av olika delar.
Energi i samband med matchstart/andra halvlek:
Ritom
Magic in the air
Fireball
Sweet Caroline
Sara Perche Ti ’amo
Country Roads
Hey Baby

Övrig musik:
Mellan matcherna eller i den 1 minuter korta pausen.





