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WBDF Distriktsfunktionarsutbildning (1.0)

Detta material &r tankt att anvéndas for interna och grundldggande utbildningar i féreningen
som en forsta inblick i sekretariatsfunktionen och som ett stod i de forsta matcherna som
sekretariatsfunktionar i matcher anordnade av foreningen eller distriktet.

Under forutsattning att distriktet inte har speciella bestdimmelser kring sekretariatsfunktionen.

For att fa tjanstgora i sekretariatet som sekreterare, assisterande sekreterare, tidtagare eller

24-sekunderstidtagare i seriematcher arrangerande av Svenska Basketbollforbundet kravs
forbundsfunktionarslicens och for denna niva genomfors specifik utbildning.

Materialet ar hdmtat ur Officiella Spelregler for Basketboll 2010, Casebook 2011 samt ur
FIBA:s spelregler och instruktionsmanualer for hur matchprotokoll i basketboll ska foras.

Till detta material har endast de delar som &r relevanta for sekretariatet hamtats fran ovan
namnda trycksaker.

| detta material bendmns spelare, coacher, funktiondrer med flera som ”han” och vi vill
fortydliga att detta endast har gjorts av praktiska skal.

Faststalld av Svenska Basketbollforbundets Domarkommitté juni 2012.

© Svenska Basketbollforbundet
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WBDF Distriktsfunktionarsutbildning (1.0)

SEKRETARIATSFUNKTIONARER

MATCHSEKRETARIAT

Ett matchsekretariat i basketboll bestar av minst 3 personer:
e Sekreteraren.
e Matchtidtagaren.
e 24-sekunderstidtagaren.

| forbundsseriematcher ingar aven en assisterande sekreterare och i forekommande fall
kommissarie utsedd av Svenska Basketbollférbundet.

ARBETSUPPGIFTER FOR SEKRERETARIATSFUNKTIONARERNA
TIDTAGAREN

Startar matchklockan da forste spelare inne pa plan beror bollen:
e Vid uppkast nar matchen startas.
e Vid retur efter ett missat sista eller enda straffkast.
e Vid inkast.

Stoppar matchklockan nar:

e Tiden gar ut for en spelperiod, om inte matchklockan stoppas automatiskt.

e Matchklockan gar och domaren blaser.

e Ett spelmal gors mot ett lag, som har begart time-out.

e Ett spelmal har gjorts under de sista 2 minuterna av fjarde perioden och under de sista
2 minuterna av varje forlangningsperiod.

e 24-sekundersklockans signal ljuder och nagot lag har kontroll Gver bollen och
domaren blaser.

Skota tidtagning av time-outer enligt foljande:
e Starta tidtagningen sa snart domaren givit signal och tecken for beviljad time-out.
e Signalera nar 50 sekunder av time-outen forflutit.
e Signalera ndr time-outen &r slut.

Skota tidtagningen av pauser enligt foljande:
e Starta tidtagningen av paus sa snart foregaende spelperiod avslutats.
e Ge signal innan forsta och tredje perioden startar nér 3 minuter, 1 minut respektive 30
sekunder aterstar till start.
e Ge signal innan andra och fjarde perioden samt eventuell férlangningsperiod startar
nar 30 sekunder aterstar till start.
e Ge signal och samtidigt stoppa tidtagningen av pausen nér en spelpaus ar slut.
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24-SEKUNDERSTIDTAGAREN

1 - Startar eller aterstartar 24-sekundersanlaggningen nar:
e Ett lag far kontroll 6ver bollen da den &r i spel pa spelplanen.
e Vid ett inkast, bollen berdr eller berors av en spelare pa spelplanen.
Det faktum att bollen ber6rs av en motstandare startar inte en ny 24-sekundersperiod
om samma lag behaller kontroll 6ver bollen.

2 - Startar eller aterstartar 24-sekundersanlaggningen nar domaren blaser pa grund av:
o En foul eller 6vertradelse, inte pa grund av att bollen gatt ut dver en sidlinje
fororsakats av det lag som inte hade kontroll éver bollen.
e Matchen stoppas av en anledning som inte &r fororsakad av det lag som hade
bollkontroll.

e Matchen stoppas av en anledning som inget av lagen fororsakat och motstandarlaget
skulle forfordelas.

Om 24-sekundersanlaggningen ska startas eller aterstartas nar domaren blaser enligt punkt 2
ovan sa galler féljande:

e Stoppas och aterstallas till 24 sekunder utan att nagon tid visas nar:

- Spelmal gors.

- Bollen tréffar ringen pa motstandarlagets korg.

- Laget tilldelas inkast pa bakre planhalvan eller straffkast.

- En regeldvertradelse gors av det lag som har kontroll 6ver bollen.

e Stoppas men inte aterstéallas till 24 sekunder nar samma lag som tidigare hade
kontroll 6ver bollen tilldoms inkast pa framre planhalvan och det aterstar 14 sekunder
eller mer av 24-sekundersrakningen.

e Stoppas och aterstallas till 14 sekunder nar samma lag som tidigare hade kontroll
over bollen tilldoms inkast pa framre planhalvan och det aterstar 13 sekunder eller
mindre av 24-sekundersrékningen,

Dessutom stoppas men inte aterstéllas nar samma lag som tidigare hade kontroll 6ver
bollen tilldéms inkast pa grund av:

e Bollen har gatt ut dver en sidlinje.

En spelare i samma lag har skadats.

En uppkastsituation intraffat.

Dubbelfoul domts.

Kvittning av lika bestraffningar mot bada lagen har gjorts.

Slutligen stoppas efter att bollen blivit dod och matchklockan stoppad nar det aterstar mindre
an 24 eller 14 sekunder av speltiden i aktuell spelperiod.
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SEKRETERAREN

Sekreteraren ska under matchen:

e Skriva matchprotokollet.

e Skdta anordning, Figur 1, som visar vilket lag som ska ha boll vid en uppkastsituation
enligt regeln kring alternerande bollinnehav.

e Ge signal for byte och time-out.

e Visa foulskyltar samt meddela domarna nér nagon blir utfoulad.

e Visa lagfoul.

ALTERNERANDE BOLLINNEHAV
En basketmatch startas med ett uppkast och detta uppkast ar det enda i matchen.
Om det uppstar uppkastsituationer under matchen tilldelas lag bollen for inkast enligt regeln

for alternerande bollinnehav.

Vid alla uppkastsituationer ska lagen fa inkast varannan gang.
Inkastet ska gdras bakom sidlinjen ndrmast den plats déar uppkastsituationen intréffade.

Det lag som inte far kontroll 6ver bollen i samband med uppkastet vid matchens start ska
tilldelas réatten till det férsta alternerande bollinnehavet.

Det lag som har ratten till alternerande bollinnehav i slutet av en period ska starta nasta period
med inkast fran mittlinjen pa motsatt sida fran sekretariatet.

Figur 1

Ratten till inkast vid alternerande bollinnehav ska markeras med en pil, Figur 1.
Den ska peka i anfallsriktningen for det lag som har denna ratt.
Pilens riktning ska dandras sa snart det alternerande bollinnehavet upphor.
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®/ MATCHPROTOKOLL  wacnn Pubi
G
SBBF Lag A: Lag B:
. 1:a domare:
Tavling: Datum: Kl:
Plats: 2:a domare:
3:e domare:
Lag A: LOPANDE RESULTAT
Time-outs Lag foul A B A B A B A
lahalviek [ ] OO T4] @O T2T5T4] 11 4| 41 81 | 81 121|121
2ahalivlek [T T 1 OBl FAERERNC KN FI EREN
Forl.perioder [T ] 2 ]2 2|8 82 | 82 122 [122
313 43 | 43 83 | 83 123 (123
Poang Spelarnas namn Nr Fouls
] 3 4 5 4| 4 44 | 44 84 | 84 124 | 124
515 45 | 45 85 | 85 125|125
6 | 6 46 | 46 86 | 86 126 | 126
- 7|7 47 | 47 87 | 87 127 | 127
=
] 8|8 48 | 48 88 | 88 128 | 128
9|9 49 | 49 89 | 89 129 | 129
—5 10 | 10 50 | 50 90 | 90 130 | 130
—— 1n|m 51 | 51 91 | 91 131 131
— E 12|12 52 | 52 92 | 92 132 {132
- & 13|13 53 | 53 93 | 93 133|133
=]
— £ 14 |14 54 | 54 94 | 94 134 | 134
L = 15 | 15 55 | 55 95 | 95 135 | 135
]
| & 16 | 16 56 | 56 9% | 96 136 | 136
17 |17 57 | 57 97 | 97 137 | 137
Coach:
18 | 18 58 | 58 98 | 98 138 | 138
Ass. Coach: 19 | 19 59 | 59 99 | 99 139 [ 139
Lag B: 20 | 20 60 | 60 100 | 100 140 | 140
Time-outs Lag foul 21 (2 61 | 61 101 | 101 141 [ 141
. 1 2 3 4 1 2 314
lahalviek [ | O/ EN EAERERNO KN Fl ERER | n 1 | &2 w02 |02 142 |14
2ahalvlek [T T 1 O INFAERERNO ENFAEREN
Forl.perioder 11 23|23 63 | 63 103 | 103 143 | 143
24 | 24 64 | 64 104 | 104 144 | 144
Poing Spelarnas namn Nr Fouls
1 3 4 s 25| 25 65 | 65 105 | 105 145 | 145
26 | 26 66 | 66 106 | 106 146 | 146
27| 27 67 | 67 107 | 107 147 | 147
- 28 | 28 68 | 68 108 | 108 148 | 148
z
—D 29 | 29 69 | 69 109 | 109 149 | 149
] 30 | 30 70 | 70 110 | 110 150 | 150
—5 31 | 3 7n|n m|m 151 | 151
— 32|32 72|72 12 [ 112 152 | 152
L ?ﬁ' 33|33 73| 73 13 [ 113 153 153
S 34 | 34 74 | 74 114 | 114 154 [ 154
5
I - 35 | 35 75 | 75 15 [ 115 155 | 155
I 'g'a 36 | 36 76 | 76 116 | 116 156 | 156
[
& 37 | 37 7|7 n7 (17 157 | 157
38 | 38 78 | 78 18 [ 118 158 | 158
Coach:
oac 39 | 39 75 | 79 119 | 119 159 | 159
Ass. Coach: 20 | 40 80 | 80 120 [ 120 160 | 160
Periodresultat: (@ A B @A B Slutresultat: Lag A: Lag B:
@A B @A B
Forl. perioder A B Segrande lag:
Sekreterare: 1:a domare:
Ass. sekreterare: 2:a domare:
Tidtagare: 3:e domare:
X Lagkaptenens underskrift vid protest:
24-sek. tidtagare:

Figur 2
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WBDF Distriktsfunktionarsutbildning (1.0)
SKRIVA PROTOKOLLET VID MATCH

Protokollet, Figur 2, &r det matchprotokoll som dr godkéant av Svenska Basketbollférbundet
vilket ar till for att dokumentera matchen med vilka som deltog i matchen, gjord poéng,
gjorda foul med mera.

Protokollet bestar av ett original som &r vitt och som sands in till matchadministrator efter
matchen och tva kopior, rosa kopian till vinnande lag och gula kopian till férlorande lag.

Sekreteraren ska anvanda sig av pennor med minst tva klart avvikande farger, forslagsvis
bld/svart och rott dar ena fargen anvéands for den forsta och den tredje perioden och den andra
fargen for den andra och fjarde perioden.

Det gar ocksa bra att anvanda sig av pennor med fyra olika farger, en for varje period.

INNAN MATCH

Senast tjugo 20 minuter fore matchstart ska sekreteraren skriva in namnen pa de tva lagen,
tavlingens namn, nar och var matchen spelas samt namn pa domarna, Figur 3.
Lag ”A” i protokollet & hemmalag och lag ”’B” &r bortalag.,

3 5
('J)" MATCHPROTOKOLL Match nr Publik (%J}
G S
SBBF Lag A: Lag B: SBBF
Tavling: Datum: Kl: 172 domare:
Plats: 2:a domare:
3:e domare:
Figur 3

Sekreteraren ska sedan skriva in namnet pa alla spelarna och coacherna i bada lagen, Figur 4,
genom att anvanda den spelarlista eller laguppstéallning som coachen eller lagrepresentanterna
for varje lag ska lamna till sekretariatet. Spelklarlistorna skickas efter matchen in tillsammans
med matchprotokollet.

Spelarna skrivs in i nummerordning med start av det l&gsta trojnumret.

Lagens kaptener markeras genom att ’(K)” skrivs in direkt efter spelarens namn.

Detta ska ocksa vara klart 20 minuter innan matchstart.

I den andra kolumnen ska sekreteraren notera om spelklarlista &r uppvisad av respektive lags
coach eller representant.

Saknas en eller flera spelare pa spelklarlistan ska sekreteraren skriva ”Licenskontroll”, vilket
lag samt nummer pa de spelare som saknas langst ner i protokollet.
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Senast 10 minuter fore matchstart ska bada coacherna bekrafta sina lags laguppstallning i
protokollet genom att kontrollera att alla namn &r med och att deras spelarnummer stammer.
Samt markera de 5 spelare som skall starta matchen genom att skriva ett litet ”x” i den
morkare kolumnen till hdger om spelarens nummer.

Coachen i lag ”A” gor detta fore coachen i lag ”B” och coacherna ska signera protokollet pa
raden for sitt eget namn nér de har gjort detta.

Om ett lag har farre an tolv 12 spelare ska sekreteraren dra en horisontell linje genom raderna
for podng, namn, spelarnummer etcetera som inte utnyttjas.

Vid matchstart ska sekreteraren kontrollera att ratt spelare startar matchen genom att ringa in
de sma ”’x” pa de 5 startande spelarna i varje lag.

Under matchen skall sekreteraren skriva ett litet ”’x” (inte inringat) i avsedd kolumn till hoger
om spelarnumret pa varje spelare som byter in for forsta gangen under matchen.

Time-outs Team fouls
0= Period @ @ EEX
Period @ @ DTN
Extra periods

ey Players N0, JFous
001 | MAYER. F._ IR 0] 2 o e e
002 | JONES, M 15 |X]PIP]P
003 | SMITH. E. 6 | X|PIUP]P =
004 | FRANK, Y 1 X|LIF
010 | NANCE, L. 8 [X|P P |V,
012 | KING, H. (CAP) 9 [X|PIP
014 | WONG, P 10/
015 | RUSH, S. 11| < |F.IP,

e
021 | MARTINEZ, M. (13] X [PIP 1P T 1=
022 | SANCHES, . 114] X |P.P)P P U,
024 | MANOS, K. 15! X |10,
Coach LOOR A A= C.|B.|—
Assistant Coach MONTA B.

Figur 4
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UNDER MATCH

Time-out

Nar en time-out beviljats ska sekreteraren skriva in den aktuella minuten, Figur 4, i den forsta
lediga rutan for aktuell halvlek eller férlangningsperiod.

Nér en halvlek eller férlangningsperiod slutar ska inte anvénda time-outrutor markeras med
tva horisontella linjer, Figur 4.

Foul

Spelarfoul, Figur 4, kan vara personliga (P), tekniska (T), osportsliga (U) eller
diskvalificerande (D) och noteras pa den foulande spelaren samt att de raknas med i lagfoulen.
For varje period ar 4 numrerade rutor avsatta for lagens lagfoul vilka noteras med ett ”X”.

Coachers, assisterande coachers, avbytares eller lagfunktionarers foul, Figur 4, kan vara
tekniska eller diskvalificerande och antecknas pa coachen.

Teknisk foul av en coach pa grund av personligt osportsligt upptradande noteras med ett ”C”
och om teknisk foul pa coach av annan anledning noteras med ett ”B”.

Foul som anges i coachens foulrutor rédknas inte med i lagfoulen.

Vid slagsmal, eller risk for slagsmal pa plan, sa far inte avbytare komma in pa plan och om de
gor detta diskvalificeras de fran matchen och ”F” skrivs in i spelarnas foulrutor som att ”’B”
skrivs in i coachens foulruta.

Foul som markeras med ”F” 1 spelarnas foulrutor rdknas inte med 1 lagfoulen.

Efter varje periodslut drar sekreteraren ett tjockt streck till hoger om de foulrutor som anvénts
och vid matchens slut spérras kvarvarande foulrutor med en tjock horisontell linje, Figur 4.
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Det I6pande resultatet Figur 5
A B
Sekreteraren ska notera varje lags gjorda poang i kronologisk ordning PY G
genom att markera uppnadda, fortryckta, poang efter spelmal och >l els
straffkastmal. 6) 3
Protokollet dr uppdelat i fyra storre kolumner dar hemmalag ”A” T all |®
respektive bortalag ”B” har sina respektive kolumner fortryckta dir
spelarnummer och poéng ska markeras. lnjeje)-
717
Varje storre kolumn ar sedan indelad i fyra mindre kolumner. 10 8
Kolumnen med tomma rutor anvéands for att ange nummer pa spelare som 9 @)
gor spelmal eller straffkastmal. 10] 10

I kolumner med fortryckta siffror anges lagens uppnadda poéng.

Det I6pande resultatet ska foras pa foljande satt:

e LagA, Figur5s.
Spelarens nummer i den tomma vanstra kolumnen och uppnadda
podng i den med poadng fortryckta hogra kolumnen.

e LagB, Figur5.
Spelarens nummer i den tomma hogra kolumnen och uppnadda
podng i den med poang fortryckta vénstra kolumnen.

e Straffkastsmal 1 poang, Figur 5.
Godkant straffkastmal, 1 poang, markeras med en “plump” dver
uppnadd poédng och ingen markeringar gors for missat straffkast.
Spelarens nummer anges jamte podngmarkeringen for varje
straffkastmal som resulterar - se dven Figur 7.

e Spelmal 2 poang, Figur 5.
Godkant spelmal, 2 poang, markeras med ett streck dver den
“andra” uppnédda fortryckta podngen.
Spelarens nummer anges jamte poangmarkeringen for spelmalet.

e Spelmal 3 poang, Figur 5.
Godkant spelmal, 3 poang, markeras med ett streck dver den
“tredje” uppnadda fortryckta podngen.
Spelarens nummer anges jamte poangmarkeringen for spelmalet
samt att spelarens nummer ringas in.

e Periodslut, Figur 5.
Vid varje periodslut ringas sista gjorda poéngen in for respektive
lag och linje dras under sista gjorda, inringade, poangen i perioden.

e Spel aterupptas efter periodvila, Figur 5.
Nar spelet aterupptas efter periodvila skall sekreteraren fortsétta att
fora gjorda poang och utforda straffkast i kronologisk ordning.

12| ¥4|(7)

16| 16

17

18 -@

19

20 9

21| 21

23|

11

24

25 7

26| ®| 7

() 27

28 | 6

10

29

30 8

31

32

34

35 10

36

37 12

38| 38

12
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WBDF Distriktsfunktionarsutbildning (1.0)
Mer kring det I6pande resultatet

Oavsiktligt sjalvmal noteras pa motstandarnas lagkapten pa planen.
Poang som resulterar utan att bollen gar genom korgen, till exempel vid goal-tending, noteras
som om malet gjorts av spelaren som utforde malskottforsoket.

Sa ofta som mojligt ska sekreteraren kontrollera resultatet mot resultattavlan.

Om dessa inte stimmer och protokollet &r ratt ska resultattavlan genast rattas till.

Om osékerhet uppstar, eller om nagot av lagen protesterar mot dndringen, ska domarna
informeras sa fort bollen blir déd och matchklockan &r stoppad.

Efter varje periods slut skall sekreteraren fylla i periodens gjorda podang i matchprotokollets
nedre vanstra horn.

Om poang noteras pa fel lag eller annat fel uppstar i det I6pande resultatet ska sekreteraren:
e Draen linje 6ver berdrda rutor.

e Skriva in den ratta uppgiften.
e Meddela domaren felet och korrigeringen vid forsta Iampliga tillféalle enligt reglerna.

Om foul noterats pa fel spelare, Figur 6, ska sekreteraren:
e Gora en notering sa det framgar att den ar felaktig

o Inte stryka Over rutan eftersom spelaren kan géra en foul (P[P [—F—
senare under matchen. Figur 6

e Meddela domaren vid forsta lampliga tillfalle enligt reglerna.
e Om spelaren inte gor ytterligare foul sparra rutan med ett strack.
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Efter matchens slut

Efter matchens slut ska sekreteraren efter ha 7wl ®l 6
ringat in sista uppnadda poangen i matchen for

. . . 7| ®| 71
respektive lag enligt 10.5 ovan, och Figur 7, dra =T s
ytterligare en tjock linje under den senast dragna . =

9 \'Z
75| %

11 7

1771 77\
78| 78]\
9] 79| \
8d\ 80
Figur 7

Efter matchens slut skriver sekreteraren in slutresultatet och namnet pa det segrande laget pa
avsedd plats nere till hoger i protokollet, Figur 8.

Sekreterarens skriver in antal poéng for varje spelare i kolumnen for spelarpoéng langst till
vanster i protokollet, och ange med siffran ”’0” om spelare inte har gjort podng samt att
summering sker av inskrivna poang for spelarna.

Sekreteraren skriver in sitt namn i VERSALER enligt samma sétt som for spelarnas namn,
Figur 8, liksom tidtagarens och 24-sekunderstidtagarens namn.

Nar domarna har undertecknat protokollet, forstedomaren sist, sa avslutar detta domarnas
administrativa arbete i matchen, Figur 8.

Notera:

Skulle nagot av lagen protestera mot matchen, genom att kaptenen undertecknar protokollet
vid ”Lagkaptenens underskrift vid protest” - Figur 8, ska sekretariatspersonalen sta till
domarnas férfogande tills annat beslutas.

Periodresultat: (D A B @A B Slutresultat: Lag A: Lag B:
@A B @A B —
Forl. perioder A B Segrande lag:
Sekreterare: 1:a domare:
Ass. sekreterare: 2:a domare:
Tidtagare: 3:e domare:
24-sek. tidtagare: Lagkaptenens underskrift vid protest:

Figur 8
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DOMARTECKEN

1. Domartecknen i dessa regler &r de enda officiella tecknen.
De ska anvandas av alla domare i samtliga matcher.

2. Det ar viktigt att dven sekretariatspersonalen kan dessa tecken.

I. POANG
1 2 3 4 5
ETT POANG TVA POANG TREPOANGS- TRE POANG MAL RAKNAS
FORSOK GODKANNS INTE
Ett finger, vifta Tva fingrar, vifta Tre fingrar (u;rt?;érll(?;?rpé grﬁ(;?gczlsfreamfegr
med handleden med handleden (utstréckta) varje hand kroppen
Il. TIDSRELATERADE
6 7 8 9
S'{OPFt’_g_KLQCKlsAN STOPPA STARTA MATCH- ATERSTALL
samudig signa KLOCKAN FOR f KLOCKAN 24-SEKUNDERS-
ELLER STARTA INTE FOUL KLOCKAN
KLOCKAN
i Ena handen knuten,
Oppen hand andra med handflatan )
PP nedét, peka p& midjan Hackrorelse med Rotera handen med
handen utstrackt finger

I11. ADMINISTRATION

10
SPELARBYTE

(samtidig signal)

Korslagda armar

11
GE TILLSTAND ATT
KOMMA IN

Q 5

Oppen hand,
vinka mot kroppen

12

13
BEGARD TIME-OUT
(samtidig signal)

Forma T, visa fingret

KOMMUNIKATION
MELLAN DOMARE
OCH
SEKRETARIATET

2

Tummen upp
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IV. OVERTRADELSER

14 15 16 17

STEGFEL DRIBBLINGSFEL FORNING

TRE SEKUNDER

)
i e

o (2=
u u
) Rotera handen, Utstréckt arm, visa
Rulla knytnavarna halvt varv framat 3 fingrar
18 20 21
FEM SEKUNDER TIJUGOFYRA BAKATSPEL
fy SEKUNDER

Ro6r armen med

Visa 5 fingrar Visa 8 fingrar Fingrarna vidror axeln utstrackt pekfinger

22
SPARK

Peka pa foten

23
INKAST OCH/ELLER
i SPELRIKTNING

Peka med fingret lAngs
sidlinjen

24
UPPKASTSITUATION

Tummarna uppat, féljs av
att peka fingret i samma
riktning som pilen for
alternerande bollinnehav
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=l
T
]
J

e

V. ADMINISTRATION AV FOUL TILL SEKRETARIATSBORDET (3 STEG).

STEG 1 - SPELARNUMMER

25 26 27 28
Nr. 4 Nr. 5 Nr. 6 Nr. 7
29 31 32
Nr. 10 Nr. 11
33 34 35 36
Nr. 12 Nr. 13 Nr. 14 Nr. 15

153y,
[
l{l‘j
-y
_?’\

—tell
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STEG2-TYP AV FOUL

I
el
%& u’,l

Sla pa handleden

37 38
FELAKTIG BERORING
MED HANDEN

BLOCK
(anfall eller foérsvar)

Handerna pa hofterna

39

OTILLATEN
ANVANDNING AV
ARMBAGARNA

Ror armbagen bakat

40
FASTHALLNING

Fatta om handleden

41 4

KNUFF ELLER
CHARGING

UTAN BOLL ‘

{

.
I
=

2
CHARGING
MED BOLLEN

Knytnéavslag mot

43
AV LAGET SOM HAR
BOLLKONTROLL

(33
[  —

Peka med knytnéven

44
DUBBELFOUL

Saxrorelse med knutna

Forma T,
visa handflatan

Fatta handleden

Visa knuff handflatan mot felande lags korg hander
45 46 47
TEKNISK OSPORTSLIG DISKVALIFICERANDE

Knutna navar




WBDF Distriktsfunktionarsutbildning (1.0)

STEG 3 - ANTAL TILLDELADE STRAFFKAST

48
ETT STRAFFKAST

Hall upp 1 finger

49
TVA STRAFFKAST

Hall upp 2 fingrar

50
TRE STRAFFKAST

Hall upp 3 fingrar

ELLER
51 52
EFTER FOUL
AV LAG MED
BOLLKONTROLL

Peka med fingret l1angs
sidlinjen

(33

Peka med knuten nave
langs sidlinjen




WBDF Distriktsfunktionarsutbildning (1.0)
VI. STRAFFKASTADMINISTRATION (2 STEG)

STEG 1 - INNANFOR STRAFFKASTOMRADET

53

ETT STRAFFKAST

(3

1 finger horisontellt

54
TVA STRAFFKAST

&

2 fingrar horisontellt

55
TRE STRAFFKAST

3 fingrar horisontellt

STEG 2 - UTANFOR STRAFFKASTOMRADET

56

ETT STRAFFKAST

Pekfingret

57
TVA STRAFFKAST

58

TRE STRAFFKAST

Fingrarna tillsammans

3 fingrar utstrackta pa
varje hand




