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Historik

= 2022-02-22: Uppdaterad f6r att kora online




= Easybasket (U8 — U12 / 8-12ar)

- EB omgangar anordnade av féreningar

= Ungdom (U13 -U19 / 13-19ar)
= Niva 1 => Slutspel i Stockholms serien

= Niva 2 & 3 => Slutspel i Stockholms serien eller
Lions Basket Cup

* Bollar, storlek 6, anvands i alla aldersgrupper
pa flicksidan samt U13-U14 pa pojksidan.

= Pojkar U15 => spelar med storlek 7

qun % OCh = Samtliga matcher i aldersklasserna U13 och

A U1l4 ar speltiden 4 ganger 8 minuter med 2
minuters paus mellan den 1:a och 2:a perioden,
3:e och 4:e perioden samt 5 minuters paus
mellan den 2:a och 3:e perioden. Eventuell
forlangningsperiod ar 3 minuter.

- I dldersklassen U15 och dldre ar speltiden 4
ganger 10 minuter med 2 minuters paus
mellan den 1:a och 2:a perioden, 3:e och 4:e
perioden samt 10 minuters paus mellan den 2:a
och 3:e perioden. Eventuell {6rldngningsperiod
ar 5 minuter.

UngdomeCIs*iei.




& Un gdomsserier



= Under alla hemmamatcher ska hemmalaget
bedriva sekretariat

= Spelas oftast i hemmahallen, men inte alltid

O C h SI U'I'S pel = Det ar lagledarens/lagledarnas (féraldrarnas)

ansvar att anordna sekretariat

Ungdomsserler




Material

=

Bollinnehavs-pil Lagfouls-skylt
(visar coacher och (visar domare spelriktning vid
domare hur manga fouls néasta uppkast eller bérjan av

en spelare begatt) period)

Foul-skyltar

lag har pagaende lagfoul /
straff vid varje defensiv foul)
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Scoreboard Scoreboard-
(visar alla befintlig terminal

poangstallning, period, tid etc.
(styr scoreboard)

(visar domare huruvida resp.
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Skottklocka

(visar alla kvarvarande tid pa
skottklocka)
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= Fora matchprotokoll (laguppstéallning,
poangstallning, fouls, etc)

= Hantera matchklockan/scoreboard
(matchtid, ev. timeout-tid,
poangstallning etc)

Sekr e'l'CII’ICIt | = Assistera domare vid
Uppgift - Spelarbyte

= Alternerande bollinnehav
= Spelar- och coachfoul samt lagfoul
= Timeout

= Hantera 24-sekundersklockan
(skottklockan)
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= 24-sekunderstidtagare "'e,\,q
= Matchprotokoll e”%

[ Sekretariat | * Matchklocka

| Bemanning & Ulustring | .
S (niva 1, U15=5): ||

= Klocka for 24-sekunderstidtagning
= Foulskyltar

= Lagfoulsmarkering

= Bollinnehavspil

= Ljudsignal



[ Sekretariat

Bemanning’& Ulristring |

~ (ovriga)

= Sekreterare

- Tidtagare

= Matchprotokoll

= Matchklocka

= Foulskyltar (rekommendation)
= Lagfoulsmarkering

= Ljudsignal



1 = 24-sekundersfidtagare 4 = Sekreterare
2 = Tidtagare 5 = Bitradande sekreterare
3 = Kommissarie
Spelplan
I
Lagbanks- Stolar for Stolar for Lagbanks-
omrade spelarbyten spelarbyten omrade
0 |0 0 |0

Sekretariatsbord

Sekretariatsbordet och dess stolar maste vara placerade pa en
plattform. Speakern och/eller statistikpersonalen (om narvarande)
kan vara placerade vid sidan av och/eller bakom sekretariatsbordet.

Placering och
roller

= Ungdomsbasket
= Kravs ingen kommissarie eller
bitrAdande sekreterare
= Placering véaljer ni sjédlva

= Stolar for spelarbyte &r bra for
sekretariatet, men séllan nagot
som anvéands i praktiken




= Sekreteraren
= Fyller 1 matchprotokoll, fére, under och efter match

= Bitraddande sekreterare, under match:

= Kommunicerar med sekreteraren vem (nr) som
gjorde poang (1,2,3)

= Kommunicerar med sekreteraren vem (nr) som
gjorde foul (P, T, U, D, C, B)

= Hanterar spelarbyten

= Hanterar bollinnehavspil

= Hanterar lagfoulsmarkeringen

= Hanterar foulskyltar

= Assisterar tidtagaren med ev. poangjustering

= Tidtagaren
= Stall in matchklockan fore matchen

= Hantera matchklockan under matchen

= Hantera podngstallning pa scoreboard under
matchen

= 24-sekunderstidstagare
= Hantera skottklockan under matchen




® Matchprotokoll



MATCHPROTOKOLL Match ne
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Periodresultat: (DA___ B__ (@A___ B___

Slutresultat: Lag A:

Tittagare:
F-nek nettagare

@DA___ B @mA__ B__
Firl, pevioder & B mgrande by
Sabroter s 1 domane
A wehrersrane Joa dezemane
Tz dheaviaine

Matchprotokoli

= Finns i pappersform och som

en app
= Basketball Scoresheet (Victor
Sundquist)

= For pappersform krévs en réd
och svart blackpenna

= Rod och bla gar ocksa bra

= Anvands appen maste man
maila in protokollet

= Man vill undvika stérning (tel.
samtal) under matchen




Matchprotokoll- Fore

@ matchen

<
(% MATCHPROTOKOLL
S

Lg - I LOE;EEEESULTAT Fyll i lagens namn under Lag A/B
) S Hemmalaget &r normalt A, den som star foérst i
spelprogrammet
Fyll i tavling (U15 niva 1 pool A), match nr, plats,
datum, kl (match-start), namn pa domare med
VERSALER
Domare fyller normalt i sina egna namn (oftast 2)
Feodesiat A8 @A 8 [Sutesitt. Lagh __ lagB __ Match nr har jag aldrig fyllt i

Sekreterare:

Tidtagare:

24-sek_tidtagare:

Fyll i namn pa sekretariatets medlemmar

Fyll i allt med svart eller bla penna




Lag A:

Time-outs Lag foul

Zahalvlek [ [ |

1:a halviek ] © EE

Forl.perioder (1 1 |

Lag B:

Licence

Players

001 | MAYER, F

002 | JONES, M.

003 | SMITH, E.

004 | FRANK, Y.

010 | NANCE, L.

R

012 |KING, H. (CAP)

014 |WONG, P

015 |RUSH, S.

021 | MARTINEZ, M.

022 | SANCHES, N.

X | X[ XX

024 | MANOS, K.

Coach LOOR, A.

A=

Assistant Coach MONTA, B.

Matchprotokoll- Fore
mdtchen

= Fyll i spelares efternamn och férnamnsinitial i
VERSALER (FRISK. R) och dennes trojnummer

= Lagkapten markeras med ”(K)” efter spelarens namn
= Fyll i spelarna i ordning med lagst tréojnummer forst
= Normalt ber man resp. coach fylla i

= Om ett lag har farre an 12 spelare dras en horisontell
linje 6ver tomma rader

= Satt kryss vid start-femman {6r resp. lag

= Ringa in kryssen vid matchstart ifall start-femman
stammer

= Fyll i namn pa Coach och Ass. Coach i VERSALER
pa samma vis som spelarna



= 1 Poang noteras med en prick

= Vid straffpoédng /

= 2 Poang noteras med diagonalt streck
= Vid kast fran 2-poangszonen

= 3 Poang noteras med diagonalt streck samt/ __
ring runt spelarnummer

Mqtc h prOfo ko" % : = Vid kast utanfér 3-podngslinjen
U ndel: mqu hen 3 Sp§larnummer noteras bredvid varje gjord
De fIOpcmde . podng

| i = Vid periodslut ringas senaste poang in samt
resu "qtet ' streck under.

1POMNG oo 0 rowe = Vid periodslut summeras periodens resultat
Periodresultat: (D) A 45 @A B Slutresultat: Lag A: Lag B:
@A B @A B —_ —_
Forl. perioderA__ B Segrande lag:

Sekreterare: 1:a domare:

Ass. sekreterane 2:a domare:

Tidtagare: 3 domare:

M-sek. tidtagare: Lagkaptensns underskrift vid protest:

fsu&\qrarmsc&a
Med en arm
Med bada armama aodama}poaug




Time-outs Team fouls
7 Period @ m @M
9110 Period ® m @m
Extra periods
R Players No."";", {"5"54 .
001 | MAYER. E 5 |X)]P;
002 | JONES, M. 8 |X|P|P [P
003 | SMITH, E. 9 |(X|P.IUfP|P,|—
004 | FRANK Y. 12| X |T,|U,
010 | NANCE, L. 18 18 PP U, |——
012 |KING, H. (CAP) 22| X|P,|P
014 | WONG, P 24
015 |RUSH, S. 25| X |P,|P;
021 | MARTINEZ M. 33| X|7,|P|P,|T, 6D
022 | SANCHES, N. 42| X |P,|P,|U,| P |UJ
024 | MANOS, K. 55| X |P,|D,
Coach LOOR A. 4= C 1B, |—
Assistant Coach MONTA, B.

=

Matchprotokoll-
Under matchen:; Foul

Personlig, teknisk, osportslig och
diskvalifiserande foul markeras med "P”,
”T”, ”U” resp. ”D” vid spelare
= Aven lagfoul noteras med ”X” i férsta lediga
ruta for resp. period

Far spelare sin andra tekniska eller
osportsliga foul noteras "GD” efter foulen

Personlig samt "annan” foul pa coach
noteras med "C” resp. "B” vid coachen

= Alla foul som innebar straffkast noteras

med en siffra i det nedre hégra hornet 1
rutan (1, 2 eller 3)

Efter varje period dras ett tjockt streck till

hoéger om anvanda foulrutor
®



Time-outs

Extra periods

71 Period O m @M
9110 Period ® m @m

Team fouls

R Players No.[™], Jouls,
001 | MAYER. F 5 |X|P;

002 | JONES, M. 8 X P|P|P)|=—t—
003 | SMITH, E. 9 [X|P.IUfP|P,|—
004 | FRANK Y. 12| X |T,|U,

010 | NANCE, L. 18| X |P |P |U\|——
012 |KING, H. (CAP) 22 | X|P,|P

014 | WONG, P 24

015 | RUSH, S. 25| X |P,|P;

021 | MARTINEZ, M. 33| X|T,|P|P.T, k6D
022 | SANCHES, N. 42| X |P,|P,|U,| P |UJ6
024 | MANOS, K. 55| X |P,|D,

Coach LOOR A A~ C |B,|—
Assistant Coach MONTA, B.

=

Matchprotokoli- Under
matchen; Timeout

Nar timeout beviljats skrivs aktuell
spelminut in i foérsta lediga rutan f6r aktuell
halvlek eller férldngningsperiod

Nar en halvlek eller férlangningsperiod
slutar skall inte anvadnda time-outrutor
markeras med tva horisontella linjer

Om lag i andra halvlek inte utnyttjar sin
forsta time-out innan sista tva minuterna
av halvleken sa skall sekreteraren skriva in
tva horisontella linjer i forsta time-outrutan
for andra halvlek

= De sista 2min far man alltsa ta max 2
timeouter

()
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= Matchprotokoll- Efter
77\
78] 78]\
9] 79[ \
N maicnen
Time-outs Team fouls
Periad (D 07070 - Stang lopande"poangstallmpg med ytterhgareo en tjock
Period ® @ XXX linje under poangen samt diagonala streck pa tomma
B Extraperiods poangrutor
i Players No[ ], SO
001 JMAVERLE ALY A== = Stdng spelares, coachers och lagfouls med horisontellt
002 |\J >, M. 2| =1 L
003 | SMITH E 3 [RIPITIPIPI= streck i tomma foul rutor
004 | FRANK. Y. 12| X |T,|U, 4 - J
010 | NANCE, L 18|QIP 1P 1U, = Stdng tomma timeout rutor med dubbla horisontellt
012 | KING, H. (CAP) 2|(X|P[P
014 | WONG, P 2 streck
015 |RUSH, S. 25| X |P,|P;
021 | MARTINEZ, M. 3| X|T|P|P.|T 6D . i
e S L Fyll i slutresultat samt segrande lag
024 | MANOS, K. 55| X |P,|D, )
= Be domare skriva under protokollet
Coach LOOR A. 4= C |B,|—
Assistant Coach MONTA, B.
Periodresultat: (D A B @ A B Slutresultat: Lag A: Lag B:
@A__B___ @A B
Forl. perioderA___ B_____ | Segrande lag:
Sekreterare: 1:a domare:
Ass. sekreterare: 2:a domare:
Tidtagare: 32 domare:
24-sek tidtagare: Lagkaptenens underskrift vid protest:




[ Matchprotokoll- -\

" det blirfel? -

= Mindre fel &r det bara justera sjalv

= Vid storre fel (som kan bli en onddig

diskussion), vanta tills bollstopp och
tillkalla domare for justering.

= Domaren kan komma att skicka in en

rapport om foérloppet (ifall diskussion
skulle uppsta efterat)



N

e N

- Dt o W
£ s
- Segts s
Ak s
e P A
st Baseed el
AR
ot ;
W S
R T .
v 23R 3o
U

Matchklocka och
scoreboard




e Otarta matchklockan:

* Vid uppkast, nar bollen regelratt ber6rs av endera
hopparen.

» Vid ett missat sista eller enda straffkast da bollen
forblir 1 spel, nér bollen beror eller berdrs av en
spelare pa planen.

e Vid inkast, nar bollen beroér eller berors av en
spelare pa planen.

T Tidtagning

e Tiden gar ut fér en spelperiod om inte
matchklockan stoppas automatiskt.

* Bollen ar i spel och domaren blaser.

» Ett spelmal gérs mot ett lag, som har begart time-
out.

» Ett spelmal gérs ndr matchklockan visar 2:00
minuter eller mindre i fjirde perioden samt 2:00
minuter eller mindre i varje férlangningsperiod.

* 24 -sekundersanldggningens signal ljuder nar ett
lag har kontroll 6éver bollen.




= Tidtagaren ska aven skoéta tidtagning
och signalering till domare fére
match, under paus och timeout.

= Detta brukar dock domarna sjalva
hantera




= Indikera podngstéllning pa scoreboard genom
att anvanda +/- knapparna

= Vissa anldggningar har +/- knapp och en "visa”
knapp

= Synkronisera scoreboard med matchprotokoll
under lugnare perioder (paus, timeout etc.)

= Notera att matchprotokollet giller savida det
inte ar uppenbart fel i protokollet.
Ar ni inte 6verens ar det matchprotokollet som
galler, justera scoreboard darefter.




= sekunderstidtagning



24-sekunderstiditagning

= Las pa regelverketi kompendium_ utbildning i sekretariatet- sbbf-2014.pdf

= Nagra basregler som técker in stoérre delen av matchen
= Klockan startas och stoppas med matchklockan

= Klockan gar endast nar bollen ar i spel

: Klo?kan stélls pa 24s och startas da ett lag tar/far kontroll av bollen da bollen ar/satts i
spel.

= Klockan stalls pa 14s da bollen traffar ringen vid skottférsék och sista straff

- Tar féorsvarande lag kontroll av bollen efter detta galler regel 1 (stalls pa 24s)
= Vid foul fran férsvarande lag

- Aterstall till 24s om inkast tilldelas pa bakre planhalvan

- Aterstall till 14s om inkast tilldelas pa framre planhalvan och det aterstar 13s eller
mindre pa klockan

= Stoppa och aterstarta klockan vid mer &4n 14s och inkast pa framre planhalva

€


https://www.basket.se/globalassets/westra-sveriges-basketbolldistriktsforbund/utbildning/kompendium_utbildning_i_sekretariatet-_sbbf-2014.pdf

® Ovriga uppgifter



Ovriga uppgifter

= Alternerande bollinnehav L.
= Vid uppkast ska pilen pekas i anfallsriktning fér de lag som férlorade bollen -_l
Peka pa "hemmakorg” fo6r de lag som tog bollen

= Pilen byter riktning efter spel satt igang efter:
= Uppkast situation
= Uppkast blir det da spelare fran olika lag haller i bollen for lange = =

= Inkast vid ny period I% t’
= Andra periodens slut (halvtid) ' 16
= Notera pilens riktning innan riktningsbyte 6verst paA matchprotokollet (med en liten pil) Tummama uppat
= Uppméarksamma girna domaren att bytet ar gjort EP:CEE :5:'3:::&’
= Lagfoul
= Da 1e‘.tt lag begatt 4 foul under samma period reses lagfoulsmarkeringen da bollen satts i
spel igen

= Indikeringen reses pa den sida av sekretariatets bord dér foulande lagets avbytare sitter

€



= Signalera domarna néar
= Coach begart timeout
= Spelare begért spelarbyte

= Spelare begatt 5 foul (och ej far spela resten av
matchen)

= Spelare ska diskvalificeras (2 tekniska eller
osportsliga foul)

Ovrlga

= Coach ska diskvalifiseras
U p p g Ifter - « Foul begas av lag med lagfoulsmarkering rest
% (om domaren missat det)

= Galler ej vid foul av lag som har bollkontroll
(offensiv foul)

= Vid spelarfoul, signalera resp. coach hur
manga foul spelaren begatt

= Extra viktigt da spelare natt 4 foul




© Dommartecken




Dommartecken

TIDSRELATERADE SIGNALER POANG
STOPPA STOPPA MATCHKLOCKAN STARTA
MATCHKLOCKAN FOR FOUL MATCHKLOCKAN

3
Oppen hand En knuten hand Hackrorelse med handen
1 finger, “wifta” 2 fingrar, “vita’ a3 nn;rar utstrackta
) ) IS fran handleden fran handleden \1c-d en arm: 3-poangsfarsok
SPELARBYTEN OCH TIME-OUT Med bida armama: Godkanda 3poang
SPELARBYTE BEVILJAD TIME-OUT
(samtidig signal) GE TILLSTAND ATT BYTA IN samtidig signal MEDIA TIME-OUT

(
i

‘r

Korslagda armar Oppen hand. vinka Forma'T'

Kl 10
med pekfingret  Bada armama wisrackss

handen mot kroppen mot handfiatan med knutna navar




OVERTRADELSER

STEGFEL DUBBELDRBELING DRIBBLINGSFEL: FORNING

Dommartecken r & ur 3

UNDERKANNA MAL ELLER UNDERKANNA HANDELSE SYNLIG RAKNING ‘
13 19

otera knuma navar  Pacdiande uppat-nedaigaende /and handiatan uppiran-ner

rorelse med hancflatoma
3 SEXUNDER 5 SEKUNDER 8 SEKUNDER
n 12
Sadiknande rorelee med armama framfde brostet Rakna medan handen rors ,
. !
ATERSTALLA : |
24- OCH/ELLER SPELRIKTNING HALLEN BOLL x|
KOMMUNIKATION 14-SEKUNDERSRAKNINGEN OCH/ELLER INKAST UPPKASTSITUATION

ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ Utstrackt arm wisa :. fng'a' Visa -:~ .'“,(;,5,

24 SEKUNDER BAKATSPEL

L g

% K]

Fingrarna vidrr axeln Rér armen amidr kroppen

INFORMATIVA TECKEN

L

R

1 " 15 | 1%

Tummen upp Roterande rorelze Peka | speinkiningen Tummama uppat
med pekfingret utstrackt med armen paralel peka darefier | spelnkinngen f
med sidingen enhgt pilen for \

altemerande bollinnehav

eka mot foten



Dommartecken

SPELARNUMMER

NUMMER 1-5 NUMMER 6- 10 NUMMER 15 NUMMER 24
= =
'
= w ‘
Hoger hand w s nummer | med handryggen Farst visas nummer 2 med handryggen
nummer 3 Y t e total sedan ‘."a«'\’; _"m"‘ﬂ‘t' - vane f'!‘l.!\ e total sedan -‘_33& fummer 4
med handflatoma vanda framat ior enta med handfiatan vand framat fér ental

vanster hand
nummes 1 i 5

NUMMER 40 NUMMER &2

3 vinda Samdt

? w33 Pummer & med handrygoer vind framdt  Forst w333 nummer § med hang

$or Sotal. sedan visas aummer O med handfatan for SOl sedun visas mumme: ed hondisan
vand amat 2 ental vand *armat s ents
NUMMER 78 NUMMER 9%

[T EE)

5t v333 mummer 7 med handry3gsma vinda rama 35 nummer 3 med handryagama vanda Samat
E- total, sedan 333 mammer I med handfatrns £ 2 sedan 0333 aummer ¥ med handfatoma
vinda famat for enty vands ¥3m3t for enty

TYP AV FOUL

FASTHALLNING

‘ \

=| |! =| |! =

Fam om handleden Hingderns gl hitemy Va3 enatf Fas om hardleden
Och r handen frama

Réreise med hamdfaton Rér armibdges paki
B ungerImen

SUAG MOT H

i ¥

Vis3 kontakt mot havadet  Peks med knutes nive
mot felande 1333 korg

En 3rm med knutan adve, v
antai sraffiast

e

Sawieeise med Fi T L Fa%3 om kardlader 23d3 r3vams irens
kmama rdvar




Dommartecken

ADMINISTRATION AV FOUL TILL SEKERETARIATET

ADMINISTRATION AV STRAFFKAST,
AKTIV (FRAMRE) DOMARE

1 STRAFFKAST

- B

2 STRAFFXAST

I STRAFFEAST

-_!-'_E

! fnges honsorielt

Z fngrar horsontelt

3 fngrar horsomtedt

Pehd | spenikinngen
med armen panlie

Kauten ndve | sperimngen
med rmen pardled

med sdimen md sHrer
1 STRAFFKAST 2 STRAFFKAST 3 STRAFFKAST
= =

=3l upp ! tnger Hal wpp 2 fiegrar =3 upe 3 fngrar

ADMINISTRATION AV STRAFFKAST,
ICKE AKTIV (BAKRE & CENTER) DOMARE

1 STRAFFKAST

2 STRAFFKAST

3 STRAFFKAST

Vs peifinger

Fngrams Slsammans
$3 bada hindems

31
pd b3da hindema

Srarae atstr3ch

()



Kallforteckning och info

Sekretariatutbildning

» https:/ /www.basket.se/globalassets /westra-sveriges-
basketbolldistriktsforbund /utbildning/kompendium_utbildning i sekretariatet- sbbf-2014.pdf

Spelregler

= https:/ /www.basket.se/globalassets/svenska-
basketbollforbundet/dokument/tavling/regler/officiella-spelregler-for-basketboll-2018.pdf

Tavlingsbestdmmelser for spel i Stockholms-serierna

» https://stockholmbasket.se /wp-
content/uploads/2020/04 /Ta% CC%88vlingsbesta% CC% 88 mmelser-2020-21.pdf

Stockholms Basketdistriktsférbunds (BDF) hemsida
= https://stockholmbasket.se/
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LATHUND

KLOCKA STARTAR:

KLOCKA STOPPAR:

Vid bollberdring efter |FSPYEEEMUISSY - Domarblasning

SEKRETARIAT - Uppkast/Inkast

« Sista straffkastet

BOLLINNEHAVSPIL - Alternerande bollinnehav.
Pilen visar det lag (dess anfallsriktning pa planen) som har
bollinnehav vid nasta uppkast eller periodstart.

» Vid uppkast matchstart. Det lag som INTE far
bollkontroll tilldelas bollinnehav. Pilen vands i det lagets
anfallsriktning.

bollinnehav gor inkast - vénd pilen efter bollberdring.

» Periodstart 2:a, 3:e och 4:e perioden — laget som har
bollinnehavet i slutet av forra perioden gor inkast - vand
pilen efter bollberéring.

» | halvleksvila mellan 1:a och 2:a halvlek — vand pilen.
(foljer med sidbytet, bollinnehav behalls till periodstart)

» Efter domslut om uppkast under match — laget med €)1

{ 1 poang straffkast = spelarnr + 15 _c._
prick pa uppnatt poang I

FOUL — SPELARE noteras pa spelare under FOULS med
tecken for vilken foul (P,T,U,D) + antal straffkast + satt 1
snedstreck/foul pa aktuella period och lag under LAG FOUL

Domaren visar:

* P = personlig foul * tecken for spelarnr
. T = teknisk foul «  typavfoul
. U = osportslig foul =¢ antal straffkast

. D = diskvalificerande
. F = fighting (fyll i resten
av foul-rutorna med F)

Inget Ex. ett
straffkast straffkast

» Visa antal foul spelaren har totalt

» Varna vid 4 fouls pa spelare! Efter 5:e foul ar spelaren
diskvalificerad resten av matchen

» Vid 2 teknisk eller 2 osportslig foul diskvalificeras
spelaren resten av matchen

19:46 * SISTA 2 MIN av matchen -
Y3 €2 vid domarblasning och vid
mal/poang

RESULTAT _noteras under LOPANDE

RESULTAT p
. 2 poing = spelarnr + snedstreck 12
Over uppnatt poang 2

3 podng = spelar nr + snedstreck
Sver uppnatt poang + ring runt

EFTER VARJE AVSLUTAD PERIOD

»> LOPANDE RESULTAT - Ringa in lagens sista gjorda
podng i avslutad period samt “Spérra in” period
med en kraftig linje.

» PERIODRESULTAT - Fyll i periodresultatet, ej
aktuell stallning i matchen

» LAG FOUL - Ta ned kon. Sparra outnyttjade
lagfoulrutor for avslutad period med ett vagratt
streck.

» FOULS - "Sparra in” alla gjorda spelar /coach fouls,
dven de spelare som inte gjort nagra fouls med en
kraftig linje.

| HALVLEK

Se EFTER VARJE PERIOD samt:

» Vand pa bollinnehavspilen

» TIME-OUTS — spdrra ej nyttjade time-outs for EI
avslutad halvlek med vagratt likamedstecken.

spelarnr \ 8

FOUL - LAGET noteras under LAG FOUL med ett snett
streck for varje foul spelarna i laget far i aktuell period.

A4 2] 4]

LAG FOUL = Vid 4 fouls noterade for laget i samma N

period F

» Sag till domaren efter det att 4:e foulen domts 16r
laget i aktuell period.

» Stéll upp kon pa den sida som laget med lag foul sitter
vid sidlinjen EFTER det att spel kommitigang efter
4:e domd foul (= lag foul borjat rada).
Motstandarlaget far nu straffkast for samtliga fouls
oavsett vart pa plan foulen sker. Fortsatt notera
samtliga fouls pa spelare i bada lagen - se FOUL-
SPELARE.

» Ta ner kon vid avslutat period. (Lag foul slutat galla)

TIME-OUT notera per lag /halvlek under Time-outs

» Coach ber om time-out - vid nasta avblasning eller nar motstandare gjort mal - ge

domare tecken for time-out.

» Notera pa det lag som tog time-outen i vilken matchminut timeouten togs for
aktuell period. Ex. klockan star pa 3.45 (perioden ar 10 min) = timeouten togs i den

7:e minuten.

» Meddela domare nar alla time-outer for halvleken dr anvanda for ett lag.
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SPELARBYTEN

» Be lagen stélla upp sina

spelarbyten vid sin sidan av
sekretariatet.

» Vid néasta avblasning - ge
domaren tecken for byte

W

EFTER AVSLUTAD MATCH

Se EFTER VARJE PERIOD samt:

> LOPANDE RESULTAT- Spirra resterande poing med
diagonala zik-zak streck

> Fylli SLUTRESULTAT samt SEGRANDE LAG

» FOULS —Spérra resterande fouls med vagratastreck

» TIME-OUTS — sparra ej nyttjade time-outs for
avslutad halvlek med vagratt Iikamedstecken.E’
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TEl- Forning av
Dubbelfoul boea Stoppa
Dubbeldribbling Starta klock
Osportslig foul klockan/starta a klockan
Teknisk foul Stegfel ej
NUMMER 1-5 NUMMER 6 - 10 NUMMER 11-15 NUMMER 16 NUMMER 62 NUMMER 78

FOUL — COACH noteras som nedan under FOULS med tecken fér vilken foul OBS! ingen notering pa aktuella period under
LAG FOUL . Vid 2 C eller 3 B och/eller en C i kombination diskvalificeras coachen for resten av matchen

¢ C=teknisk foul, notera pa den coach som fick foul
* B =bank foul, nagon pa béanken eller funktionar - tilldelas alltid och noteras pa huvudcoachen
« D =diskvalificerande



