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Detta material ska anvéndas for utbildning av matchsekretariatets funktiondarer.

For att fa tjanstgora i sekretariatet som sekreterare, assisterande sekreterare, tidtagare eller
24-sekunderstidtagare i seriematcher arrangerande av Svenska Basketbollforbundet kravs
forbundsfunktionarslicens.

Materialet ar uppdelat i fyra delar, UTRUSTNING, SEKRETARIATET, PROTOKOLLET och
DOMARTECKEN dar materialet & hdmtat ur FIBA:s utrustningsmanual 2012, FIBA:s
spelregler 2014 samt Svenska Basketbollférbundets Officiella Spelregler 2014 for hur
matchprotokoll i basketboll ska foras.

Numreringen i varje del av detta material & motsvarande numrering, eller paragrafnummer,
som finns i ovan namnda trycksaker.

Till detta material har primért de delar av paragraferna som ar relevanta for sekretariatet
hamtats fran ovan namnda trycksaker.

| detta material bendmns spelare, coacher, funktiondrer med flera som ”han” och vi vill
fortydliga att detta endast har gjorts av praktiska skal.

Faststalld av Svenska Basketbollforbundets Domarkommitté augusti 2014.

© Svenska Basketbollforbundet



UTRUSTNING

8 - MATCHKLOCKA.

8.1

I Svenska Basketbollférbundets tavlingar skall matchklockan, Figur 1:

8.3

Vara en digitalt nedréknande klocka med automatisk signal som ljuder vid varje spel-
periods slut sa snart displayen visar 00:00.

Visa kvarvarande tid i minuter och sekunder samt, under minst den sista spelminuten,
aven 1/10-dels sekunder.

Vara sa placerad att den &r val synlig for alla, inklusive askadare.

Domarna skall med domartecken starta matchklockan, vilket samtidigt ocksa gors av
tidtagaren.

9 - RESULTATTAVLOR.

9.2

En mandverenhet for resultattavlorna skall finnas for tidtagaren och en separat mandverenhet
for den assisterande sekreteraren och dessa mandverenheter far inte besta av PC-tangentbord.
Felaktiga data skall snabbt kunna korrigeras via mandverenheterna, som skall vara férsedda
med back-upminne for minst 30 minuter.

9.3

Resultattavlorna skall visa:

Digitalt nedraknande matchklocka.

Podng gjorda av respektive lag, och i forekommande fall, sammanréknade poang gjorda
av varje enskild spelare.

Spelarnummer for varje spelare, siffrorna 0, 00 samt 1 till 99.

Nytt fran och med 1 oktober 2014.

Spelarnas efternamn.

Namn pa bada lagen.

Antalet foul gjorda av varje enskild spelare, fran 1 till 5.

Femte foulen skall markeras med rod eller orange férg.

Antalet foul kan visas med fem separata signaler eller en sifferdisplay med minimun 135
mm hojd.

Femte foulen kan dessutom visas genom en langsamt blinkande signal (1Hz) under 5 sek.
Antalet lagfoul fran 1 till 5 och ytterligare rakning skall inte ske.

Spelperiodens nummer fran 1 till 4, samt E for att markera forlangningsperiod/-er.
Antalet tagna time-out per halvlek, fran 0 till 3.

Vilket lag som har rétt till inkast vid nasta uppkasttillfélle enligt regeln om alternerande
bollinnehav.

En klocka for tidtagning av time-out om majligt.

Matchklockan far inte anvandas for time-out-tidtagning.

Eventuell markering for vilket lag som har ratt till inkast vid néasta uppkasttillfalle enligt
regeln om alternerande bollinnehav.

Denna markering maste finnas vid sekreterarbordet.



9.4

I niva 1 och 2-tavlingar:
Resultattavlans displayer skall vara i starkt kontrasterande féarger.
Displayens bakgrund skall vara reflexfri.
Matchklockans och poédngresultatets siffror bor ha en minsta héjd av 30 cm och minsta

bredd av 15 cm.
Lagfoul och spelperiodssiffror bor ha en minsta hojd av 25 cm och minsta bredd av 12,5

cm.

Resultattavlans matchklocka och resultat samt 24-sekundersanldggningens display skall
ha ett minsta fritt siktfalt pa 130 grader.

MATCHRESULTAT

Spelarnas Spelar- Markor fér
efternamn ] nummer alternerande
Time-outer / . \ bollinnehav
Period /
ry \ [}
4 MEIER,J. @0000| 18 { \ 00000 | 1§
5 JONES. M. @@@00| 8 108 4 106 00000/ ¢
6 ?ll\an/IsTNHk E\.( ::888 23 i 6 MASSAN,Y. OOOOQO| 3
7 Y. "IN " Imim MOUSSA, M. @@@@O | 11
8 NANCE,L. @@@00| 13 8 RAMIREZ,J. @@0OO00 | 26
9 KING, H. @@000| 0 9 CHEN, Z. @@000| 14
10 0O0000| 0 4 10 WANG,L.  @OO00O| 0
11 RUSH,S.  @@OOO0| 16 . 11 LEE, B. 00000 | 4
12 O0000| 0 u 12 KIM, T. @@000| 10
13 JIMINEZ, M. @@@@O | 21 13 HUBER,R. @O00O0| 13
14 SANCHES,N. 00000| 4 5 E 14 DAVID,M. ©000®| 9
15 MANOS, K.  @@0O00 ,5 15 ooqoo 0
- 1
/ Lagfoul

Sammanlagda poéng
gjorda av varje spelare
(samma farg som matchresultatet)

MATCHKLOCKA
(Aterst&ende tid i minuter och
sekunder, tiondels sekunder
ska visas under den sista

minuten)

Figur 1

10 - TJUGOFYRASEKUNDERSANLAGGNING.

10.1
24-sekundersanlaggningen skall ha:

En separat mandverenhet for 24-sekunderstidtagaren med en mycket kraftig, automatisk

Individuella spelarfoul
(réd eller orange farg for den

femte foulen)

signal som ljuder da 24-sekundersperioden ar slut och displayen visar O.
Displayenheter med digital nedrékning som visar tiden i sekunder.

10.2

24-sekundersanlaggningen skall:

Kunna startas fran 14 sekunder respektive fran 24 sekunder.
Kunna stoppas i nedrakningen, varvid displayen visar kvarvarande tid.
Aterstartas frén den tid da den stoppats.

Om sa ar nédvandigt inte visa nagon tid.




10.3
24-sekundersanlaggningen skall vara kopplad till matchklockan, s att:

Né&r matchklockan stoppas skall &ven 24-sekundersanldggningen stoppas.

Né&r matchklockan startas skall det vara mojligt att starta 24-sekundersanlédggningen
manuellt.

Nar 24-sekundersanlédggningen stoppas och dess signal ljuder skall matchklockan fortsatta
och kunna stoppas, om sa behovs, manuellt.

10.4
24-sekunderanlaggningens displayenhet, Figur 2, tillsammans med en till matchklockan
synkroniserad matchtid och en rod lampa skall:

Monteras pa vardera korgstallningen minst 30 cm éver och bakom stoppbréadan, alternativt
monterade hangande fran taket.

Ha olika farg pa siffrorna for 24-sekundersrakningen respektive matchtiden.

Ha 24-sekunderssiffror som ar minst 23 cm hoga och som &r hogre &n siffrorna som visar
matchklockans tid.

For niva 1-tavlingar ha visning at tre hall fran vardera enheten, vl synliga for alla
inblandade i matchen inkl. publiken.

Ha en hogsta vikt for den tresidiga enheten som ej dverstiger 80 kg.

Uppfylla normerna enligt DIN 18032-3 betraffande talighet mot traffar fran bollar.

Vara kompatibel mot de lagstadgade krav som respektive land har betraffande
elektromagnetiska installationer.

10.5
Lampan i 24-sekundersanlaggningens displayer skall vara:

Av Klar rod farg.

Synkroniserad med matchklockan att tandas nar signalen for slutet av en spelperiod ljuder.
Synkroniserad med 24-sekundersanldggningen att tdndas nér signalen for slutet av en 24-
sekundersperiod ljuder.

-«+— Matchklocka

Ro6d
lampa -« 24-sekunders-

klocka

Figur 2



11 - SIGNALER.

11.1

Det skall finnas minst tva olika ljudsignaler med klart olika och mycket starkt ljud.

e Ensignal for tidtagaren och sekreteraren, som skall ljuda automatiskt nér tiden for en
spelperiod ér slut.
Signalen skall kunna anvéndas manuellt av tidtagaren och sekreteraren nar de skall
signalera till domarna.

e Ensignal for 24-sekunderstidtagaren som skall ljuda automatiskt nar tiden for en 24-
sekundersperiod &r slut.

11.2

Bada signalerna skall vara tillrackligt kraftiga for att latt uppfattas, &ven om publiken &r
mycket hégljudd, och signalen skall ha ljudvérdet 120 dBA matt en meter fran ljudkallan.
Det rekommenderas bestamt att signalerna ar anslutna till arenans hogtalarsystem.

12 - SPELARFOULSKYLTAR.

De fem skyltar som sekreteraren skall anvanda skall:

e Ha vit bakgrundsfarg.
e Ha siffror minst 35 cm héga och 20 cm breda.
e Vara numrerade fran 1 till 5, med siffrorna 1-4 svarta och 5 rod.

13 - LAGFOULSMARKERINGAR.

13.1

De tva lagfoulsmarkeringarna som skall anvandas av sekreteraren:

e Skall vara roda.

e Skall vara minst 35 cm hdga och 20 cm breda.

e Skall vara vél synliga for alla inblandade i matchen, inkl. publiken.
De skall placeras pa vardera kanten av sekretariatsbordet.

e Skall markera att ett lag spelar med tillampning av lagfoulsregeln.

13.2
Elektrisk eller elektronisk anordning far anvandas, men de skall uppfylla ovanstaende
bestammelser.



14 - ALTERNERANDE BOLLINNEHAVSANORDNING.

Alternerande bollinnehav skall visas genom en anordning, Figur 3, som skots av sekreteraren.

Denna anordning skall:

e Haen pil med minsta hojd och langd av 10 cm.

e Haen display som med klar rod farg visar riktningen for det alternerande bollinnehavet.

e Vara placerad i mitten pa sekretariatsbordets framre kant och vara val synlig for alla
inblandade i matchen, inklusive. askadare.

[
S
L] *
eee eee
(A XXX XXX XXX XXX )
eeoeoeccccccoccevcveeee
eeoeococOCcOCOOROOOCEROREOEREOEOOREORERES®
ecesvcccrcecscenencoeeneeene
mm ecccccccoccceceenve0ROROe
eececcecsceceenvceeee
(AL XX XXX XX XN XY )
eece eee
3 [
100mm

Figur 3



SEKRETARIATET

2.5 - SEKRETARIATSBORD, LAG- OCH BYTESBANKAR.

1 = 24-sekunderstidtagare. 4 = Sekreterare
2 = Tidtagare. 5 = Bitrddande sekreterare
3 = Kommissarie.
Spelplan
1
Lagbanks- Bytes- Bytes- | Lagbanks-
omrade stolar stolar omrade
X|X X|X

Sekretariatsbord
Sekretariatsbordet och dess stolar maste vara placerade pa en
plattform.
Speaker och/eller statistikpersonal (om narvarande) kan vara
placerade vid sidan av och/eller bakom sekretariatsbordet.

Figur 4 - Sekretariatsbord, lag- och bytesbankar



4 - LAGEN.

4.1.1

En spelare ar spelklar da han har tillstand fran administrerande férbund att spela for en
bestamd forening.

Aldersgranser kan férekomma i vissa tavlingar.

4.1.2
En lagmedlem har ratt att spela da han fore matchstart har skrivits in i matchprotokollet och sa
lange han ej diskvalificerats eller begatt fem (5) foul.

4.1.3
Under en match ar en lagmedlem:
e Spelare, da han befinner sig pa planen och har ratt att spela.
e Avbytare, da han ej befinner sig pa planen men har rtt att spela.
e Utfoulad, da han begatt fem (5) foul och ej langre har ratt att spela.

414
Under en spelpaus betraktas alla lagmedlemmar, som har rétt att spela, som spelare.

4.3.1
Lagmedlemmarnas speldrakt skall besta av:

e Trojor i samma dominerande farg, bade pa fram- och baksidan.
Alla spelare maste ha tréjan instoppad i byxan under matchen.
Helkroppsdrakter far anvéandas.

e Byxor i samma dominerande férg, bade pa fram- och baksidan.
De behover ej vara i samma farg som tréjorna.

Byxorna maste sluta ovanfor knaet.
e Strumpor i samma dominerande farg for lagets samtliga spelare.

4.3.2
Varje lagmedlems tréja skall pa fram- och baksidan vara forsedd med tydliga enfargade
siffror, vars farg skall sta i kontrast mot trojans. Siffrorna skall vara vél synliga, och:

e Pabaksidan skall de vara minst tjugo (20) cm hoga.

e Pa framsidan skall de vara minst tio (10) cm hoga.

e Siffrorna skall vara minst tva (2) cm breda.

e Lagen skall anvéanda siffrorna noll (0), noll-noll (00) och ett (1) till nittionio (99).

Nationella forbund kan tillata andra nummer med maximalt tva (2) siffror.
e Spelare i samma lag far inte anvanda samma nummer.
e Reklam eller logos far inte placeras narmre an fem (5) cm fran siffrorna.

4.3.3
Lagen maste ha minst tva (2) uppséattningar tréjor, och:
e Forst namnda lag i spelprogrammet, hemmalaget eller lag A, skall anvénda ljusa, helst
vita, trojor.
e Det andra laget i spelprogrammet, bortalaget eller lag B, skall anvénda tréjor i morka
farger.
e Om de tva lagen &r 6verens, kan de byta tréjfarg.



12 - UPPKAST OCH ALTERNERANDE BOLLINNEHAV.

12.1.1
Uppkast sker nér en domare vid start av den forsta perioden kastar upp bollen i mittcirkeln
mellan tva (2) motstandare.

12.1.2
Hallen boll intraffar nar en eller flera spelare ur olika lag har en eller bada handerna sa stadigt
pa bollen, att ingen av dem kan fa bollkontroll utan att anvanda otillaten hardhet.

12.3 Uppkastsituationer

En uppkastsituation uppkommer nar:

e Hallen boll déms.

e Bollen ldamnar spelplanen och domarna &r osékra eller oense om vilken spelare som
sist berorde bollen.
Bada lagen gor en Gvertradelse vid ett misslyckat sista eller enda straffkast.
En boll i spel fastnar mellan ringen och stoppbradan (undantag: mellan straffkast).
Bollen blir déd och inget lag har kontroll éver bollen eller har rétt till den.
Lika bestraffningar for bada lagen kvittas, inga andra bestraffningar aterstar att
administrera och inget lag hade kontroll éver bollen eller ratt till den, innan forsta
foulen eller dvertradelsen intréffade.
e Alla spelperioder, utom den forsta, skall borja.

12.4 Alternerande bollinnehav, definition

12.4.1
Alternerande bollinnehav &r en metod for att satta bollen i spel med ett inkast i stéllet for med
ett uppkast.

12.4.2
Alternerande bollinnehav:
e Startar nar bollen éverlamnats till inkastaren vid den plats varifran inkast skall ske.
e UpphOr nar:
- Bollen berdr eller regelratt berdrs av en spelare pa planen.
- Inkastande lag begar en dvertradelse.
- En boll i spel fastnar mellan ringen och stoppbrédan i samband med inkast.

12.5 Tillvagagangssatt vid alternerande bollinnehav

1251

Vid alla uppkastsituationer skall lagen fa inkast varannan gang.

Inkastet skall goras bakom sidlinjen ndrmast den plats dar uppkastsituationen intraffade.
12.5.2

Det lag som inte far kontroll 6ver bollen i samband med uppkastet vid matchens start skall
tilldelas ratten till det forsta alternerande bollinnehavet.

10



12.5.3

Det lag som har réatten till alternerande bollinnehav i slutet av en period skall starta nasta
period med inkast fran mittlinjen, pa motsatt sida fran sekretariatet, savida inte bestraffningar
innebarande straffkast samt inkast fran mittlinjen skall genomforas.

1254

Ratten till inkast vid alternerande bollinnehav skall markeras med en pil. Den skall peka i
anfallsriktningen for det lag som har denna ratt. Pilens riktning skall andras sa snart det
alternerande bollinnehavet upphdr.

1255

Ratten till alternerande bollinnehav forloras om laget ifraga gor sig skyldig till en dvertradelse
i samband med inkastet. Pilens riktning skall omedelbart &ndras for att visa, att motstandarna
har rétten till inkast vid nésta alternerande bollinnehav.

Spelet fortsatter darefter med inkast for motstandarlaget pa samma plats som det forsta
inkastet och enligt bestammelserna for Overtradelser.

12.5.6
En foul av nagotdera laget:
e Innan start av en period annat &n den forsta perioden, eller
e Under ett inkast pa grund av alternerande bollinnehav, innebér ej att ratten till
alternerande bollinnehav andras.

11



14 - BOLLKONTROLL.

14.1
Ett lags bollkontroll startar nar en spelare i laget far kontroll 6ver en boll i spel genom att
hélla eller dribbla den, eller har den for att gora inkast eller straffkast.

14.2

Ett lags bollkontroll fortsatter nar:
e En spelare i laget har kontroll 6ver en boll i spel.
e Bollen passas mellan spelare i laget.

14.3
Ett lags bollkontroll upphdr nér:
e En motstandare far kontroll 6ver bollen.
e Bollen blir dod.
e Bollen lamnar skyttens hand vid ett mal- eller straffkast.

16 - MAL OCH POANGBERAKNING.

16.1.1
Ett mal ar gjort nar bollen, da den ar i spel, uppifran passerar igenom eller stannar i korgen.

16.1.2
Bollen anses vara i korgen sa snart nagon liten del av bollen ar inom ringen och under ringens
évre niva.

16.2.1
Mal tillgodoraknas det lag, som anfaller mot den korg, i vilken bollen skjutits enl. féljande:

e Mal i samband med straffkast raknas som ett (1) poang.
e Spelmal fran 2-poangsomradet raknas som tva (2) poang.
e Spelmal fran 3-poangsomradet raknas som tre (3) poang.
e Om bollen, efter att ha ber6rt ringen vid ett sista eller enda straffkast, regelréatt bertrs
av en anfalls- eller férsvarsspelare innan den gar i korgen, skall tva (2) poang raknas.
16.2.2

Om en spelare oavsiktligt gor ett spelmal i sin egen korg, skall tva (2) poang raknas och
noteras pa motstandarnas lagkapten pa planen.

16.2.3

Om en spelare avsiktligt gor ett spelmal i sin egen korg, ar det en 6vertradelse och inga
poang skall réknas.

16.2.4
Om en spelare fororsakar att hela bollen gar genom korgen underifran, ar det en dvertradelse.

16.2.5

Det maste atersta minst tre tiondels (0,3) sekunder av en period for att en spelare i samband
med en inkastsituation eller efter ett sista eller enda straffkast skall hinna fa kontroll 6ver
bollen och utféra ett malskott.

Om matchklockan visar 0,2 eller 0,1 sekund/er kan mal endast godkannas om bollen tippas
eller direkt dunkas i korgen.

12



18 - TIME-OUT.

18.1 Definition
En time-out &r ett spelavbrott begért av ett lags coach eller assisterande coach.

18.2.1
Varje time-out skall vara en (1) minut.

18.2.2
En time-out kan beviljas under ett time-outtillfalle.

18.2.3
Ett time-outtillfalle borjar:
e For bada lagen, nér bollen blir dod, matchklockan &r stoppad och domarna har avslutat
sin kommunikation med sekretariatet.
e For bada lagen, nér bollen blir dod efter ett sista eller enda straffkast som resulterat.
e For forsvarande lag, nar spelmal gors av anfallande lag.

18.2.4
Ett time-outtillfalle upphor:
e Nar en spelare, som skall gora inkast, har bollen.
e Nar bollen éverlamnas till en spelare for ett forsta eller enda straffkast.

18.2.5
Varje lag kan beviljas:
e Tva (2) time-outer under forsta halvlek (period 1 och 2)
e Tre (3) time-outer under andra halvlek (period 3 och 4), men maximalt tva (2) av
dessa under de tva (2) sista minuterna av andra halvlek.
e En (1) time-out under varje forlangningsperiod.

18.2.6
Outnyttjade time-outer kan inte foras over till ndstkommande halvlek eller forlangnings-
period.

18.2.7
Time-out beviljas det lag vars coach forst begar det, savida time-out inte beviljas efter
motstandarnas spelmal och utan att foul eller 6vertradelse begatts.

18.2.8

Time-out ar ej tillaten for det lag som gjort spelmal, da matchklockan &r stoppad efter spelmal
nér matchklockan visar 2:00 minuter eller mindre i fjarde perioden samt i varje
forlangningsperiod, savida inte en domare har stoppat spelet.

13



18.3 Tillvagagangssatt

18.3.1

Endast en coach eller assisterande coach har rétt att begara time-out.

Han skall skapa 6gonkontakt med sekreteraren, eller ga fram till sekretariatsbordet, och
tydligt begéra time-out genom att med handerna visa det vedertagna time-outtecknet.

18.3.2
Ett lags begéaran om time-out kan endast atertas om detta gérs innan sekreterarens signal
ljudit.

18.3.3
En time-out:
e Borjar nar domaren blaser och ger tecknet for time-out
e Slutar nar domaren blaser och ger tecken till lagen att ateruppta spelet.

18.3.4

Sa snart ett time-out tillfalle borjar skall sekreteraren genom sin signal meddela domarna att
en time-out begérts.

Om ett spelmal gors mot det lag som begart time-out, skall tidtagaren omedelbart stoppa
matchklockan och ge signal.

18.3.5

Under en time-out och under spelpauserna fore start av andra och fjarde perioden samt fore
ev. forlangningsperiod/-er far spelarna lamna spelplanen och sitta pa laghanken.

De personer som har rétt att befinna sig i lagbanksomradet far ga in pa spelplanen, men de
skall halla sig i narheten av sitt lagbanksomrade.

18.3.6
Om nagot av lagen begar time-out efter att bollen har dverlamnats till skytten i samband med
forsta eller enda straffkast, skall time-out beviljas om:
e Sista eller enda straffkastet resulterar.
o Straffkastet foljs av inkast fran sidlinjens mittpunkt pa motsatt sida fran sekretariatet.
e En foul begas mellan straffkast. | sddant fall skall straffkasten skjutas och time-out
beviljas innan den nya bestraffningen genomfors.
e En foul begas innan bollen kommer i spel efter ett sista eller enda straffkast. I sadant
fall skall time-out beviljas innan bestraffning av den nya foulen genomfors.
e En dvertradelse sker innan bollen kommer i spel vid ett sista eller enda straffkast. |
sadant fall skall time-out beviljas innan inkastet genomfors.

I handelse av grupper av straffkast och/eller bollinnehav férorsakade av mer &n en (1)
foulbestraffning, skall varje grupp hanteras var for sig.

14



19 - SPELARBYTE.

19.1 Definition
Spelarbyte &r ett avbrott i matchen begart av en avbytare.

19.2.1
Ett lag far byta spelare vid ett bytestillfalle.

19.2.2
Ett bytestillfalle borjar nar:
e For bada lagen, nar bollen blir déd, matchklockan ar stoppad och domaren har avslutat
sin kommunikation med sekretariatet.
e For bada lagen, nar bollen blir dod efter ett sista eller enda straffkast som resulterat.
e For forsvarande lag om spelmal gérs nar matchklockan visar 2:00 eller mindre i fjarde
perioden samt i varje forlangningsperiod.

19.2.3
Ett bytestillfalle slutar nar:
e Nar en spelare, som skall gora inkast, har bollen.
e Nar bollen éverlamnas till en spelare for ett forsta eller enda straffkast.

19.2.4
En spelare som bytts ut, och en avbytare som blivit spelare, far inte aterintrada respektive
bytas ut, forran bollen varit i spel och ater blivit dod och matchklockan varit startad.
Undantag:
e Om ett lag har reducerats till farre an fem (5) spelare pa planen.
e En spelare ér berittigad till straffkast i en "réttelse av felaktigt domslut”-situation,
finns pa lagbénken efter ett spelarbyte.

19.2.5

Spelarbyte &r ej tillatet for det lag som gjort spelmal, da matchklockan &r stoppad efter
spelmal nar matchklockan visar 2:00 minuter eller mindre i fjarde perioden eller 2:00 minuter
eller mindre i varje férlangningsperiod, savida inte domaren har stoppat spelet.

19.3 Tillvagagangssatt

19.3.1

Endast avbytare har ratt att begéra spelarbyte.

Han (ej coach eller assisterande coach) skall ga till sekretariatsbordet och tydligt begara
spelarbyte, genom att med handerna gora det vedertagna bytestecknet, eller sétta sig pa
avsedd plats.

Han maste vara beredd att spela omedelbart.

19.3.2
Begaran om spelarbyte kan endast atertas om detta gors innan sekreterarens signal ljudit.

19.3.3

Sekreteraren skall meddela att begaran om spelarbyte skett genom att signalera till domarna sa
snart ett bytestillfalle borjar.
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19.34
Avbytaren skall stanna utanfor planen tills en domare ger signal, visar vedertaget bytestecken
samt ger honom tecken att komma in pa planen.

19.35
En spelare som byts ut far ga direkt till sin lagbank och behdver inte anmala sig till
sekreteraren eller domaren.

19.3.6

Spelarbyte skall ske sa snabbt som majligt.

En spelare som begatt sin femte (5) foul eller har diskvalificerats maste bytas ut omedelbart
(max. 30 sekunder).

Om, enligt domarna, spelarbyte tar onddigt Iang tid skall en time-out paféras det felande
laget.

Har laget ingen time-out kvar kan teknisk foul (”B”’) adomas coachen.

19.3.7
Om ett byte begars under en time-out eller spelpauserna annat an halvtidspausen, skall
avbytaren anmadla bytet till sekreteraren.

19.3.8
Om en straffkastskytt maste byta pga:
e skada
e han har begatt sin femte (5) foul
e han har diskvalificerats
maste straffkastet(n) utforas av hans avbytare, som inte far byta ut forran bollen varit spel och
ater blivit dod och matchklockan varit startad.

19.3.9
Om nagot lag begar spelarbyte efter att bollen 6verlamnats till straffkastskytten for ett eller
flera kast, skall spelarbytet tillatas om:
o Sista eller enda straffkastet resulterar.
o Straffkastet foljs av inkast fran sidlinjens mittpunkt pa motsatt sida fran sekretariatet.
e En foul begas mellan straffkast.
| sadant fall skall straffkasten skjutas och spelarbyte beviljas innan den nya
bestraffningen genomfors.
e En foul begas innan bollen kommer i spel efter ett sista eller enda straffkast.
| sddant fall skall spelarbyte beviljas innan bestraffning av den nya foulen genomfars.
e En Overtradelse sker innan bollen kommer i spel efter ett sista eller enda straffkast.
| sddant fall skall spelarbyte beviljas innan inkastet genomfors.

I handelse av grupper av straffkast, fororsakade av mer an en (1) foulbestraffning, skall varje
grupp hanteras var for sig.
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20 - FORLUST AV MATCH SOM AVBRYTS.

20.1 Bestammelse
Ett lag forlorar en match som avbryts pa grund av att:

e Laget inte ar narvarande, eller inte har fem (5) spelare klara for spel, inom 15 minuter

efter utsatt matchstart.
e Laget forhindrar genom sitt upptrddande att matchen spelas.
e Laget vagrar att spela trots forstedomarens uppmaning att spela.

20.2 Bestraffning

20.2.1

Motstandarlaget forklaras som segrare.

Resultatet faststalls till tjugo - noll (20-0).

Det forlorande laget skall erhalla noll (0) poéang i resultattabellen.

20.2.2

| en match som spelas i “bist av tvd”, d.v.s. resultatet av tva matcher raknas samman, eller i
en slutspelsomgang spelad i bast av tre matcher, forlorar alltid det lag som forlorat nagon
match p.g.a. att den avbrutits.

Spelas slutspelsomgangen i bast av fem matcher galler inte denna bestammelse.

20.2.3
Om i en turnering ett lag forlorar en match en andra gang p.g.a. denna regel, skall laget
diskvalificeras fran fortsatt spel och lagets samtliga resultat skall annulleras.

21 - FORLUST AV MATCH GENOM UTFOULNING.

21.1 Bestammelse
Ett lag forlorar en match pa grund av utfoulning, om man under matchen har farre an tva (2)
spelare pa planen.

21.2 Bestraffning

21.2.1

Om det lag, som ej blir utfoulat, leder matchen, skall uppnatt resultat galla.
Om detta lag ej leder, skall resultatet faststallas till tva - noll (2-0).

Det forlorande laget skall erhalla en (1) poang i resultattabellen.

21.2.2
I en match som spelas 1 ’bast av tvd” forlorar alltid det lag som forlorat ndgon av matcherna
pa grund av utfoulning.
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29 - TJUGOFYRASEKUNDERSREGELN.

29.1.1
Oom:
e En spelare far kontroll 6ver en boll i spel pa spelplanen,
e Vid ett inkast, bollen beror eller berdrs av en spelare pa spelplanen och det lag som
gjort inkastet behaller kontroll Gver bollen, maste detta lag gora ett malskottforsok
inom tjugofyra (24) sekunder.

For att anses vara ett malskottforsok inom tjugofyra (24) sekunder maste foljande villkor
uppfyllas:
e Bollen maste lamna skyttens hand/hander innan 24-sekunderssignalen ljuder, och
e Efter det att bollen lamnat skyttens hand/hander maste bollen beréra ringen eller ga i
korgen.

29.1.2
Om ett malskottforsok sker nara slutet av 24-sekundersperioden, och 24-
sekunderssignalen ljuder medan bollen &r i luften:
e Om bollen gar i korgen har ingen dvertradelse skett, 24-sekunderssignalen skall
lamnas utan avseende och mal skall raknas.
e Om bollen berdr ringen men ej gar i korgen har ingen 6vertradelse skett, 24-
sekunderssignalen skall l&amnas utan avseende och spelet skall fortsatta.
e Om bollen missar ringen har en évertradelse intraffat, savida inte motstandarna far
omedelbar kontroll 6ver bollen.
Om sa sker skall 24-sekunderssignalen lamnas utan avseende och spelet skall fortsatta.
Alla regler betraffande felaktigt hindrande av bollen och otillaten bercring av bollen, korgen
eller stoppbradan vid malskottforsok galler.

29.2 Tillvagagangssatt

29.2.1
24-sekundersrakningen skall aterstallas nar spelet stoppats av en domare:
e Pagrund av en foul eller dvertradelse (inte pa grund av att bollen gatt ut 6ver en
sidlinje) fororsakat av det lag som inte har kontroll 6ver bollen,
e Pa grund av handelse som beror pa det lag som inte har kontroll 6ver bollen,
e Pagrund av handelse som ej kan hanforas till nagot lag,
Vid dessa situationer skall bollen dverlamnas till det lag som hade kontroll Gver bollen da
spelet stoppades.
Dérefter:
e Om inkastet skall genomforas pa bakre planhalvan skall 24-sekundersrakningen
aterstallas till tjugofyra (24) sekunder.
e Om inkastet skall genomforas pa framre planhalvan skall 24-sekundersrakningen
handhas enligt foljande:

- Om det aterstar fjorton (14) sekunder eller mer av 24-sekundersrakningen da
spelet stoppades skall 24-sekundersrakningen inte aterstallas utan fortsatta fran
den tidpunkt da spelet stoppades.

- Om det aterstar 13 sekunder eller farre av 24-sekundersrakningen da spelet
stoppades skall 24-sekundersrakningen aterstallas till fjorton (14) sekunder.

Om spelet stoppas av en domare pa grund av handelse som ej kan hanforas till nagot

lag och det enligt en domares bedémning, det lag som inte hade kontroll 6ver bollen

skulle fa en nackdel av nagot slag, skall 24-sekundersrakningen fortsatta fran den
tidpunkt da spelet stoppades.
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29.2.2

24-sekundersrakningen skall aterstéllas till 24 sekunder nér ett inkast tilldelas motstandarlaget
efter att spelat stoppats av en domare for foul eller 6vertradelse av det lag som har kontroll
over bollen.

29.2.3
Efter att bollen har ber6rt ringen pa motstandarlagets korg, skall 24-sekundersrakningen
aterstallas till
e 24 sekunder om motstandarlaget far kontroll 6ver bollen
e 14 sekunder om det lag som far bollkontroll ar detsamma som hade bollkontroll innan
bollen berdrde ringen.

29.2.4

Om 24-sekunderssignalen felaktigt ljuder nér ena laget eller inget av lagen har kontroll 6ver
bollen, skall signalen lamnas utan avseende och spelet skall fortsatta.

Om, enligt domarnas bedémning, det lag som har kontroll 6ver bollen far en nackdel av den
felaktiga signalen, skall spelet stoppas. 24-sekundersrakningen skall korrigeras och bollen
darefter dverlamnas for inkast till det lag som hade bollkontroll da spelet stoppades.

19



34 - PERSONLIG FOUL.

34.1.1
En personlig foul &r en spelares otillatna fysiska kontakt med en motstandare, vare sig bollen
ar i spel eller dod.

34.2 Bestraffning
En personlig foul skall antecknas pa den felande spelaren.

34.2.1
Om foul begads mot en spelare som ej &r i rorelse for malskott:
o Spelet skall fortsatta med inkast for det forfordelade laget fran en plats bakom narmsta
sidlinje.
e Har lagfoulsregeln tratt i kraft for det felande laget fortsatter spelet enligt bestraffning
for lagfoul.

34.2.2
Om foul begds mot en spelare som &r i rorelse for malskott, skall denne tilldelas straffkast
enligt foljande:

e Om mal gors skall det raknas och dessutom skall ett (1) straffkast utdomas.

e Om ett tvapoangs skottforsok misslyckas, skall tva (2) straffkast utdomas.

e Om ett trepoédngs skottforsok misslyckas, skall tre (3) straffkast utdomas.

e Om spelaren foulas nér, eller strax innan, matchklockans eller 24-
sekundersanlaggningens signaler ljuder, och bollen da ar kvar i skyttens hand, skall
mal inte raknas.

Tva (2) eller tre (3) straffkast skall i stallet utdémas.

35 - DUBBELFOUL.

35.1.1
Dubbelfoul ar en situation da tva (2) motspelare ungefar samtidigt begar personliga foul mot
varandra.

35.2 Bestraffning

En personlig foul skall antecknas pa de inblandade spelarna. Inga straffkast skall utdémas och
spelet skall aterupptas enligt foljande:

Om ungefar samtidigt som dubbelfoul:

e Spelmal gjorts, eller ett sista eller enda straffkast resulterat, skall motstandarna till det
lag som gjort mal fa bollen for att gora inkast fran kortsidlinjen.

e Ett lag hade kontroll dver bollen, eller var berattigat att f kontroll dver den, skall
bollen dverlamnas till det laget for inkast fran en plats narmast det stalle dar
dubbelfoulen intréffade.

e Om inget lag hade kontroll 6ver bollen, eller var beréttigat att fa den, uppstar en
uppkastsituation.
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36 - TEKNISK FOUL.

36.1.1
Spelets ratta anda fordrar ett fullstandigt lojalt samarbete mellan spelare och lagmedlemmar i
laghanksomradet samt domare, sekretariatsfunktionarer och kommissarie.

36.3.1

En spelarteknisk foul &r en foul som avser en spelares uppférande men ej omfattar nagon

fysisk kontakt med en motstandare, t.ex.:
e Ej hérsamma domarnas varningar.

Ohovligt berdra domare, kommissarie, sekretariatsfunktionéarer eller lagfunktionérer.

Ohdvligt tilltala domare, kommissarie, sekretariatsfunktionarer eller motstandare.

Anvinda sprak eller gester i syfte att forolampa eller uppvigla dskadare.

Reta en motspelare eller skymma hans sikt genom att vifta med handerna néra

motspelarens dgon.

Svinga kraftigt med armbagar mot en motstandare.

e Fordroja spelet genom att avsiktligt beréra bollen efter den gatt genom korgen eller
forhindra att bollen snabbt kan sé&ttas i spel vid inkast.

o Falla till golvet for att ’filma” en foul, (flopping).

e Fatta tag i ringen pa sadant satt att spelarens tyngd belastar ringen. | en dunksituation
far en spelare dock tillfalligt, under kort tid, fatta tag i ringen. Han har efter en dunk
aven ratt att greppa ringen om, enligt domarnas bedémning, detta sker for att skydda
sig sjalv eller annan spelare fran skada.

e Som forsvarare felaktigt hindra bollen eller bryta mot regeln om otillaten beréring vid
ett sista eller enda straffkast innan bollen berdrt ringen, eller det &r uppenbart att den ej
kommer att berdra ringen.

En (1) poang skall noteras for anfallande lag samt en teknisk foul adémas
forsvarsspelaren.

36.3.2

En teknisk foul av lagmedlem i laghanksomradet &r en foul pa grund av ohovligt tilltal eller
ber6ring av domare, kommissarie, sekretariatsfunktionarer eller motstandare, eller pa grund
av Overtradelse av administrativa bestammelser.

36.3.3
En spelare skall diskvalificeras for resten av matchen nér han bestraffats med tva (2) tekniska
foul.

36.3.4
En coach skall diskvalificeras for resten av matchen nér:
e Han har 4domts tva (2) tekniska foul, ”C”-foul, som ett resultat av personligt
osportsligt upptradande.
e Han har adomts sammanlagt tre (3) tekniska foul, endera alla ”B”-foul eller en av dem
”C”-foul, som ett resultat av osportsligt upptradande av andra lagmedlemmar i
lagbénksomradet.

36.3.5

Om en spelare eller en coach diskvalificeras enligt 8 36.3.3 eller 8§ 36.3.4 &r det endast den
tekniska foulen som skall bestraffas. Ingen ytterligare bestraffning skall utdémas for
diskvalificeringen.
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36.4 Bestraffning

36.4.1
Om en teknisk foul ddms mot:
e En spelare, skall foulen antecknas pa honom som spelare och inraknas i lagfoulen.
e En lagmedlem i lagbéanksomradet, skall en teknisk foul antecknas pa coachen och ej
inrdknas i lagfoulen.

36.4.2

Motstandarna skall tilldelas ett (1) straffkast, foljt av:
e Inkast fran sidlinjens mittpunkt pa motsatt sida fran sekretariatet.
e Uppkast i mittcirkeln for att starta forsta perioden.

37 - OSPORTSLIG FOUL.

37.1.1
En osportslig foul &r en personlig foul gjord av en spelare, som enligt en domares uppfattning
ar:

e Ett forsok att inte spela pa bollen, och som bryter mot spelets ratta anda.

e Enonddigt hard fysisk kontakt av en spelare som forsoker att spela pa bollen.

e En fysisk kontakt av en forsvarsspelare bakifran eller fran sidan mot en motstandare i
ett forsok att stoppa ett snabbt uppspel, och det inte finns ndgon annan forsvarsspelare
mellan anfallsspelaren och motstandarens korg.

e En fysisk kontakt av en forsvarsspelare mot en motstandare pa planen under de sista
tva (2) minuterna av fjarde perioden eller de sista tva (2) minuterna av en
forlangningsperiod, nar bollen &r utanfor planen for ett inkast och fortfarande ar i
handerna pa en domare eller en spelare som skall gora inkast.

37.2 Bestraffning

37.2.1
En osportslig foul skall antecknas pa den felande spelaren

37.2.2

Straffkast skall tilldelas den spelare som blev foulad, foljt av:
e Inkast fran sidlinjens mittpunkt pa motsatt sida fran sekretariatet.
e Uppkast i mittcirkeln for att starta forsta perioden.

Antal straffkast tilldelas enligt foljande:
e Om foulen gjordes mot en spelare, som inte var i rorelse for malskott, skall tva (2)
straffkast utdémas.
e Om foulen gjordes mot en spelare som var i rorelse for malskott, och mal gjordes,
skall poang réknas och ett (1) straffkast utdomas.
e Om foulen gjordes mot en spelare som var i rérelse for malskott, och skottet inte
resulterade, skall tva (2) eller tre (3) straffkast utdémas.

22



37.2.3
En spelare skall diskvalificeras for resten av matchen, nar han begatt tva (2) osportsliga foul.

36.2.4
Om en spelare diskvalificeras enligt § 37.2.3, &r det endast den osportsliga foulen som skall
bestraffas. Ingen ytterligare bestraffning skall utdémas for diskvalificeringen.

38 - DISKVALIFICERANDE FOUL.

38.1.1
Varje grovt osportsligt upptradande av spelare eller lagmedlem i laghanksomradet &r en
diskvalificerande foul.

38.1.2

En coach som diskvalificerats skall ersattas av den i matchprotokollet inskrivne assisterande
coachen.

Om ingen assisterande coach &r inskriven skall coachen erséttas av lagets lagkapten (K).

38.2 Bestraffning

38.2.1
En diskvalificerande foul skall antecknas pa den felande.

38.2.2

Personen som diskvalificeras enligt dessa regler skall bege sig till lagets omkladningsrum, dar
han skall kvarstanna till matchens slut.

Han kan dven vilja att lamna byggnaden.

38.2.3
Straffkast skall utdomas:
o Till valfri skytt, da foul utan fysisk kontakt har utdomts.
o Till spelaren som blev foulad, da foul med fysisk kontakt har utdomts.

Dérefter sker:
e Inkast fran sidlinjens mittpunkt pa motsatt sida fran sekretariatet.
e Uppkast i mittcirkeln for att starta forsta perioden.

38.2.4
Antal straffkast skall tilldelas enligt foljande:
e Om foulen skett utan fysisk kontakt: tva (2) straffkast
e Om foulen gjordes mot en spelare, som inte var i rorelse for malskott: tva (2) straffkast
e Om foulen gjordes mot en spelare som var i rorelse for malskott, och mal gjordes,
skall poang réknas och ett (1) straffkast utdomas.
e Om foulen gjordes mot en spelare som var i rérelse for malskott, och skottet inte
resulterade: tva (2) eller tre (3) straffkast utdomas.
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39 - SLAGSMAL.

39.1 Definition
Denna paragraf ror endast lagmedlemmar i lagbanksomradet, som lamnar lagbanksomradet i
samband med slagsmal eller vid situationer, som kan leda till slagsmal.

39.2.1
Avbytare, utfoulade spelare eller lagfunktionarer som lamnar laghanksomradet i samband
med slagsmal, eller vid situationer som kan leda till slagsmal, skall diskvalificeras.

39.2.2

Endast coach och/eller assisterande coach far lamna laghanksomradet i samband med
slagsmal, eller vid situationer som kan leda till slagsmal, for att assistera domarna med att
behalla eller aterstalla ordningen.

| sddant fall skall de ej diskvalificeras.

39.2.3
Om en coach och/eller assisterande coach lamnar lagbanksomradet, och inte hjalper eller
forsoker hjalpa till att behalla eller aterstalla ordningen, skall de diskvalificeras.

39.3.1
Oavsett antalet lagmedlemmar i lagbanksomradet som diskvalificeras for att de lamnat
lagbanksomrédet, skall en teknisk foul (”B”’) antecknas pé coachen.

39.3.2
| de fall lagmedlemmar i lagbanksomradet fran bada lagen diskvalificeras enligt denna
paragraf, och inga andra foulbestraffningar skall ske, fortsatter matchen enligt foljande.
Om ungeféar samtidigt som matchen avbrots pa grund av slagsmal:
e Spelmal godkants skall bollen éverlamnas till det lag, som ej gjort poang, for inkast
fran kortsidlinjen.
e Ena laget hade, eller var beréttigat till kontroll Gver bollen, skall bollen éverlamnas till
detta lag for inkast fran mittlinjen, pa motsatt sida fran sekretariatet.
e Om inget lag hade, eller var beréttigat till kontroll ver bollen, intraffar en uppkast-
situation.

39.3.3
Alla diskvalificerande foul skall antecknas enligt anvisningar for sekreteraren. De inrdknas ej
i lagfoulen.

39.34

Alla bestraffningar mot spelare pa planen, som ar inblandade i slagsmal eller situationer som
leder till slagsmal, skall hanteras enligt § 42 (Foul i speciella situationer).
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40 - FEM FOUL AV EN SPELARE.

40.1

En spelare som begatt fem (5) foul, antingen personliga och/eller tekniska, skall informeras
om detta av en domare och maste omedelbart lamna matchen.

Spelaren skall bytas ut inom trettio (30) sekunder.

40.2
En foul av en spelare, som redan begatt fem (5) foul, skall anses vara gjort av en utfoulad
spelare och i protokollet antecknas pé lagets coach (”B”).

41 - LAGFOUL.

41.1.1
Ett lag befinner sig i lagfoulslage nar laget har begatt fyra (4) lagfoul i en spelperiod.

41.1.2
Alla lagfoul som begas i en spelpaus skall anses begangna i den foljande spelperioden.

41.2.3
Alla lagfoul som begas i en forlangningsperiod skall anses begangna i fjarde perioden.

41.2.1
Nar ett lag befinner sig i lagfoulslage, skall alla féljande personliga foul, som laget begar mot
en spelare som ej ar i rorelse for malkast, bestraffas med tva (2) straffkast i stallet for inkast.

41.2.2

Om personlig foul gors av en spelare, vars lag har kontroll ver bollen da den ar i spel eller ar
berattigat till bollen, skall bestraffningen vara inkast for motstandarlaget.
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42 - FOUL | SPECIELLA SITUATIONER.

42.1 Definition
Speciella situationer kan intraffa, nar ytterligare foul sker under den period da matchklockan
ar stoppad efter foul eller 6vertradelse.

42.2 Tillvagagangssatt

42.2.1
Alla foul skall noteras och bestraffningar faststallas.

42.2.2
Ordningsfdljden da foulen intraffade skall faststallas.

42.2.3

Alla lika bestraffningar for bada lagen och alla dubbelfoul skall kvittas i den ordning de
utdomts.

Nar bestraffningarna noterats och kvittats anses de aldrig ha intraffat.

42.2.4
Ratten till kontroll av bollen genom inkast, som del av den senast utddmda bestraffningen,
upphaver tidigare ratt till kontroll av bollen genom inkast.

42.2.5
Sa snart bollen &r i spel vid ett forsta eller enda straffkast eller inkast, kan denna bestraffning
inte langre anvandas for att kvitta en annan bestraffning.

42.2.6
Alla resterande straff skall administreras i den ordning de utdémdes.

42.2.7
Om det efter kvittning av lika bestraffningar mot bada lagen inte aterstar nagon bestraffning
att administrera, skall matchen fortsatta enligt foljande.
Om ungefar samtidigt som den forsta foulen:
e Spelmal godkants i samma spelmoment skall bollen dverlamnas till det lag, som ej
gjort poang, for inkast fran kortsidlinjen.
e Ena laget hade bollkontroll eller var beréttigat till kontroll 6ver bollen, skall bollen
overlamnas till detta lag for inkast ndrmast platsen for den forsta foulen.
e Om inget lag hade, eller var berdttigat till, kontroll 6ver bollen, intréffar en
uppkastsituation.
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43 - STRAFFKAST.

43.1.1
Ett straffkast & en mdéjlighet, som ges en spelare att med ett ohindrat skott gora ett (1) podng
fran en plats bakom straffkastlinjen och innanfor halvcirkeln

43.2.1
Nér en personlig foul & démd skall straffkastet/-n tilldelas:
e Den spelare som blev foulad skall skjuta kastet/kasten.
e Om byte ar begart, skall han forst skjuta kastet/kasten innan han lamnar spelplanen.
e Om straffkastskytten maste lamna planen pa grund av skada, han blivit utfoulad eller
diskvalificerad, skall hans avbytare utféra kastet/kasten. Finns ingen avbytare
tillganglig skall kastet/kasten utforas av den spelare som coachen utser.

43.2.2
Nér en teknisk foul ar domd skall straffkasten utforas av motstandare som coachen utser.

43.3.1
Om ett straffkast resulterar och dvertradelse (-r) gors av straffkastskytten skall podngen ej
raknas.

Varje overtradelse av annan spelare som sker omedelbart fore, ungefar samtidigt eller efter
straffkastskyttens overtradelse, skall lamnas utan avseende.

Bollen skall dverlamnas till motstandarna for inkast fran sidlinjen i hojd med straffkastlinjen,
savida inte ytterligare straffkast eller inkast skall utforas.

43.3.2
Om ett straffkastet resulterar och dvertradelse (-r) gors av annan spelare &n
straffkastskytten:

e Eventuell podng skall raknas.

e Overtradelse (-r) skall Iamnas utan avseende.

Om det &r ett sista eller enda straffkast skall bollen 6verlamnas till motstandarlaget for inkast
fran kortsidlinjen.

43.3.3
Om straffkastet ej resulterar och évertradelsen gors av:

o Straffkastskytten eller hans medspelare vid ett sista eller enda kast, skall bollen
éverlamnas till motstandarlaget for ett inkast i hojd med straffkastlinjen, savida ej
straffkastande lag har ratt till fortsatt bollinnehav.

e En motstandare till straffkastskytten, skall nytt straffkast tilldelas straffkastskytten.

e Bada lagen vid ett sista eller enda straffkast, intraffar en uppkastsituation.
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44 - RATTELSE AV FELAKTIGA DOMSLUT.

44.1 Definition
Domarna kan endast rétta till ett felaktigt domslut om, av misstag, foljande situationer
uppstar:

e Domarna har utdémt oberéttigat/-ade straffkast.

e Domarna har ej utdémt beréttigat/ade straffkast.

e Domarna har felaktigt godkant eller underként poéng.

e Domarna har tillatit fel spelare skjuta straffkast.

44.2.1

For att ett domslut skall kunna andras maste ovan beskrivna handelser upptackas av domarna,
kommissarie om sadan finns pa plats, sekretariatsfunktionarer eller komma till deras
kdnnedom, innan bollen ater &r i spel efter den forsta dodbollsperioden efter det att
matchklockan startats efter den felaktiga handelsen.

Saledes galler:

Felet intraffar alla fel sker nér bollen ar dod

Bollen i spel forsta gangen efter det att felet

intréffade. felet kan réttas till.

Matchlockan startas eller fortsétter att ga felet kan réttas till

Bollen blir dod felet kan réttas till

Bollen i spel for andra gangen och
matchklockan har varit stoppad

felet kan inte langre réattas till

44.2.2

En domare kan stoppa spelet omedelbart da ett felaktigt domslut, som ar maojligt att ratta till,
upptécks.

Inget lag far dock forfordelas.

44.2.3
Alla foul som utdémts, podng som gjorts, speltid som forflutit samt andra héndelser, som
intraffat efter det att felet begicks och innan det upptécktes, skall galla.

44.2.4

Efter det att ett felaktigt domslut rattats till, skall spelet fortsatta dar det avbrots, savida inte
annat ar bestdmt i dessa regler.

Bollen skall tilldelas det lag, som var berattigat till bollen nér spelet stoppades for att rétta det
felaktiga domslutet.
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44.2.5
Nér ett felaktigt domslut, som fortfarande ar mojligt att andra, upptacks:
e Maste en spelare, som ar inblandad i situationen och som befinner sig i
laghanksomradet efter ett regelratt spelarbyte, aterintrada pa spelplanen for att deltaga
i rattelsen av handelsen, savida han inte ar skadad.
Avbytaren blir vid detta tillfalle ater spelare.
Efter att rattelsen gjorts kan spelaren stanna kvar pa banan, eller om byte begars, byta
ut direkt efter det att rattelsen utforts.
e Om spelaren bytts ut pa grund av att han blivit skadad, utfoulad eller blivit
diskvalificerad, skall hans avbytare delta i rattelsen av det felaktiga domslutet.

44.2.6
Rattelse av felaktigt domslut kan ej ske efter det att forstedomaren undertecknat match-

protokollet.

44.2.7

Andra misstag av sekreteraren, tidtagaren eller 24-sekunderstidtagaren betraffande resultat,
antal foul eller time-outer, speltid eller 24-sekundersrakning, kan rattas till av domarna vid
varje tidpunkt fram till dess att férstedomaren undertecknat matchprotokollet.
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45 - DOMARE, MATCHSEKRETARIAT OCH KOMMISSARIE.

451
Matchen leds av en forste- och en eller tva andredomare, assisterade av ett matchsekretariat
och en kommissarie, om sadan ar tillsatt.

45.2
Matchsekretariatet bestar av sekreterare, bitradande sekreterare, tidtagare och 24 -
sekunderstidtagare.

45.3

Kommissarien skall sitta mellan sekreteraren och tidtagaren.

Hans huvuduppgift under matchen &r att 6vervaka matchsekretariatets arbete och att assistera
domarna for att bidra till en vél fungerande matchadministration.

454
Domarna far inte pa nagot sétt ha anknytning till endera av de bada lagen.

45.5
Domarna, matchsekretariatet och kommissarien skall genomféra matchen i enlighet
med dessa regler och &ger ej ratt att forandra dem.

45.6
Domardrakten skall besta av domartrgja, svarta langbyxor, svarta strumpor och svarta basket-
skor.

45.7
Domarna och matchsekretariatets personal skall vara enhetligt kladda.
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46 - FORSTEDOMARENS UPPGIFTER OCH BEFOGENHETER.

Forstedomaren skall:

46.1
Kontrollera och godkanna all utrustning som skall anvéndas i matchen.

46.2
Utse den officiella matchklockan, 24-sekundersanlaggningen, stoppur samt godkénna
matchsekretariatspersonalen.

46.3

Utse matchboll bland ndgon av de minst tva (2) begagnade bollar som hemmalaget
tillhandahaller.

Om ingen av dessa bollar &r lamplig som matchboll kan han valja ndgon annan boll som finns
att tillga.

46.4
Ej tillata ndgon spelare att bara foremal som kan skada 6vriga spelare.

46.5
Gora uppkast vid start av forsta perioden samt déverlamna bollen for inkast enligt alternerande
bollinnehavsregeln vid start av 6vriga spelperioder.

46.6
Ha ratt att avbryta matchen om omstandigheterna sa kraver.

46.7
Ha ratt att forklara ett lag som forlorare pa grund av match som avbryts.

46.8
Noggrant kontrollera matchprotokollet efter speltidens slut eller vid varje annan tidpunkt han
finner det nddvandigt.

46.9

Godkéanna och skriva under matchprotokollet vid matchens slut och déarmed avsluta domarnas
verksambhet.

Domarnas bestraffningsratt borjar da de tjugo (20) minuter innan matchstart anlander till
planen och slutar da slutsignalen, enligt domarnas beddémning, ljuder.

46.10
Pa baksidan av matchprotokollet anteckna:

e Om matchen avbrutits eller om diskvalificerande foul utdomts.

e Om spelare eller lagmedlemmar i laghanksomradet upptréader osportsligt tidigare an 20
minuter fore matchstart eller efter slutsignalen innan protokollet &r kontrollerat och
underskrivet.

Dessutom skall domaren, eller kommissarien om sadan ar narvarande, sanda en
detaljerad rapport om detta till administrerande forbund.
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46.11

Da det &r nodvandigt, eller om domarna ar oense, fatta slutgiltiga avgoranden.
Han kan da radgéra med andredomaren/-na, kommissarien och/eller
matchsekretariatspersonalen.

46.12
Ha rétt att, fore matchen, godkanna och sedan anvanda ett eventuellt befintligt Instant
Replay System (IRS) for att fatta beslut innan han skriver under matchprotokollet
e Vid slutet av period eller forlangningsperiod
- Om ett malskottsforsok gjorts fore slutsignalen for perioden
- Om och hur mycket speltid som skall visas pa matchklockan:
= Om en skytt berért omradet utanfor spelplanen
= Om en 24-sekundersovertradelse skett
= Om en 8-sekundersovertradelse skett
= Om en foulavblasning skett fore periodens slut
e Nar matchklockan visar 2:00 minuter eller mindre i fjarde perioden och i varje
forlangningsperiod
- Om ett malskottsforsok gjorts fore 24-sekunderssignalen ljod
- Om ett malskottsforsok gjorts fore en foulavblasning
- For att sakerstélla vilken spelare som foranlett att bollen Iamnat spelplanen
e Under hela matchen
- Om ett godkant spelmal skall innebéara tva (2) eller tre (3) poang
- Efter att fel uppstatt med tidtagning eller 24-sekunderstidtagning, bestamma hur
tidtagningen skall korrigeras
- Att sékerstélla ratt straffkastskytt
- Att identifiera lagens och/eller lagmedlemmars agerande under slagsmal

46.13
Ha ratt att avgora sadana fragor som inte tacks av dessa regler.
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47 - DOMARNAS UPPGIFTER OCH BEFOGENHETER.

47.1
Domarna har rattighet att bestraffa regelbrott pa och utanfor spelplanen, inklusive vid
matchsekretariatsbordet, i lagbanksomradena och i omradena omedelbart bakom sidlinjerna.

47.2

Domarna skall blasa en visselsignal nar ett regelbrott intraffar, en spelperiod slutar och nar de
finner det nddvandigt att avbryta spelet.

Domarna skall inte ge visselsignal efter spelmal, efter mal gjort pa straffkast eller nar bollen
kommer i spel.

47.3
Né&r domarna avgor om en kontakt eller en dvertrédelse skall bestraffas eller ej, skall de vid
varje tillfalle ta i beaktande och véga in foljande grundldggande principer:
e Reglernas syfte och ratta anda samt spelets integritet, fair play, maste uppratthallas
e Konsekvent tillampa fordels-/icke fordelsprincipen och pa sa satt undvika att onddigt
stora matchens spelrytm, ”game flow”.
Detta innebér att inte bestraffa oavsiktliga kontakter, som inte ger den felande nagon
fordel eller medfor nagon nackdel for motstandaren.
e Konsekvent tillampa sunt fornuft i varje match och ta hansyn till de inblandade
spelarnas formaga samt deras attityd och upptradande under matchen.
e Konsekvent uppratthalla balansen mellan matchkontroll och spelrytm, samt séka att
hitta ratt kansla for vad deltagarna forsoker uppna och darfor blasa for det som ar
positivt for matchen.

47.4
Om protest inlamnas av ettdera laget, skall forstedomaren eller kommissarien, om sadan finns

pa plats, inom en (1) timma efter matchens slut rapportera handelsen till administrerande
forbund.

47.5

Om en domare skadas eller av annan anledning inte kan fullfélja sin uppgift inom fem (5)
minuter fran det avbrottet skedde, skall spelet aterupptas.

Den andre domaren/ de andra domarna skall sjalv (-a) fortsatta att déma matchen till slut,

savida det inte finns en kvalificerad erséttare att tillga.

Beslut om detta avgors av kvarvarande domare efter samrad med kommissarien, om sadan
finns pa plats.

47.6
Om muntlig forklaring kravs for att klargora ett domslut vid internationella matcher, skall
detta goras pa engelska.

47.7
Domarna har inte ratt att upphéava eller ifragasatta varandras domslut, om dessa gjorts
inom ramen for vederb6rande domares uppgifter.

47.8
Beslut som fattats av domarna ar slutgiltiga och kan inte ifragaséattas eller upphéavas.
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48 - SEKRETERARENS OCH BITRADANDE SEKRETERARENS UPPGIFTER.

48.1

Sekreteraren skall anvanda det officiella matchprotokollet samt:

48.2

Notera de spelare som startar matchen, samt de avbytare som byts in.

Om ett fel skulle upptackas vad avser de fem (5) startande spelarna, spelarbyten eller
antalet spelare skall detta omedelbart meddelas narmsta domare.

Fora l6pande resultat genom att notera gjorda spelmal och straffkast.

Notera spelarnas foul och omedelbart meddela en domare, nar nagon spelare begatt
fem (5) foul. Sekreteraren skall &ven notera varje coachs foul och omedelbart meddela
en domare ndr en coach skall diskvalificeras.

Sekreteraren skall &ven omedelbart meddela en domare, nar en spelare begatt tva (2)
tekniska foul eller tva (2) osportsliga foul och skall diskvalificeras.

Vid nésta time-outtillfalle meddela domarna, nér ett lag har begart time-out.

Han skall dven, genom en domare, meddela den coach som inte har nagon time-out
kvar i aktuell halvlek eller forlangningsperiod.

Skota pilen som visar alternerande bollinnehav.

Sekreteraren skall andra pilens riktning direkt efter slutet av forsta halvlek eftersom
lagen byter spelriktning i andra halvlek.

Sekreteraren skall aven:

48.3

Visa antalet foul som begatts av varje spelare.

Varje gang en spelare begar en foul, skall sekreteraren visa, klart synligt for bada
coacherna, skylten med det antal foul som spelaren begatt.

Tillse att en rod lagfoulsmarkering placeras pa sekretariatsbordet pa samma sida som
lagbanken, nar ett lag begatt fyra (4) spelarfoul i aktuell spelperiod.

Markeringen skall placeras ut nar bollen kommer i spel efter den fjarde lagfoulen.
Genomfora begaran om spelarbyten.

Endast signalera nar bollen blir ddd och matchklockan stoppad och innan bollen
kommer i spel igen.

Sekreterarens signal stoppar inte matchklockan eller avbryter spelet, inte heller
fororsakar den att bollen blir dod.

Bitradande sekreteraren skall skdta resultattavlan samt assistera sekreteraren.
Om det uppstar skiljaktighet mellan resultattavlan och matchprotokollet, som inte kan redas
ut, skall matchprotokollets uppgift gélla och resultattavlan skall andras.

48.4

Om ett fel i protokollet upptécks:

Under pagaende match, maste sekreteraren vanta tills nasta dédbollsperiod med att
signalera och pakalla domarnas uppmarksamhet.

Efter matchens slut men innan férstedomaren har undertecknat protokollet, skall felet
réttas till &ven om det fordndrar matchens slutresultat.

Efter att forstedomaren har undertecknat protokollet, kan felet ej langre réttas till.
Domaren eller kommissarien, om sadan ar pa plats, skall skicka en detaljerad rapport
till administrerande forbund.
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49 - TIDTAGARENS UPPGIFTER.

49.1

Tidtagaren skall vara forsedd med en matchklocka och ett stoppur.

Hans uppgifter &r:

Skota tidtagning av matchtid, time-outer och spelpauser.

Kontrollera att en hdg, tydlig signal automatiskt ljuder vid slutet av varje spelperiod.
Omedelbart meddela domarna om signalen ej uppfattas eller fungerar.

Informera lagen och domarna senast tre (3) minuter innan start av tredje perioden.

49.2
Tidtagaren skall skota tidtagningen enligt foljande:
e Starta matchklockan:
- Vid uppkast, nér bollen regelratt berdrs av endera hopparen.
- Vid ett missat sista eller enda straffkast da bollen forblir i spel, nar bollen berér
eller berdrs av en spelare pa planen.
- Vid inkast, nar bollen berdr eller berérs av en spelare pa planen.
e Stoppa matchklockan nér:
- Tiden gar ut for en spelperiod om inte matchklockan stoppas automatiskt.
- Bollen &r i spel och domaren blaser.
- Ett spelmal gors mot ett lag, som har begart time-out.
- Ett spelmal gors nar matchklockan visar 2:00 minuter eller mindre i fjarde
perioden samt 2:00 minuter eller mindre i varje forlangningsperiod.
- 24 -sekundersanléaggningens signal ljuder nér ett lag har kontroll éver bollen.

49.3

Tidtagaren skall skota tidtagning av time-outer enligt foljande:
e Starta tidtagningen sa snart domaren givit signal och tecken for beviljad time-out.
e Signalera ndr femtio (50) sekunder av time-outen forflutit.
e Signalera nédr time-outen ar slut.

49.4
Tidtagaren skall skota tidtagningen av spelpauser enligt foljande:
e Starta tidtagningen sa snart féregaende spelperiod avslutats.
e Ge signal innan forsta och tredje perioden startar nar tre (3) minuter, en (1) minut och.
trettio (30) sekunder aterstar till periodens start.
e Ge signal innan andra och fjarde perioden samt ev. forlangningsperiod startar nar
trettio (30) sekunder aterstar till periodens start.
e Ge signal och samtidigt stoppa tidtagningen nar en spelpaus ar slut.
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50 - TJUGOFYRASEKUNDERSTIDTAGARENS UPPGIFTER.
24-sekunderstidtagaren skall vara foérsedd med en 24-sekundersanldggning och skall:

50.1
Starta eller aterstarta anlaggningen nar:
o Ett lag far kontroll 6ver bollen da den &r i spel pa spelplanen.
Om bollen dérefter berdrs av en motstandare startar inte en ny 24-sekundersperiod om
samma lag behaller kontroll 6ver bollen.
e Vid ett inkast, bollen beror eller berdrs av en spelare pa spelplanen.

50.2
Stoppa, men inte aterstalla anlaggningen nar samma lag som hade kontroll Gver bollen
tilldelas inkast pa grund av:
e Bollen har hamnat utanfor spelplanen
En spelare i detta lag har blivit skadad
En uppkastsituation har intréaffat
En dubbelfoul har utdémts
Kvittning av likvardiga bestraffningar har utforts

50.3
Stoppa och aterstalla anlaggningen till 24 sekunder utan att tid visas i 24-
sekundersanlaggningen nar:
e Spelmal gors.
e Bollen traffar ringen pa motstandarlagets korg, savida den inte fastnar mellan ring och
stoppbrada eller blir liggande pa korgstodet.
e Ett lag tilldelas inkast pa bakre planhalvan:
- P& grund av foul eller Gvertradelse
- Spelet har stoppats pa grund av handelse som laget med bollkontroll inte kunnat
paverka
- Spelet har stoppats pa grund av handelse som inget av lagen kunnat paverka, savida
inte motstandarna skulle missgynnas.
e Laget tilldelas straffkast
e Regelovertradelse begas av laget som har bollkontroll.

50.4
Stoppa men inte aterstalla anlaggningen till 24 sekunder nar samma lag som tidigare hade
bollkontroll tilldelas inkast pa framre planhalvan och fjorton (14) sekunder eller mer aterstar
av 24-sekundersrékningen:
e Pagrund av foul eller 6vertradelse
e Spelet har stoppats pa grund av handelse som laget med bollkontroll inte kunnat
paverka
e Spelet har stoppats pa grund av handelse som inget av lagen kunnat paverka, savida
inte motstandarna skulle missgynnas.
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50.5
Stoppa och aterstalla anlaggningen till 14 sekunder nar
e Samma lag som tidigare hade bollkontroll tilldelas inkast pa framre planhalvan och
tretton (13) sekunder eller farre aterstar av 24-sekundersrakningen
- Pa grund av foul eller dvertradelse
- Spelet har stoppats pa grund av handelse som laget med bollkontroll inte kunnat
paverka
- Spelet har stoppats pa grund av handelse som inget av lagen kunnat paverka, savida
inte motstandarna skulle missgynnas.
e Efter att bollen har berort ringen vid ett misslyckat malskottsforsok, ett sista eller enda
straffkast, eller vid en passning, om det lag som far bollkontroll &r detsamma som
hade bollkontroll innan bollen berdrde ringen.

50.6
Stoppas efter att bollen blivit dod och matchklockan stoppad i nagon av perioderna nar det ar

ny bollkontroll for ettdera laget och det aterstar farre an fjorton (14) sekunder av speltiden i
aktuell period.

24-sekundersanlédggningens signal stoppar ej matchklockan eller spelet. Den fororsakar inte
heller att bollen blir dod, savida inte ett lag har kontroll 6ver bollen.
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4
@", MATCHPROTOKOLL
S G

Match nr Publik
SBBF Lag A: Lag B:
. 1:a domare:
Tavling: Datum: Kl:
Plats: 2:a domare:
3:e domare:
Lag A: LOPANDE RESULTAT
Time-outs Lag foul B A B A B
lahaiviek [ ] O EEERENEN RO SN EN EREN 1| 4|4 81 | 81 121 |1
2ahalvlek [T T 1 O IR ENENER RO ENENENER
Forl.perioder (11 1 212 42 | 42 82 | 82 122 1122
- 3|3 43 | 43 83 | 83 123123
Foing Spelarnas namn Nr Fouls
i 2 3 4 § 4|4 44 | 44 84 | 84 124 | 124
515 45 | 45 85 | 85 125|125
6|6 46 | 46 86 | 86 126 | 126
- 7|7 47 | 47 87 | 87 127 | 127
=
| 8 |8 48 | 48 83 | 88 128|128
9 |9 49 | 49 89 | 89 129|129
_5 10|10 50 | 50 2 | 90 130 | 130
— n|mn 51 | 51 91 | 91 131|131
— E 12|12 52 | 52 2 | %2 132132
- & 1313 53 | 53 93 | 93 133133
=]
— £ 14 | 14 54 | 54 94 | 94 134 | 134
I 15| 15 55 | 55 95 | 95 135|135
5
| & 16 | 16 56 | 56 % | 96 136 | 136
17 |17 57 | 57 97 | 97 137 | 137
Coach:
18|18 58 | 58 9 | 98 138 | 138
Ass. Coach: 19 | 19 59 | 59 99 | 99 139 [ 139
Lag B: 20 | 20 60 | 60 100 | 100 140 | 140
Time-outs Lag foul 21 (2 61 | 61 101 | 101 141 [ 141
. 1 2 3 4 1 2 314
lahalviek [ | O/ EN EAERERNO KN Fl ERER | n 1 | &2 w02 |02 142 |14
2ahalvlek [T T 1 O INFAERERNO ENFAEREN
Férlperioder C_T_1 ] B |23 63 | 63 103 | 103 143 | 143
2% |24 64 | 64 104 | 104 144 | 144
Poing Spelarnas namn Nr Fouls
T2 3 4 s % |25 65 | 65 105 | 105 145 | 145
2% | 26 66 | 66 106 | 106 146 | 146
7|2 67 | 67 107 | 107 147 | 147
- 28 | 28 68 | 68 108 | 108 148 | 148
z
—D 29 |29 69 | 69 109 | 109 149 | 149
] 30 | 30 70 | 70 110 | 110 150 | 150
—5 31 [ 3 71N m|m 151 | 151
— 32 |32 nn|n 1n2|m 152 | 152
L %’ 33|33 73| 73 13|13 153 | 153
— & 34 | 34 74 | 74 14 [ 14 154 | 154
g
| = 35 | 35 75 | 75 15 | 115 155 | 155
I 36 | 36 76 | 76 16 | 116 156 | 156
[
& 37 |37 7|7 n7 |17 157 | 157
38 | 38 78 | 78 18 | 118 158 | 158
Coach:
oac 39 | 39 79 | 79 19 | 119 159 | 159
Ass. Coach: 20 | 40 8o | 80 120 [ 120 160 | 160
Periodresultat: (D A B @A B Slutresultat: Lag A: Lag B:
@A B @A B
Forl. perioder A B Segrande lag:
Sekreterare: 1:a domare:
Ass. sekreterare: 2:a domare:
3:e domare:

Tidtagare:

24-sek. tidtagare:

Lagkaptenens underskrift vid protest:

Figur 5
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PROTOKOLLET.

Protokollet, Figur 5, ar det matchprotokoll som ar godként av Svenska Basketbollforbundet.

Det bestar av ett original och tva kopior:
e Originalet, som ar vitt, ar for den administrerande myndigheten.
e Den rosa kopian ér till det vinnande laget och den gula kopian ér till det forlorande
laget.

Notera:

1. Sekreteraren skall anvanda sig av pennor med minst tva klart avvikande farger,
forslagsvis bla/svart och rét.
En farg for den forsta och den tredje perioden och en annan farg fér den andra och
fjarde perioden.
Det gar ocksa bra att anvanda sig av pennor med fyra olika farger, en for varje period.

2. Protokollet kan forberedas elektroniskt.
3. Skillnad mellan protokoll framtagna av FIBA respektive Svenska BBF, Figur 7:

- I FIBA:s protokoll finns inte kolumn for spelarnas gjorda poang.

- I FIBA:s protokoll finns kolumn dé&r licensnummer for varje spelare anges och
inte rutor for lagens spelklarlistor.

- | FIBA:s protokoll finns inte rad for angivande av publikantal.

- Dessutom finns en extra kopia, i bla farg, i FIBA:s protokoll som ar till
arrangor av tavlingen utover vitt original samt rosa och gul kopia,
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B.3 - SENAST 20 MINUTER INNAN MATCHSTART.
Senast 20 minuter fore matchstart skall sekreteraren ha fyllt i protokollet enligt féljande satt:

B.3.1

Sekreteraren skall skriva in namnet pa de tva lagen pa anvisad plats langst upp i protokollet.
Hemmalaget &r normalt alltid lag A och det andra laget, bortalaget, ar lag B.

| turneringar eller matcher pa neutral plats ar det lag som star forst i spelprogrammet
hemmalag.

B.3.2
Sekreteraren skall skriva in, med VERSALER:
e Namnet pa tavlingen.

e Matchnummer.
e Datum, tiden och platsen fér matchen.
e Namnen pa domarna.

4 4
(%J}V MATCHPROTOKOLL Match nr Publik @
oy SN
SBBF Lag A: Lag B: SBBF

Tavling: Datum: Kl: 1:a domare:

Plats: 2:a domare:

3:e domare:

Figur 6
B.3.3.1

I den andra kolumnen skall sekreteraren notera om spelklarlista ar uppvisad av respektive lags
coach eller representant, i Svenska Basketbollférbundets matchprotokoll.

Saknas en eller flera spelare pa spelklarlistan skall sekreteraren skriva “Licenskontroll”, vilket
lag samt nummer pa de spelare som saknas langst ner i protokollet.

B.3.3.2

I den tredje kolumnen skall sekreteraren skriva in varje spelares efternamn och
férnamnsinitial med VERSALER.

Lagets kapten skall markeras genom att ”(K)” skrivs in direkt efter spelarens namn.

| den fjarde kolumnen skall spelarens tréjnummer skrivas in.

Spelarna skall skrivas in i nummerordning med start av det 1&gst representerade tréjnumret.

B.3.3.3
Om ett lag har féarre &n 12 spelare skall sekreteraren dra en horisontell linje genom raderna for
poang, licensnummer, namn, spelarnummer etcetera som inte utnyttjas.

B.3.34

Sekreteraren skall skriva in namnet pa lagens coacher och assisterande coacher pa respektive
plats med VERSALER pa samma satt som spelarnas namn skrevs in.
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B.4 - SENAST 10 MINUTER FORE MATCHSTART.
Senast 10 minuter fore matchstart skall bada coacherna:

B.4.1l

Bekrdafta sitt lags laguppstallning i protokollet genom att kontrollera att alla namn &r med och
att deras spelarnummer stammer.

De ska gora sa genom att ga fram till sekretariatet.

Coachen i lag A skall gora detta fore coachen i lag B.

Alternativ:

Ga fram till sekretariatet och dar bekrafta sitt lags laguppstallning i protokollet genom att
kontrollera att alla namn &r med och att deras spelarnummer stammer.

Coachen i lag A skall gora detta fore coachen i lag B.

B.4.2
Bekréafta namnen pa coachen och assisterande coachen i sina respektive lag.

B.4.3
Markera de fem spelare som skall starta matchen genom att skriva ett litet ”’x” i den morkare
kolumnen till hdger om spelarens nummer.

B.4.4
Signera protokollet pa raden for sitt eget namn.

B.5-VID MATCHSTART.

Vid matchstart skall sekreteraren kontrollera att ratt spelare startar matchen genom att ringa in
de sma ”’x” pa de fem startande spelarna i varje lag.

B.6 - UNDER MATCHEN.

Under matchen skall sekreteraren skriva ett litet ”’x” (inte inringat) i avsedd kolumn till héger
om spelarnumret, Figur 7, pa varje spelare som byter in for forsta gangen under matchen.

B.7 - TIME-OUT.

B.7.1
Né&r en time-out beviljats skall sekreteraren skriva in den aktuella minuten, Figur 7, i den
forsta lediga rutan for aktuell halvlek eller férlangningsperiod.

B.7.2

Nér en halvlek eller forlangningsperiod slutar skall inte anvanda time-outrutor markeras med
tva horisontella linjer, Figur 7.

Om lag i andra halvlek inte utnyttjar sin forsta time-out innan sista tva minuterna av halvleken
sa skall sekreteraren skriva in tva horisontella linjer i forsta time-outrutan for andra halvlek.
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Time-outs Team fouls
7 Period @ PDXIXUSDK @ XXX
9T10] Period @ DXIZDSIA] @ XKD
Extra periods
T Players No.""}_,f“, i ‘5"34 5
001 | MAYER. F. 5 [X]P,
002 | JONES, M. 8 |X)|P|P|P|——
003 | SMITH, E. 9 |X)|P.|U|P|P,|—
004 | FRANK Y. 12| X [T|0,
010 | NANCE, L. 18X |P |P |U,|——
012 |KING, H. (CAP) 22 (X|P,|P
014 | WONG, P 24
015 |RUSH, S. 25 | X |P,|P,
021 | MARTINEZ M. 33| X|T,|P|P.[T,|e|
022 | SANCHES, N. 42| x|P,|P,|u,| Plu)eD
024 | MANOS, K. 55| % |P,[D,
Coach LOORA. 42 A=
Assistant Coach MONTA, B.
Figur 7
B.8 - FOUL.
B.8.1

Spelarfoul, Figur 7, kan vara personliga, tekniska, osportsliga eller diskvalificerande och

skall noteras pa den foulande spelaren.

B.8.2

Coachers, assisterande coachers, avbytares eller lagfunktionarers foul, Figur 7, kan vara
tekniska eller diskvalificerande och skall antecknas pa coachen.

B.8.3
Alla foul skall noteras enligt foljande:

B.8.3.1
En personlig foul noteras med ett ’P”".
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B.8.3.2
En spelarteknisk foul noteras med ett ’T”.
En spelare andra spelartekniska foul noteras med ett ”T” och 4tfoljs av "GD”.

B.8.3.3

En teknisk foul av en coach pa grund av personligt osportsligt upptradande noteras med ett
9’C79'

En andra liknande teknisk foul pa coach skall ocksa noteras genom att sekreteraren skriver in
ett ”’C” och dérefter f6ljt av ett ”’GD” i den efterfdljande rutan.

B.8.3.4

En teknisk foul mot coach for nagon annan anledning an personlig teknisk foul mot honom
skall noteras med ett ”B”.

Om en tredje foul, ”C” eller ”B”, fors upp pa coach sa efterfoljs detta av ett ’GD”.

B.8.3.5

En osportslig foul mot en spelare skall noteras med ett ”U”.

En andra osportslig foul skall ocksa noteras med ett ”U”, f6ljt av ”GD” i de efterfoljande
lediga rutorna.

B.8.3.6
En diskvalificerande foul noteras med ett ’D”.

B.8.3.7

Alla foul som innebér att straffkast skall skjutas, skall indikeras genom att skriva in ratt antal
straffkast (1, 2 eller 3) i det nedre hogra hornet i foulrutan efter ”P”, ”T”, ”C”, ”B”, ”U” eller
”D”.

B.8.3.8

Alla foul som gett lika bestraffning for bada lagen och som kvittas enligt § 42 (Foul i
speciella situationer) skall indikeras genom att notera ett litet ’c” i nedre hdgra hornet i
foulrutan efter ”P”, T, ”C”, ”B”, ”U” eller ”D”.

B.8.3.9

Efter varje periodslut, skall sekreteraren dra ett tjockt streck till hoger om de foulrutor som
anvants.

Vid matchens slut skall sekreteraren sparra kvarvarande foulrutor med en tjock horisontell
linje.
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B.8.3.10 Exempel pa diskvalificerande foul mot personer pa banken:

Diskvalificerande foul mot avbytare,

[ GUNNARSSON, B. [5[x[p ] [ T T 1
och:
Coach: LOOR, A. B,

Ass. Coach: MONTA, B.

Diskvalificerande foul mot assisterande coach:
Coach: LOOR, A. B,
Ass. Coach: MONTA, B. D

Diskvalificerande foul mot spelare med 5 foul,
| NILSSON, S. |25 x|P [P [P [P |[P]|D

och:

Coach: LOOR, A. B>

Ass. Coach: MONTA, B.

B.8.3.11 Exempel pa diskvalificerande foul enligt regelbokens § 39:

Diskvalificerande foul mot coach, assisterade coach, avbytare och lagfunktionarer for att de
har lamnat lagbanksomradet (enligt regelbokens § 39) skall noteras enligt féljande:
I den diskvalificerade spelarens alla lediga foulrutor ska ett ”F” noteras.

Om endast coachen ar diskvalificerad:
Coach: LOOR, A. D, |F |F
Ass. Coach: MONTA, B.

Om bara den assisterande coachen ar diskvalificerad:
Coach: LOOR, A. B,
Ass. Coach: MONTA, B. F F | F

Om béde coachen och den assisterande coachen &r diskvalificerad:
Coach: LOOR, A. D, |F |F
Ass. Coach: MONTA, B. F F | F

Om avbytaren har firre dn fyra foul ska ett ”F” noteras i alla kvarvarande foulrutor:
| SMITH, E. |6 [P |P |F |F |F |

Om det dr avbytarens femte foul ska ett ”F” noteras i den sista foulrutan:
| PERSSON, B. |35 [X|T. [P [P [P |F |

Om den diskvalificerade spelaren redan begatt fem foul (utfoulad) skall ett ”F” noteras direkt
efter sista foulrutan:
| KARLSSON, S. l44[X]P [P [P [P [P]F

I anslutning till ovan ndmnda exempel med spelarna Smith, Persson och Karlsson, eller om en
lagfunktionér blir diskvalificerad, skall ocksa en teknisk foul (”B”) noteras pa coachen:

Coach: LOOR, A. B>
Ass. Coach: MONTA, B.

Notera: Tekniska eller diskvalificerande foul enligt § 39 skall inte rédknas in i lagfoulen.
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B.9 - LAGFOUL.

B.9.1
For varje period ar fyra rutor avsatta (direkt under lagets namn och ovanfor spelarnas namn)
dar lagets lagfoul skall noteras.

B.9.2

Nar en spelare begar en personlig, teknisk, osportslig eller diskvalificerande foul skall
sekreteraren bokfora foulen mot spelarens lag genom att skriva ett stort ”X” den forsta lediga
lagfoulsrutan for respektive period.
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B.10 - DET LOPANDE RESULTATET.

Figur 8

B.10.1

Sekreteraren skall notera varje lags gjorda poéng i kronologisk ordning
genom att markera uppnadda, fortryckta, poang efter spelmal och
straffkastmal.

B.10.2

Protokollet dr uppdelat i fyra storre kolumner dar hemmalag ”A”
respektive bortalag ”B” har sina respektive kolumner fortryckta dér
spelarnummer och poéng ska markeras.

B.10.3

Varje storre kolumn &r sedan indelad i fyra mindre kolumner.

Kolumnen med tomma rutor anvénds for att ange nummer pa spelare som
gor spelmal eller straffkastmal.

| kolumner med fortryckta siffror anges lagens uppnadda poéng.

B.10.4
Det I6pande resultatet skall foras pa foljande sétt:

e LagA, Figur 8.
Spelarens nummer i den tomma vanstra kolumnen och uppnadda
podng i den med poang fortryckta hogra kolumnen.

e LagB, Figur 8.
Spelarens nummer i den tomma hogra kolumnen och uppnadda
podng i den med poang fortryckta véanstra kolumnen.

e Straffkastsmal 1 poang, Figur 8.
Godkant straffkastmal, 1 poang, markeras med en plump” éver
uppnadd poéng och ingen markeringar gors for missat straffkast.
Spelarens nummer anges jamte poangmarkeringen for varje
straffkastmal som resulterar - se dven Figur 10.

e Spelmal 2 poang, Figur 8.
Godkant spelmal, 2 poang, markeras med ett streck éver den
“andra” uppnédda fortryckta poéngen.
Spelarens nummer anges jamte poangmarkeringen for spelmalet.

e Spelmal 3 poang, Figur 8.
Godkant spelmal, 3 poang, markeras med ett streck éver den
“tredje” uppnadda fortryckta podngen.
Spelarens nummer anges jamte poangmarkeringen for spelmalet
samt att spelarens nummer ringas in.

e Periodslut, Figur 8.
Vid varje periodslut ringas sista gjorda poangen in for respektive
lag och linje dras under sista gjorda, inringade, podngen i perioden.

e Spel aterupptas efter periodvila, Figur 8.
Nar spelet aterupptas efter periodvila skall sekreteraren fortsatta att
fora gjorda poéang och utforda straffkast i kronologisk ordning.
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B.11 - DET LOPANDE RESULTATET, YTTERLIGARE INSTRUKTIONER.

B.11.2
Oavsiktligt sjalvmal noteras pa motstandarnas lagkapten pa planen.

B.11.3
Poang som resulterar utan att bollen gar genom korgen, goal-tending, § 31, skall noteras som
om malet gjorts av spelaren som utforde malskottforsoket.

B.11.6

Sa ofta som mojligt skall sekreteraren kontrollera resultatet mot resultattavlan.

Om dessa inte stammer och protokollet ar rétt skall resultattavlan genast réattas till.

Om osékerhet uppstar, eller om nagot av lagen protesterar mot dndringen, skall domarna
informeras sa fort bollen blir déd och matchklockan &r stoppad.

EXTRATILLAGG -1
Efter varje periods slut skall sekreteraren fylla i periodens gjorda podng i matchprotokoll nere
i vanstra hornet.

EXTRA TILLAGG -2

Om poang noteras pa fel lag eller annat fel uppstar i det I6pande resultatet skall sekreteraren:
e Om mojligt dra en linje 6ver berdrda rutor.
e Om mojligt skriva in den ratta uppgiften.

e Meddela forstedomaren felet vid nasta speluppehall och tillsammans med
forstedomaren genomfora korrigeringen enligt reglerna.

e  Om kommissarie finns tillganglig sa ska han omgaende meddelas felet och sedan
tillsammans med sekreteraren och forstedomaren genomféra korrigeringen enligt
reglerna vid nasta speluppehall.

EXTRA TILLAGG -3
Om foul noterats pa fel spelare, Figur 9, skall sekreteraren:
e Gora en notering sa det framgar att den ar felaktig

o Inte stryka Over rutan eftersom spelaren kan géra en foul (P[P [—F—
senare under matchen. Figur 9

e Meddela domaren vid forsta lampliga tillfalle enligt reglerna.
e Om spelaren inte gor ytterligare foul sparra rutan med ett strack.
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B.12 - DET LOPANDE RESULTATET, AVSLUTNING.

B.12.1 - endast Svenska Basketbollforbundets matchprotokoll.
Publiksiffran skall fyllas i pa avsedd plats langst upp till hoger i protokollet,

B.12.2 7 m| w6
E_fter rr_latc_hens slutoskall sgkretera}ren efter ha_l_ Z ®l 71
ringat in sista upp_nadda poangen i ma_tchen for T= =
respektive lag enligt 10.5 ovan, och Figur 10, dra
ytterligare en tjock linje under den senast dragna . /3
9 4
75| %
11 7
N [77] 77\
78] 78]\
9] 79] \
80\ 80
Figur 10

B.12.3
Efter matchens slut skall sekreterarens skriva in slutresultatet och namnet pa det segrande
laget pa avsedd plats nere till hoger i protokollet, Figur 11.

B.12.1 - endast Svenska Basketbollférbundets matchprotokoll.

Sekreterarens skall sedan notera antal poang for varje spelare i kolumnen for spelarpoang
langst till vanster i protokollet, och ange med siffran 0 om spelare inte har gjort poang.
Darefter skall alla spelarnas poang summeras och noteras pa avsedd plats. .

B.12.4

Sekreteraren skall skriva in sitt namn i VERSALER, Figur 11, efter att tidtagaren och
24-sekunderstidtagaren gjort detsamma.

Namnen noteras pa samma satt som spelarnas namn.

B.12.5

Efter att andredomaren, och i forekommande fall tredjedomaren, undertecknat protokollet
skall forstedomaren vara den siste som godkanner och undertecknar protokollet.

Detta avslutar domarnas administrativa arbete i matchen, Figur 11.

Notera:

Skulle nagot av lagen protestera mot matchen, genom att kaptenen undertecknar protokollet

vid ”Lagkaptenens underskrift vid protest” - Figur 11, skall sekretariatspersonalen sta till
domarnas forfogande tills annat beslutas.

Periodresultat: (D A B @A B Slutresultat: Lag A: Lag B:
@A___B @A B — —
Forl. perioder A B Segrande lag:

Sekreterare: 1:a domare:

Ass. sekreterare: 2:a domare:
3:e domare:

Tidtagare:
24-sek. tidtagare:

Lagkaptenens underskrift vid protest:

Figur 11
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11. SEKRETARIATSPERSONALEN - YTTERLIGARE INSTRUKTIONER.

e Senast 20 minuter innan matchstart stalls matchklockan in sé att den raknar ner till
matchstart.

e Om presentation av lagen drar ut pa tiden sa stoppas nedrakningen nar matchklockan
visar 3 minuter kvar till matchstart och darefter startas rakningen pa nytt i och med att
domaren blaser och visar 3 minuter kvar till matchstart.

e Tidtagaren stoppar matchklockan och visar tecken for ”’stoppa klockan™ sista 2
minuterna av period 4 samt eventuella forlangningsperioder vid spelmal.

e Tidtagaren stoppar matchklockan och visar tecken for ’stoppa klockan” nér det ar
time-out efter spelmal.

e 24-sekunderstidtagaren sager till att det &r 10 sekunder kvar av 24-sekunderstiden.
Tidtagaren assisterar med att rdkna ner 24-sekunderstiden muntligt med 9, 8, 7, 6...

o Tidtagaren sager till néar det ar 10 sekunder kvar av matchtiden i respektive period.
24-sekunderstidtagaren, under forutsattning att inte 24-sekundersklockan &r igang,
assisterar med att rdkna ner matchtiden muntligen med 9, 8, 7, 6...

Finns det tid kvar pa 24-sekundersrakningen i detta fall kan den assisterande
sekreteraren vara behjélplig med att rakna ner matchtiden.

o Sekreterare fyller i matchprotokollets grunduppgifter (match, lag etcetera) sa att detta
ar klart 20 minuter innan matchstart och da sker aven en kontroll av att inforda spelare
och coacher finns upptagna i spelklarlista vilket noteras i matchprotokollet.

e Seckreterare ”speglar” domarnas tecken Kklart och tydligt att 3 poang ar godkénda.
For 1 och 2 poéng “speglas” detta i tveksamma fall.

e Sekreterare och assisterande sekreterare kommunicerar nummer pa malgorare, antal
poang, den som pafors foul samt matchtid kontinuerligt under matchen sa att uppgifter
pa resultattavla dverensstammer med matchprotokollet.

e Assisterande sekreterare ska sa snabbt som majligt uppdatera uppgifterna pa

resultattavlan s att inte uppgifterna “sldpar” under matchens ging vilket kan skapa
irritation hos lag och askadare.
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DOMARTECKEN

Al
Domartecknen i dessa regler ar de enda officiella tecknen.

A2
Né&r en domare administrerar till matchsekretariatet rekommenderas starkt att komplettera
kommunikationen verbalt (vid internationella matcher pa engelska).

A3
Det dr viktigt att dven sekretariatspersonalen kan dessa tecken.

TIDSRELATERADE SIGNALER

STOPPA STOPPA MATCHKLOCKAN STARTA

MATCHKLOCKAN FOR FOUL MATCHKLOCKAN

% L % 2 3

Oppen hand En knuten hand Hackrirelee med handen
POANG
1 POANG 2 POANG 3 POANG
1 4 1 5

1 finger, “vifta” 2 fingrar, “vifta” Visa 3 fingrar utstrackia
fran handleden fran handleden Med en arm: 3-poéngsforsok

Med bada armama: Godkanda 3-podng
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SPELARBYTEN OCH TIME-OUT

SPELARBYTE

(samtidig signal) GE TILLSTAND ATT BYTAIN

-

BEVILJAD TIME-OUT
{samtidig signal)

Oppen hand, vinka
handen mot kroppen

Korslagda armar

INFORMATIVA TECKEN

UNDERKANNA MAL ELLER UNDERKANNA HANDELSE

MEDIA TIME-OUT

10

Forma T, med pekfingret

mot handflatan

Bada armarna utstrackta
med knutna navar

SYNLIG RAKNING

Saxliknande rorelse med armama framfor brostet

ATERSTALLA
24- OCH/ELLER
14-SEKUNDERSRAKNINGEN

=~ B

KOMMUNIKATION

14

i

Réakna medan handen rirs

SPELRIKTNING
OCH/ELLER INKAST

- B

15

HALLEN BOLL,
UPPKASTSITUATION

R

16

Roterande rorelee
med pekfingret utstrackt

Tummen upp

Peka i spelriktningen
med armen parallell
med sidlinjen

Tummarna uppat,
peka darefter | spelrkiningen
enligt pilen for
alternerande bollinnehav

o1



OVERTRADELSER

DRIBBLINGSFEL: N
STEGFEL DUBBELDRIBBLING DRIBBLINGSFEL: FORNING
==

19

Rotera knuina navar  Paddlande uppat-nedatgaende Vand handflatan uppifran-ner
rorelse med handflatorna

3 SEKUNDER 5 SEKUNDER 8 SEKUNDER

183

22
Utstrackt arm, visa 3 fingrar Visa 5 fingrar Visa 8 fingrar
24 SEKUNDER BAKATSPEL AVSIKTLIG SPARK
b ‘ l %

Fingrarna vidror axeln Ror armen framfor kroppen Peka mot foten
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SPELARNUMMER

NUMMER 1-5 NUMMER 6 - 10 NUMMER 16

NUMMER 24

¥ 9
> ¥
(¥ L'
E 27 ZS‘I—&‘

= 8 T ‘I

3

Hoger hand visar Héger hand visar Forst visas nummer 1 med handryggﬂn
nummer 145 nummer 5. vand framat for tiotal, sedan visas nummer 6

it Rand Gisar med handflatorna vanda framat 6r ental.
nummer 1 till 5

NUMMER 40 NUMMER 62

PP

Farst visas nummer £ med handryggen vand framdt  Forst visas nummer & med handryggarna vanda framat

for tiotal, sedan visas nummer 0 med handfiatan for tiotal, sedan visas nummer 2 med handflatan
vand framat for ental. vand framat or ental
NUMMER 78 NUMMER 99

111

Forst visas nummer 7 med handryggama vinda framat Forst visas nummer 9 med handryggarna vanda framat
for tiotal, sedan visas nummer 8 med handflatorna for tiotal, sedan visas nummer 9 med handfiatoma
vanda framat for ental. vanada framat for ental.

Forst visas nummer 2 med handryggen

vénd framat for tiotal, sedan visas nummer 4

med handflatan vand framat for ental.
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TYP AV FOUL

FASTHALLNING

i

Fatia om handleden

BLOCKING (FORSVAR),
OTILLATEN SCREEN
[ANFALL)

KNUFF ELLER CHARGING
UTAN BOLL HANDCHECKING

Hindema pa hofiema

- BF 8
' g

Visa knuff Fafia om handleden
och ror handen framat

FELAKTIG BERCRING CHARGING FELAKTIG BERORING  OTILLATEN RQRELSE
MED HANDERNA MED BOLLEN MOT HANDEN MED ARMBAGEN
[~ -
.
1 ™= |
1 0 o 2 A a3
Si3 mot handleden Knuten hand slds Rarelse med handfiatan Rér armbdgen bakat

SLAG MOT HUVUDET

- B

¥

Visa kontakt mot huvudet

mot handfiatan

FOUL AV LAG SOM
HAR BOLLKONTROLL

t

Peka med knuten nave
mot felande lags korg

FOUL MOT SPELARE | RORELSE
FOR MALKAST

mot underarmen

FOUL MOT SPELARE SQM INTE AR | RORELSE

R Y)

FOR MALKAST

En arm med knuten nave, visa darefier
antal straffkast

En arm med imuten nave, peka darefier mot golvet.
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DUBBELFOUL

TEKNISK FOUL

Saxrorelse med
knuna navar

EFTER FOUL
UTAN STRAFFKAST

i

Forma T, visa handfiatan

EFTER FOUL AV LAG SCM
HAR BOLLKONTROLL

i

53

Peka i spelakiningen
med armen paraliel

Knuten nave i spelnkiningen
med armen parallel

DISKVALIFICERANDE
FOUL

Fatta om handeden

med sidlinien med sidlinjen
1 STRAFFKAST 2 STRAFFKAST 3 STRAFFKAST
-
"“
Hall ugp 1 finger Hal wpp 2 fingrar Hall upp 3 fingrar

ADMINISTRATION AV STRAFFKAST,
AKTIV (FRAMRE) DOMARE

1 STRAFFKAST

2 STRAFFKAST

3 STRAFFKAST

i

== E_ -

1 finger horisontelit

2 fingrar horisontelt

3 fngrar horisontellt

51

Bida nivama knutna

ADMINISTRATION AV FOUL TILL SEKERETARIATET
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ADMINISTRATION AV STRAFFKAST,
ICKE AKTIV (BAKRE & CENTER) DOMARE

1 STRAFFKAST 2 STRAFFKAST

3 STRAFFKAST

60 61

Visa peidfinger Fingrama tilsammans
pa bada hindema

62

3 firgrar utstrickia
pa bada handema
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