“MIN FOTBOLL ¢

Sa sander du live i Min Fotboll

I Min Fotboll kan alla lag sanda live fran sina matcher och fa intakter fran tittarnas betalningar. Det ar enkelt
att sdnda och kraver inga direkta forkunskaper. Appen lagger automatiskt pa resultattavla fran mal &
handelserapportering i dldersklasser med resultat och tabellrakning, och som sandare kan du markera
matchens héjdpunkter som mal, malchanser eller andra intressanta matchhandelser.

| denna guide hittar du detaljerade instruktioner och information om livesandningar i Min Fotboll.

100% (@=)

Redo att starta livesédndning!

Tack for du bidrar med en harlig bevakning fran matchen! J, ¥

Nagra snabba tips!

®A®
‘ Meddela garna motstandarlaget att ni kommer att sanda.

E } Att sénda en hel match med mobilen drar ganska mycket batterier, sa ta
gdrna med en Powerbank fér att kunna ladda under sandning.

Att livesanda genom att endast halla mobilen i handen kan ge en skakig upplevelse
for de som tittar. Ett stativ hjalper dig att hdja upplevelsen av sandningen.

=
Tank pa att alltid visa respekt for motstandare, domare, ledare och publik i din
sandning. Det du och manniskor intill dig sager hérs i livesandning och repriser.

OBS! Du behdéver ha en roll som ledare/admin eller som rapportor i
nagot av lagen for att kunna sanda en match live.

Om du inte redan ar ledare eller admin i laget, se till att du féljer laget, och be en ledare ga in pa fliken
Rapportérer pa lagets sida i appen och lagga till dig.
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Innehalisférteckning

Alternativ for livesandning

- Planera en livesandning | férvag och sand via appen

- Sand live direkt fran appen utan att planerai forvag

- Planera en livesandning och sand via extern kamerautrustning
Pris och intdkter livesdandning

- Barn- och ungdomskort

- Kép av enskild match (seniormatcher)

- Repriser och highlights

- Repriser for spelare och ledare

Sandningsvyn, matchklocka och resultattavla
- Oversikt

- Starta & stoppa halvlek/period och matchklocka

- Redigera resultattavla

- Overtagande av resultattavla

- Ovriga sandningsinstéllningar

Highlights

- Skapa highlight-klipp

- Publicering och hantering av highlight-klipp
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Planera en livesandning i forvag och sand via appen

Valj detta alternativ nar du i forvag vill 1ata era foljare veta att matchen kommer att séndas live.

1. Ga in pa matchsidan i appen

Dina lags matcher hittar du i matchkalendern uppe
till hoger pa appens startsida, i din hem-feed, och du
kan ocksa hitta till matchsidan via ditt lags eller
seriens sida.

2. Tryck pa + tecknet, vdlj Planera
livesandning, och sedan att du ska
sanda fran appen.

| rapporteringsraden langst ner pa matchsidan finns
ett + tecken ute till héger. Valj Planera livesandning i
menyn och bocka sedan i att du ska sanda fran app.

Planera livesandning

Sorvalla A

s&K

Sunnané SK wet1ms  Bergnésets AIK
Herr 14:00 BAIK Herr A

Du kan sénda live direkt fran Min

Fotboll-appen, eller med extern

kamerautrustning.

Fran appen (.}

Frén extern utrustning O

— “
Efter matchen referat /"

Skapa mal & hindelserapportering @
Ladda upp highlight M
Pla

Detta skapar en planerad livesandning som hamnar
langst upp i matchens feed och visar hur lange det
ar kvar tills sdandningen startar.

3. Nar det ar dags att sanda,
tryck pa Borja livesdnda

Tryck pa Borja livesanda under nedrakningsbilden i matchfeeden.
Appen testar din natverksuppkoppling och foreslar en kvalitet
som ar lamplig. Oftast ar HD det mest lampliga nar du har 4G eller
WIFI nér du sander (full HD kan bli trogt for tittare som inte ar pa

WIFD.

4. Vanta tills kanalen ar klar for sandning, och
tryck pa sand-knappen

Det tar oftast ca 25 sekunder att forbereda din sandning da
kanalen ska sattas upp och startas igang. Ibland kan detta ta
langre tid (2-3 min), t ex om det ar valdigt manga andra som ocksa
skapar sina sandningar just da. Nar det ar klart for sandning, tryck
pa den roda sand-knappen.

&K

Sunnana SK fre 1maj Bergnasets AIK
Herr :

14:00 BAIK Herr A
Feed Line Up Matchfakta Serie
Pa matchen (1)

ade

Planerad livesandning

Matchen bérjar om:

06:21:59:34 4

STREAM

Borja livesidnda

Officiell livestream frdn Sunnana SK.
Martin Wiklund

& =
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Sdnd live direkt fran appen utan att planera i férvag

Valj detta alternativ nar du ar pa plats och vill starta sandningen i bérjan eller ndarsomhelst under matchen.

1. Ga in pa matchsidan i appen

Dina lags matcher hittar du i matchkalendern uppe till
hoger pa appens startsida, i din hem-feed, och du kan

ocksa hitta till matchsidan via ditt lags eller seriens sida.

2. Tryck pa filmkamera-knappen och
valj Sénd Live

Filmkamera-knappen finns i rapporteringsraden langst
ner pa matchsidan. Tryck pa den och valj Sand Live i
menyn som dyker upp.

Appen testar din natverksuppkoppling och féreslar en
kvalitet som ar lamplig. Oftast ar HD det mest lampliga

nar du har 4G eller WIFI nar du sander (full HD kan bli
trogt for tittare som inte ar pa WIFD.

sk (B sk

Sunnana SK S Infjirdens SK
Herr 17:00 (D3H)

Feed Line Up Matchfakta Serie

PA matchen (89) g1

CDESO 1B

A D&lj anvandarkommentarer

Matchen slut

® MAL 4-2 Sunnané SK
10 Erik Granberg
ANNELI SUNDQUIST

Valj fran album
Ta med kamera

Sand live

(o) MAL 3=2 SUNNANG S

Avbryt

3. Vanta tills kanalen ar klar for sandning, och tryck pa sand-knappen

Det tar oftast ca 25 sekunder att forbereda din sandning da kanalen ska sattas upp och startas igang.
Ibland kan detta ta langre tid (2-3 min), t ex om det ar valdigt manga andra som ocksa skapar sina
sandningar just da. Nar det ar klart for sandning, tryck pa den réda sand-knappen.

Redo att starta livesandning!

Tack for du bidrar med en harlig bevakning fran matchen! J, &
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Planera livesandning och sand via extern kamerautrustning

Valj detta alternativ nar du i férvag eller i samband med matchstart ska satta upp en livesandning med

hjalp av extern kamerautrustning.

1. Ga in pa matchsidan i appen

Dina lags matcher hittar du i matchkalendern uppe

till hoger pa appens startsida, i din hem-feed, och du
kan ocksa hitta till matchsidan via ditt lags eller
seriens sida.

2. Tryck pa + tecknet, vdlj Planera
livesandning, och sedan att du ska

Planera livesandning

Sorvalla A

s&K

Sunnané SK wet1ms  Bergnésets AIK
Herr 14:00 BAIK Herr A

Du kan sénda live direkt fran Min
Fotboll-appen, eller med extern
kamerautrustning.

Fran appen @)

Matchtrupp =

Infér matchen artikel #*

Fran extern utrustning °

| rapporteringsraden langst ner pa matchsidan finns
Skapa mal & hindelserapportering
ett + tecken ute till héger. Valj Planera livesandning i =D
Ladda upp highlight M
menyn och bocka sedan i att du ska sanda fran
extern utrustning.

sanda fran extern utrustning. :

Detta skapar en planerad livesandning som hamnar
langst upp i matchens feed och visar hur lange det
ar kvar tills sdandningen startar.

3. Tryck pa Hantera & starta livesandning for att visa sandnings-
installningar till den externa utrustningen

Tryck pa Hantera & starta livesandning under nedrakningsbilden i matchfeeden. Tryck pa pilen till hoger
om Sandningsinstallningar fér att visa Stream URL och Stream Key som du ska mata in i den externa
kamerautrustningen. Du kan skicka installningarna till dig sjdlv i ett mail eller sms.

< Preview < Séndningsinstéliningar
Status: Inte startad ANSLUTNINGSINFO
hér URL:en kommer inte att fungera

in preview ar startad
férbered din utrustnin

@ Tryck pa Starta
testa allt innan

Nér allt ser bra ut trycker du pa den réda AL
knappen for att sanda live till era tittare 19bedcf6

Resolution - 1280x720 or 1080x1920

Frame rate - 25 fps

Keyframe interval - 2 seconds (double the
frame rate)

Video bitrate -
1280x720: 2640 kbps (1600 - 4000)

1920x1080: 4400 kbps (3200 - 6000)

Format - H.264
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Planera livesandning och sand via extern kamerautrustning

Valj detta alternativ nar du i férvag eller i samband med matchstart ska satta upp en livesandning med
hjalp av extern kamerautrustning.

4. Strax innan sandning, starta féorhandsvisning och bérja sanda fran
den externa utrustningen

Tryck pa Hantera & starta livesandning under nedrakningsbilden i matchfeeden. Tryck pa knappen till
hoger om Starta férhandsvisning. Det tar da upp till ca 2 min att starta din kanal. Se till att du matat in
Stream URL och Stream Key i den externa kamerautrustningen och bérja séanda fran denna.

5. Kontrollera forhandsvisningen

Bildstrommen fran den externa utrustningen visas i
forhandsvisningsfonstret, och sandningens
upplésning, framerate och bitrate visas.

Preview

Om nagon instéllning inte verkar bra far du
indikationer pa detta genom rod text.

6. Nar det ar dags att sanda, tryck pa
sandknappen

Tryck pa den roda sand-knappen for att skicka ut Frame rate£0 fps Bit rate: 5,000 kops®
sandningen till tittarna. Du kan hela tiden se bilden och
status for sandningen har pa forhandsvisningssidan.

7. Avsluta sandningen

Nar sandningen ar klar, glom inte att ga in till
forhandsvisningssidan i via Hantera & start a livesdandning
och tryck pa knappen for att avsluta sandningen.
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Pris och intakter livesandning

Utover att bidra till en harlig bevakning av matcher skapar livesandningar intaktsmadjligheter for laget. Att
sanda live i Min Fotboll &r kostnadsfritt. Beroende pa vilken alderskategori den livesanda matchen tillhor
prissatts den for tittarna enligt 2 olika modeller.

1. Barn- och ungdomskortet

For for att se liveséandningar fran barn- och ungdomsmatcher koper tittaren Barn- och ungdomskortet. Detta
ger tillgang till alla barn- och ungdomsmatcher i 30 dagar. Vid kop av barn- och ungdomskortet valjer
anvandaren vilket lag man vill stétta med sitt kop. Pris for barn- och ungdomskortet ar just nu 59 SEK och
efter avdrag for momskostnader gar 50% av intékten till det lag anvandaren valt att st6tta.

Prissattningen av barn- och ungdomskortet gors automatiskt och kraver ingen atgard fran den som sander.

2. Kop av enskild match

Prissattning

Vid livesandningar fran seniormatcher satter det sandande -
laget priset for matchen och tittare koper tillgang till den \4 =

Umea FC —— Enkpings SK UK
e:as

specifika matchen. Minimipris ar just nu 29 SEK per match och
efter avdrag for momskostnader gar 50% av vinsten till laget.
Hemmalaget har fértur att livesanda matcher.

Repriser och highlights

Vid kép av barn- och ungdomskortet eller enskilda
betalséandningar ingar aven tillgang till tillhorande repriser och
highlight-klipp.

Under en uppstartsfas kommer de automatiserade highlight-
klippen att vara tillgangliga aven fér anvandare som inte képt
tillgang till liveséandning och repriser.

Repriser for spelare och ledare

Vi skulle for fotbollsutvecklingen sjalvklart vilja att spelare och ledare kunde se repriserna gratis i efterhand,
da man lar sig valdigt mycket av att se sig sjalv och sitt lag spela. Men det ar svart, da det handlar om
hundratusentals manniskor och stora kostnader for videotrafik och lagring.

For att 16sa denna utmaning har vi tagit fram ett reprispaket som laget kan képa, som ger spelare och ledare
fri tillgang till repriser fran alla lagets livesanda matcher under sasongen (oavsett vem som filmat). Detta
galler endast repriserna, ej livesandningar, och bara fér lagmedlemmar som via sitt mobilnummer ar
kopplade till laget i en spelar- eller ledarroll.

Reprispaketet kostar 2 000 kr per ar (ca 80 kr per person i ett lag med 20 spelare och 5 ledare), och betalas
via Swish-betalning pa lagets adminsida pa Min Fotboll-webben.
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Sandningsvyn

Sandningsvyn ar utformad for att du som sander skall kunna se sa mycket av séndningsfénstret som majligt
samtidigt som du har tillgang till anvéandbara reglage och funktioner.

v /o

Oversikt

1. Sandningsstatus

2. Resultattavla (sid 9-10)

3. Start och stopp av halvlek/period och matchklocka (sid 11)
4. Batteriindikator

5.Zoom (sid 12)

6. Installningar (sid 12)

7. Mikrofon av/pa

8. Start/stopp sandning

9. Sandningsinformation

10. Highlights-knapp (sid 13-14)
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Sandningsvyn

Genom resultattavlan i saindningen kan tittarna se matchklocka, halvlek/period, och i aldersklasser med
resultatrapportering, aktuell stallning i matchen. Om nagon gér en mal och hdandelserapportering fran
matchen uppdateras stallning, period och matchklocka automatiskt fran den rapporteringen.

I matcher utan resultatrapportering, kan du som sandare starta & stoppa matchklocka och halvlek/period
direkt fran sandningsvyn. | matcher med resultatrapportering kan du dven uppdatera resultatet i de fall dar
det inte gors nagon separat mal och handelserapportering.

Starta & stoppa period och matchklocka

Nar spelet startar trycker du pa ”Start 1:a”. Det uppdaterar
periodsiffran, och da startar matchklockan i séndningsvyn
samt i vyn som visas for tittarna.

Nar spelet avslutas tryck pa ”Slut 1:a”. Nar en period avlutats
byter knappen direkt till start av nastkommande period.
Periodens langd och antal styrs med automatik fran den
serie matchen tillhor.

Gor du flera sandningar fran samma match kommer appen
kadnna av hur manga perioder som sants av matchen och
foresla start fran nastkommande period.

Redigera resultattavia

Om du behdver redigera resultattavlan eller tiden trycker
du pa redigerasymbolen till védnster om resultattavlan.

Du kan dar valja att redigera stdllningen, perioden eller
matchklockan. Bekréafta andringarna genom att trycka pa
knappen bekrafta.

Om du vill avbryta redigeringen trycker du pa x-symbolen
for att stanga redigeringsvyn. | matcher utan
resultatrapportering ar det inte méjligt att redigera

stallningen pa resultattavlan utan bara periodsiffra och
matchklocka. ) <54 Lhaad

Nar mal och handelserapportering gors av en annan
anvandare ar det inte mdjligt att redigera resultattavian om

du inte 6vertar rapporteringen i sandningen (se
overtagande sid 10)
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Sandningsvyn

Genom resultattavlan i saindningen kan tittarna se matchklocka, halvlek/period, och i aldersklasser med
resultatrapportering, aktuell stallning i matchen. Om nagon gér en mal och hdandelserapportering fran
matchen uppdateras stallning, period och matchklocka automatiskt fran den rapporteringen.

I matcher utan resultatrapportering, kan du som sandare starta & stoppa matchklocka och halvlek/period
direkt fran sandningsvyn. | matcher med resultatrapportering kan du dven uppdatera resultatet i de fall dar

det inte gors nagon separat mal och handelserapportering.

Overtagande av resultattavla

Nar en mal och handelserapportering startas far du som
sandare en notis i sandningsvyn om att den anvandaren
tagit dver styrningen av resultattavlan.

Den anvéandaren kontrollerar da informationen som syns pa
resultattavlan bade i saindningsvyn och fér de som tittar. Du
som sander kan da i stéllet Iagga allt fokus pa att gbra en bra
sandning och fanga matchens highlights (se highlights s 11)

@ SCOREBOARD e

an mal

Vill du av ndgon anledning sjalv styra resultattavlan i
sandningen trots att en annan anvandare startat en
handelserapportering kan du genom att trycka pa
resultattavlans redigera-knapp ta éver styrningen. b N e

Om du tagit 6ver styrningen av resultattavlan syns dina
andringar for de som tittar pa livesandningen, medan den
andra anvandarens mal och handelserapportering ar det
som galler fé6r matchen utanfér sjalva sandningen.

Ovriga sédndningsinstéllningar

Appens grundinstadllningar ar anpassade for att fungera bra
for de flesta livesandningarna. | sandningvyns nedre hégra
hérn hittar du en menyknapp dar du kan justera
installningar for t ex fokus eller byta till vidvinkelkamera om
detta stdds pa enheten du sander ifran. Tank pa att vissa
telefoner kan erbjuda installningsméjligheter som inte ar
tillgangliga pa andra telefonmodeller.

10
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Highlights

Under en livesandning i Min Fotboll har du som sander moéjlighet att fanga matchens héjdpunkter och
automatiskt skapa highlight-klipp.

Skapa highlight-klipp
Nar en hojdpunkt sker i matchen trycker du pa highlight-
knappen nere i sandningsvyns vanstra hérn. Appen skapar

da ett videoklipp fran séndningen nagra sekunder fére och
efter trycket pa knappen.

Efter tryck pa highlight-knappen far du valja vilken kategori

av handelse det var, och for vilket lag handelsen var en
hojdpunkt. | © GEZTIED

Vilken typ av highlight?

I = 8

Mal - Ett mal fér det valda laget. En registrering av ett mal
som en highlight uppdaterar ocksa resultattavlan i de fall
resultatrapportering ar tilldten och ingen annan anvandare
startat en mal- och handelserapportering (se sid 10)

Malchans - En chans f6r det valda laget som inte resulterar i _
ett mal. (C womoer )

For vilket lag?

Ovrigt - En matchhandelse som &r vérd att lyftas fram som
en hdjdpunkt aven om den inte kan kategoriseras som ett
mal eller en malchans.

Vill du av nagon anledning avbryta registreringen av en
highlight sa trycker du pa avbryt-knappen (med ett x pa) till
vanster om highlight-rubriken.

"
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Highlights

Nar du som sander markerar highlights skapas klipp som inom nagon minut automatiskt dyker upp som en
highlight i matchfeeden. Och vid avslutad sandning skapas en highlightsvideo som innehaller alla highlights
fran den sandningen.

Publicering och hantering highlight-klipp

Nar du som sander markerar en highlight skapas ett klipp
som inom nagon minut automatiskt dyker upp som en
highlight-video i matchfeeden.

FC Kopparmollan

Line Up Matchfakta Serie

Om nagon samtidigt gér en mal och handelserapportering
fran matchen kan ett highlight-klipp kopplas samman med
motsvarande handelse (t ex det aktuella malet).

Skulle automatiken koppla ett klipp fel, kan den som mal
och handelserapporterar koppla loss det.

Wk Highlight Dosjobro IF
Mal
FREDRIK BACKMAN

Och du som sander kan i efterhand ta bort ett highlight-
klipp om du tycker att det inte blev bra. @ Mal1-1Dosjobro IF

MARTIN WILHELMSSON

@ Mal 0-1 FC Kopparmdllan

MARTIN WILHELMSSON

Vid avslutad sandning skapas automatiskt en
highlightsvideo som innehaller alla highlight-klipp fran den

sandningen.
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