Hisingen IK TSM OVR Game

e Hamta ut nyckel till sekretariatet hos vakten. Las upp sekretariatet.

o Las upp dorren till métesrummet dar printer finns. Nyckel finns i caféet eller inlast. Kod vet lagledaren. Starta
datorn for TSM dar.

e  Skriv ut Preliminary Team Roster och Iamna till bada lagen. - Endast ett ex, bada lagen skrivs ut automatiskt.
Preliminary Team Roster b6r lamnas till lagen senast 1 timme fére matchstart.

e Fyllilersey Color, Head Coach, Assistant Coach och eventuellt Team Manager for bada lagen. - Information
om vem som ar vem i ledarstaben finns pa stats.swehockey.se (Rosters). - Om en varning dyker upp ndr man
sparar, svara ja pa fragan Save anyway?

e Fyllitillamplig information pa Game Officials. - Domarna — fyll i Ingwallzen - Scorekeeper fylls i automatiskt
(den som ar inloggad). Detta sparas sa att man kan valja fran en lista ndsta gang. - Om en varning dyker upp
nar man sparar, svara ja pa fragan Save anyway?

e Hamta ifyllda Preliminary Team Rosters fran bada lagen och registrera alla spelare pa ratt plats. - Byta
tréjnummer: Hogerklicka pa spelaren i listan och vilj Edit Jersey No. - Lagga till spelare: Anvand plusset
langst ner till vanster och sk pa fodelsedatum eller efternamn. (Om den nye spelarens tréjnummer &r
upptaget, byt forst nummer pa den som redan har det aktuella numret.) - Markera kaptenerna (hégerklicka
pa tréjnumret). - Ange inte nagon startande malvakt (eller utespelare) i det har skedet. - Om en varning
dyker upp nar man sparar, svara ja pa fragan Save anyway? Laguppstallningarna bor vara registrerade i
systemet senast 1 timme fére matchstart.

e Skriv ut Official Team Roster. - Ett original som ska skrivas under av tranare/lagledare fér bada lagen. -
Nagra exemplar till lagen och funktiondrerna. - En bunt till publiken.

e Publicera Official Team Roster samt Line Ups. - Oppna rapporten pa skidrmen (Preview). - Stang rapporten,
valj Publish och svara ja pa fragan. Publicerade rapporter finns under Reports pa den aktuella matchen pa
stats.swehockey.se.

e  Skriv ut formular for skottstatistik (Shot sheet ).

o Skottstatistik - Tva personer i baset (utvisningsbasen) rapporterar skotten for vardera lag i
periodpaus/matchslut.

e Inhdmta underskrifter fran trinare/lagledare for bada lagen pa samma exemplar av Official Team Roster. -
Aven startande méalvakt ska kryssas i av bada lagen. (Inga startande utespelare behdver anges.) - Limna
nagra kopior pa laguppstéllningen till bada lagen. Den slutliga laguppstallningen ska vara underskriven senast
20 minuter fére matchstart.

e Markera startande malvakt for bada lagen (hogerklicka pa tréjnumret), spara och publicera Official Team
Roster samt Line Ups pa nytt.



Starta (In Progress) och avsluta (Ended) perioderna med knappen langst upp till héger. Om matchhandelser
registreras utan att perioden har startats sa kan det bli besvarligt att ratta till i efterhand.

Mal - Kontrollera att malskytt och passningslaggare finns med i plusstatistiken. Vid mal i tom bur ska boxen
ENG (Empty Net Goal) kryssas i. - Vid straffslag anvands knappen Penalty Shot. Registrera straffskytt och
Goal Scored: Yes/No. - Strafflaggning, se nedan.

Utvisningar - Offence = Utvisningsorsak (HOOK, INTRF, SLASH etc.) - Offence Type = De straff som finns
tillgangliga for vald utvisningsorsak, t.ex: Minor = 2 min Double Minor = 2+2 min Bench = Lagstraff 2 min
Misc = 10 min GM (Game Misconduct) = 20 min (resten av matchen) Major+GM = 5+20 min (resten av
matchen) Match (Match Penalty) = 25 min (resten av matchen + avstangning) - Om domaren sager
"matchstraff", kontrollera om han menar Game Misconduct eller Match Penalty. - Avsluta pagaende
utvisningar direkt da tiden har gatt ut. - Vid kvittade utvisningar ska boxen Co. (coincidental) kryssas i. - |
vissa fall vid t.ex. dubbelutvisningar maste utvisningarnas sluttid registreras manuellt.

Malvakter - Malvaktsbyten ska registreras direkt da de sker. Kontrollera vid varje periodstart om nagot lag
har bytt malvakt. Vid malvaktsbyte maste skotten pa de bada malvakterna sarskiljas. (Se dven nedan under
Periodpaus.) - Om ett lag ersatter malvakten med en utespelare sa ska det ocksa registreras direkt da det
sker. Likasa ndr malvakten aterkommer i spel. Detta galler oavsett om det blir mal i den spelsekvensen eller
inte. - Om det blir mal da ett lag har tagit ut malvakten sa maste handelserna registreras i ratt ordning, dvs.
malvakt ut, mal, malvakt in. - Undantag: Da ett lag tar ut malvakten under en avvaktande utvisning sa ska det
inte registreras i systemet. Om det blir mal i en sadan situation ska dock malvakten ersattas med en
utespelare i plusstatistiken.

Forlangning - Starta Period 4 (OT). Hanteras precis som period 1-3.
Strafflaggning - Starta Period 5 (GWS). - Anvand knappen GWS (Game Winning Shots). Registrera straffskytt
och Goal Scored: Yes/No. - Malvakterna éar ifyllda automatiskt men kan dandras om nagot lag byter. -

Systemet registrerar automatiskt slutresultat och avgérande malskytt nar strafflaggningen ar avgjord.

Manual fér TSM OVR Game finns pa féljande adress:
http://tsmovr.swehockey.se/manuals/Manual TSM OVR Game.pdf

Registrera alla matchhandelser innan perioden avslutas.
Avsluta (Ended) perioderna med knappen langst upp till hoger.

Registrera periodens skottstatistik.


http://tsmovr.swehockey.se/manuals/Manual_TSM_OVR_Game.pdf

e Registrera sista periodens skottstatistik pd samma satt som i periodpaus.

e  Skriv ut tva exemplar av Official Game Sheet (matchprotokollet). - Skriv under det ena exemplaret och
inhdmta domarens underskrift. - Himta dven kvittot pa domarnas arvode for matchen.

e Nar domaren har skrivit pa protokollet, &ndra matchstatus till Final Score med knappen langst upp till
vanster. - Om domaren vill &ndra nagot i protokollet gors forst dessa andringar och sedan skrivs nya Official

Game Sheet ut och det ena exemplaret skrivs under av scorekeeper och domaren.

e Skriv ut tva exemplar av Game Report och publicera rapporten. - Detta ska alltid goras efter att
matchstatus har dndrats till Final Score.

e Avsluta matchen med Close Game.
e |3s sekretariatet, las motesrummet

e Lamna ett exemplar av Official Game Sheet, Game Report till bdda lagen. Matchprotokollet (den
underskrivna Official Game Sheet) samt domarkvittot lamnas till Hisingen.

e Limna tillbaks nyckeln till vakten. Las in nyckeln till métesrummet/lamna tillbaka till caféet



