
Svenska

Ishockey förbundet
Match gäler Serie Match nr

Serie U-99 XXXXXXXX
Datum Tid Plats

1/7 2005 15.00 Ängelholms Ishall

Hemma lag Borta lag

Rögle BK Hockey laget       Förlopp
Lag A Lag B

Nr Förnamn                         Efternamn Född år Nr Född år Tid Nr Lag Resultat Pass Utv min Kod

1 -99 3,58 10 A 1-0 15

11,26 25 A 2-0 10

13,25 2 B 2 Hold 1  Lagledare fyller i alla uppgifter i huvudet, tid & plats mm.

2  Lagledare för respektive lag fyller i lag uppställningar

3 Match funktionärernas namn skrivs in (längst ner till vänster)

4 Notera matchens händelser under FÖRLOPP

* Mål: Skriv in tid/målgörare/lag och nytt gällande resultat

(även ev passningsläggare)

* Utvisning

* Skott på mål räknas löpande under periodens gång

5 Vid  period paus ska mål och skott på mål för respektive lag summeras 

och skrivas in i resultat för period 1

Lagledare/Sign Lagledare/Sign

Nisse Nilsson Sven Svensson 6 Vid matchens slut  ska mål och skott på mål för respektive lag summeras 
Tränare Lag A

Anders Andersson

Tränare Lag B Period Lag A Lag B Lag A Lag B

Per Persson

Domare

Johan Johansson Domaren ska efter matchen signera protokollet
Linjeman 1

Linjeman 2

Protokollförare

Kalle Karlsson Full tid 3 2 17 16

Tidtagare Speaker Utvisad spelare-förening

Hasse Hansson

Utvisningsbås A Utvisningsbås B Utvisad spelare-förening

Domarens namnteckning Utvisad spelare-förening

Johan Johansson

och skrivas in i resultat för period 2 (enbart mål & skott i period 2 )

7

Instruktion för Matchprotokoll

Skriv in :Tid/utvisad spelare/lag/utvisningsminuter 

och anledning till utvisning(Kod)

Enbart skott som träffar innanför målramen antingen på målvakt 

eller går i mål räknas som "SKOTT PÅ MÅL"

Läs igenom detta först!
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Game misconduct

Resultat summeras och skrivs in vid "Full tid"

Game misconduct

9
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Laguppställningar
Namn på spelare med nummer och födelseår 
fylls i av respektive lags ledare innan match.

Även namn på tränare fylls i längst ner
(under signaturer)

Laguppställning signeras längst ner 
av ansvarig ledare

Resultat och Skott på mål 
Fyll i antal mål för varje lag i respektive period. 
Summera efter matchens slut i fältet för full tid.
Samma sak gäller för "Skott på mål" 
Summera endast i raden för full tid

Skott på mål
Enbart skott som träffar innanför målramen antingen på 
målvakt eller går i mål räknas som "SKOTT PÅ MÅL".
Detta görs löpande under matchen av funktionärer

Funktionärer fyller i följande 
Namn protokollförare och tidtagare mfl.
Namn på domare.
Domare ska signera match protokollet efter matchen.

Förlopp(Match händelser)
Fyll i enligt ovan
1. Tid för händelse
2. Nummer på spelare
3. Lagtillhörighet "A" eller "B"
4. Vid mål fyll nytt resultat i.
5. Nummer på assisterande spelare 
6. Antal utvisnings minuter.
7. Benämning på utvisningstyp

(Se baksidan för koder)

När matchen är slut:
Resultat och Skott på mål  
Summera efter matchens slut i fältet för 
full tid.
Samma sak gäller för "Skott på mål" 

Lagledaren fixar dessa 
fält!
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