SVENSK
BASKET

Grundlaggande utbildning |

Sekretariatets arbetsuppgifter



Vilka personer sitter i ett matchsekretariat, och vad har de for arbetsuppgifter?

Ett matchsekretariat i basket bestar minst av 3 personer
- Sekreteraren
- Tidtagaren
- 24-sekunderstidtagaren

Vad har de for olika arbetsuppgifter?

Tidtagaren
> Klockan startas alltid da forsta spelaren pa planen rér bollen efter ett spelavbrott.

¢ Vid uppkast startar klockan da den forsta spelarna av de tva hoppande spelarna nuddar
bollen.

e Vid ett inkast nar tiden stétt still startas klockan sa fort en spelare inne pa plan nuddar
bollen.

e Efter ett enda eller sista straffkast startar klockan om bollen gér i korgen sé fort en spelare
inne pa planen nuddar bollen efter ett korrekt inkast.

e Efter ett enda eller sista straffkast som inte resulterar i inkast startas tiden sa fort den forsta
av spelarna pa planen nuddar bollen efter returen pa straffkastet.

> Klockan stangs endast av pa domarens signal, forutom de tva sista minuterna i sista perioden da
klockan aven stannas sa fort bollen gar i korgen vid spelmal (galler aven de tva sista minuterna i en
forlangning)

» Ge ljudsignal vid byte och time-out. Bada lagen far gora byten vid alla spelavbrott.

e Byte far ske vid varje avblasning, nar andra laget har gjort mal pa oss under de tva sista
minuterna i fiarde perioden samt eventuella férlaggningsperioder. Samt efter ett sista
straffkast som resulterar i poéng.

o Time-out far tas vid varje avblasning samt nar motstandarna gjort mal pa laget som vill ha
time-out.

e Man far byta hur madnga ganger som helst under en basketmatch, och varje lag har rétt till 2
time-outs i férsta halvlek och 3 i andra halvlek, och i eventuella férlangningsperioder har
varje lag ratt till varsin time-out per férlangingsperiod.

24-sekunders tidtagaren

Bestdmmelse:

Sa snart en spelare pa planen far kontroll 6ver bollen da den &r i spel, maste spelarens lag gora ett
malskottsforsok inom 24 sekunder.

For attt anses vara ett malskottsférsok maste foljande villkor uppfyllas:
¢ Bollen maste lamna skyttens hand innan 24-sekunderssignalen ljuder, och
e Efter det att bollen lamnat skyttens hand maste bollen berora ringen eller ga i korgen.

Om ett malskottsforsok sker nara slutet av 24-sekundersperioden, och signalen ljuder medan bollen &r i
luften :
e Om bollen gar i korgen har ingen 6vertradelse skett, signalen skall lamnas utan avseende och mal
skall raknas.
e Om bollen beroér ringen men ej gar i korgen har ingen évertradelse skett, signalen skall lamnas utan
avseende och spelet fortsatta.
e Om bollen traffar stoppbradean (ej ringen) eller missar ringen har en dvertradelse skett, sdvida inte
motstandarna fatt omedlebar kontroll 6ver bollen. Om sa sker skall signalen lamnas utan avseende
och spelet fortsatta.

Det &r inte 24-sekunderssignalen som stoppar spelet, utan domarens avblasning.



Sekreterarens uppgifter

Skriva protokollet

Visa foulskyltarna samt meddela domarna nar en spelare begatt sin 5:e foul.

Ge signal for byte och time-out

Skoter om markoren for vilket lag som ska ha bollen vid nésta uppkast-situation.

Den alternerande bollinnehav

En basketmatch startas endast med uppkast, vid samtliga andra tillfallen dar det tidigare skulle vara ett
uppkast har ersatts med ett "Alternerande bollinnehav”, detta ar en metod for att satta bollen i spel med
ett inkast istallet fér med ett uppkast.

Vid alla uppkastsituationer skall lagen fa inkast varannan gang. Inkastet skall goras baskom sidlinjen
narmast den plats dar uppkastsituationen intraffade.

Det lag som inte far kontroll éver bollen i
uppkastet vid matchens start skall tilldelas det
forsta alternerande bollinnehavet.

Det lag som har rétten till alternerande
bollinnehavet i slutet av en spelperiod skall

starta nasta spelperiod med inkast fran

sidlinjens mittpunkt, pd motsatt sida av sekretarietet.

Ratten till nasta alternerande bollinnehav skall markeras med en pil. Den skall peka mot den korg, som
det lag vilka har ratten vid nasta tillfalle, spelar. Pilens riktning andras sé snart alternerande bollinnehvet
upphor.

Hur skriver man en matchprotokoll?

Matchprotokollet ar till for att dokumentera basketmatchen, alla viktiga handelser tas med i matchprotokollet,
t ex Det dokumenteras alla poang som gors samt alla fouls som gors, samt sé haller sekreteraren reda pa
hur manga time-outs varje lag har, samt lagfoul mm.

Protokollet &r uppdelade i flera olika sektioner
Protokollets huvud

_—q [1]
MATCHPROTOKOLL Match nr 300201004 ppj 1025 m

SVENSK SVENSK

BASKET Lag A _STORSTADENS BK Lag B __KFUM LILLSTADEN BASKET

Tavling: __DAMLIGAN Datum: _2005.08.10 KI: 19.00 _ 1:a domare: _HOLMIN, J

Plats: SPORTHALLEN, STORSTAD 2:a domare: __OHRMAN. U.

All information i protokollshuvudet fylls i innan matchen, det &r viktigt att man under tavling anger vad det ar
for tavling, sa att administrerande myndighet kan héarleda protokollet till ratt match.

Alla boktaver i protokollet skrivs med VERSALER (stora bokstéaver)



Lag och spelarinformation
Innan matchen fyller sekreteraren i protokollets huvud enligt nedan

Hemmalag och bortalag

Vilken serie som matchen spelas i
Datum och tid

Hall

Domarnas namn med efternamnet forst foljt av forsta bokstaven i fornamnet

Innan matchen ska &ven sekreteraren eller lagens coacher fylla i spelarférteckningen

- Lagets namn

LagA STORSTADENS BK - Spelarens nummer och efternamn foljt av forsta
bokstaven i férnamnet
- Lagledarens och ev. bitradande lagledarens

Time-outs Lag foul
1:a halviek O ENFAENRE
2ahavek [ ] @224

- Lagkaptenen markeras med (K) efter namnet

Raden till hdger om spelarnummer &r till for att
markera de spelare som spelarna som spelat i
matchen. De fem spelare som startar matchen
markeras med ett X och en ring runt. Féljande
spelare markeras endast med ett X nar de byts in fér

Forlperioder [T T ] namn
Poling|Lic.nr |Spelarens namn Nr v
PERSSON, A. 4

2 |GUNNARSSON, B. 5

‘ﬂ SMITH, E. 6

o

& |JONES, M. 7

3 ANDERSSON, T. (K) 8L forsta gdngen.

~1 _|FREDRIKSSON, B. 9|

E SVENSSON, H. 10 :

I~ |RUSH, S. 11

3 |sonasson, v 128

W |pETTERSSON, T. 138

GREGORIS, N. 18

OHMAN, R. 158

Coach: LOOR A
Ass. Coach: MONTA, B.

Fouls

En personlig foul som inte medfér straffkast, markeras med ett Nr Foul
P och med minutsiffran i 6vre hégra hornet. 1 2 3
En personlig foul som medfor straffkast, markeras med ett alx| pPL

P, med minutsiffran i évre hdgra hornet samt med antal 3
straffkast, 1,2 eller 3 nere i hégra hornet. SIX|P|P Py
En osportslig foul markeras med ett U, med minutsiffran i 6vre hdgra Nr Foul
hérnet samt antal straffkast 1 2 3 4
En diskvalificerande foul markeras med ett D, med minutsiffran i 6vre a4 Ix| p [U?

.. . 2
hdgra hdrnet samt antal straffkast 7

5 [ X| P|PDY

En teknisk foul markeras med ett T, med minutsiffran i dvre hégra hérnet | Nr Foul
samt antal straffkast 1 2 3
En fighting foul markeras med ett F och med minutsiffran i dvre hégra 41 X|P|PL [T,
hdrnet. Skriv ut F aven i resterande rutor 5 x|pP|lF | E
Foul av lagledare antecknas som teknisk foul med ett stort  |Coach LOOR.A c’,B®,

C. Om det &r nagon annan spelare/ledare pé& bénken som  [ass MONTA. B
orsakar den tekniska foulen antecknas det med ett B




Efter varje period dras en kraftig linje mellan anvanda och oanvanda foulrutor. |Nr Foul
1 2 3 45
4 |X| P | P
5|X| P
6| X| P | P |P
7
8|X| P
9|IX| P | P
Efter matchens slut dras en vagrat linje 6ver tomma foulrutor. For att ingen i 8|IX|P
efterhand skall kunna skriva in nagot i foulrutorna. glx|pP|P
Time-out:
Nar en timeout beviljas skriver man in matchminuten i time-out faltet. Man far  Time-outs
utnyttja tva stycken time-outs i forsta halvlek och tre stycken i andra halvlek. 1:a Halviek 6 -

Om en time-out i en halvlek inte utnyttjas skriver man ett likhetstecken (=). -2 Halvlekl 1 9 _ |

Lagfoul:

e Alla foul som sker utom tekniska foul pd coachen ska markeras med ett diagonalt ~ @ N/ 3[4 |
streck 6éver lagfoulen.

e Efter ett lag fatt 4 lagfoul i en period skall lagfoulsskyltarna laggas ut.

e Efter varje period sparras eventuellt tomma lagfoulsrutor med ett vagrétt streck. O MRS

¢ Vid en eventuell forlangning fortsatter man att rakna pé sista periodens lagfoul. Har ett lag har lagfoul i
den fjarde perioden sa fortsatter man att ha det &ven under férlangningen.

Lopande resultat
| det I6pande protokollet fors poangen in i den ordning de gors. Det far bara vara en handelse per rad, detta
for att det skall vara mojligt att se ordningen pa poangen i matchen. | den graa kolumnen antecknas minuten
da det gors poang.

Pa varje sida av minutkolumnen finns tva kolumner for vardera laget, den vanstra fér spelarens nummer och
den hdgra for poéngen.

For att se pa vilken sida om minutkolumnen som man ska skriva respektive lag s tittar man pa den faktiska
spelriktningen pa planen. Om lag A gor mal at vanster, da skrivs lag A till vanster om minutkolumnen. Ett
praktiskt tips &r att se till att om lag A gér mal pa hoger sida utifrin sekretariatet i forsta halvlek, anteckna da
lag As poang pa den hogra sidan av minutfaltet, p& detta satt sa blir det lattare for dig i sekretariatet.

Spelmal
e Spelmal ger tva eller tre poéang beroende pa vart pa planen spelaren skot. 194
e Poéng fors alltid kronologiskt d v s i den ordning de gjorts. Alltsa far man inte férain  j¢{ | 3 -
poang for bada lagen pad samma rad. 145 -
e Minutsiffran upprepas inte férran en aktivitet sker i ny minut.
. ) e o y _ B &
e Gjorda poang akumuleras alltid till féregaende poang @
e Trepoangare skrivs in med en ring runt spelarens nummer, detta for att det inte skall 12|14
kunna bli nagra missforstand nar domarna raknar igenom protokollet. @ Is|§ ]
1%
yii B
17
]| 'ﬁ‘;ﬁ
B I S I /L




Straffkast

Straffkast ger 1 poang per gjort mal och markeras med en klammer. e
Beroende pa typ av foul ska klammer sattas om 1,2 eller 3 rutor [ EA
Missat straffkast markeras med ett kort vagratt strack. — S ":{.
Gjorda poang adderas som vanligt alltid till foregaende. .

Spelarens nummer ska inte upprepas. | [ 6

Straffkast ska kunna kontrolleras da domaren gar igenom protokollet. Darfér maste 3 — g —
straffkast motsvaras av en foulmarkering som visar att foul medfort straffkast, 1,2 — =

eller 3 kast nere i hdgra hornet.

Mellan period 1-2 samt 3-4 |_1_2_{54
|
|

D& en period ar slut ska detta tydligt markeras i protokollet. Sekreteraren ringar in

respektive lags sista poang, drar ett kraftigt vagratt streck efter sist gjorda poang samt | 13)15
skriver darunder resultatet for lag A och lag B. Efter det dras ytterligare ett kraftigt 10| 13| 17 |
vagratt streck. Under det fortsatter man sedan att skriva in nasta periods lopande | 6 e) |
resultat. Periodresultatet skrivs &ven in i resultatrutan langst ner till vénster. 12 ] '
10| @]
A | 27 B |19
| halvtid

D& forsta halvlek ar slut ska detta tydligt markeras i protokollet. Sekreteraren ringar |
in respektive lags sista poang, drar ett kraftigt vagratt streck efter sist gjorda poang |

samt skriver darunder resultatet for lag A och lag B. Efter det dras ytterligare ett .
kraftigt vagratt streck. Sedan dras tva diagonala pilar 6ver fyra rutor och sen fors (o [@]|8
resultaten in omvant igen (lagen byter ju spelriktning till andra halvlek). Under det [ =4
fortsatter man sedan att skriva in nasta periods l6pande resultat. Periodresultatet |

skrivs &ven in i resultatrutan l&angst ner till vanster. [ A

Efter fjarde perioden

Sekreteraren drar ett kraftigt vagratt streck efter sista gjorda poang, samt ringar in
det och skriver darunder resultatet for lag A och lag B. Efter det dras ytterligare ett
kraftigt vagratt streck. Efter det sparras aterstdende rutor med ett s kallat zick-zack
streck om det inte blir férlangning. Resultatet skrivs in i protokollets avslutningsdel.
Observera att man dven maste rakna ut resultatet for varje period och skriva pa
avsedd plats i avslutningsdelen.

Forlangning

Om det blir férlangning gér man samma sak som i halvlek. Nar férlangningen ar slut
som vanligt med undantaget att férlangningsresultatet skrivs in i protokollets
avslutningsdel. Om det blir fler férlangningar gér man likadant som mellan forsta och
andra perioden.

Om du skriver fel i protokollet

Det &r latt hant att det kan bli fel i protokollet, du skriver poang pa andra laget,

hur korrigerar du det enklast? Genom att dra ett streck dver hela handelsraden 7| 11| 24

(5 rutor) och pé raden under skriva in ratt, och vid nasta lampliga tillfalle 7| an
informera domarna om att du gjort denna korrigering. Det ar viktigt att du bara

drar ett streck éver den felaktiga raden, s& att det gar att se felet. 14 | 26




Om det ar en foul du skriver in pa fel spelare, korrigera med ett strack, och om/néar

spelaren gor nasta foul fyll i samma ruta igen. Det blir lite kladdigt men det gar inte PP {qnzl—l—j
att stryka foulrutor da i s& fall spelaren bara far 4 foul. Blir det inte ndgon mer foul
pa spelaren s& ar det bara att strecka raden.

Nar matchen &r slut
e Nar matchen ar slut skrivs slutresultatet fér lag A och lag B in i den speciella rutan for RESULTAT.
e Resultatet for varje enskild period skrivs i rutan for periodresultat. OBS! Det &r varje periods
delresultat som ska skrivas, inte slutresultatet.
Outnyttjade time-outs ska markeras med ett likhetstecken (=).
Gor vagrata strack over alla tomma foulrutor och dra ett eventuellt strack éver tomma lagfoulsrutor.
Om ett lag ska protestera ska protokollet skrivas under av det protesterande lagets kapten.
Sekreteraren och tidtagaren/tidtagarna ska skriva sina namn textade med versaler sa att det gar att
se vilka som varit funktionarer i fall att det skulle vara nagra oklarheter.
e Till sist skriver domarna under protokollet.

Resultat: Period ® A i? ? ;q @A_lé _B_!T |glutresultat LagA __ 73  LagB _72
@A_26 B 2 @A_IC B_l
. — . OESTADENS BK
| Férl.perioder A=—— B_—— Segrande lag: /S I z(s =L B
| Sekreterare: SVENSSON A . 1:a domare: ___ AW—‘T/}F-JL—‘,_T#M_J
4 i £
iTldiagarc' OSKARSSON, C . __|2:a domare: _« Lt oece
|24-sek. tidtagare: _OLSSON,®. Lagkaptenens ur.derskriﬂﬁd'proteslz




Ett fardigifyllt matchprotokoll skulle kunna se ut sa har:

Protokollet
g@k MATCHPROTOKOLL Match nr 300201004 pypgic 1025
VEN SVENSK
BASKET Lag A _STORSTADENS BK Lag B__ KFUM LILLSTADEN BASKET
Tavling: _ DAMLIGAN Datum: _2005.08.10 Kl 19.00 1:a domare: __HOLMIN, J
Plats: SPORTHALLEN, STORSTAD 2:a domare: __OHRMAN. U.
Lag A STORSTADENS BK —xiﬁiﬁﬂgi@“” .
Time-outs Lag foul 3 Tiz (e
rahaviok (181 OSIKEIR @ KIRER Rt A e flzjeal |
2:a halviek (Y1 7F]1=] QT X @ === ] 2 :
Férl.perioder =) 1sls|2 L0 14fse| 10
paangLic.nr | Spelamas namn e |Fouls /513 @ ul =
i il b 12 3 4 9|4 719 |32]1zfss] |
IZ PERSSON,_A. 2XP PP~ R4 9] 3 1334
—| = | GUNNARSSON. B 5 - A Bls¢ 1Alel
6| 2 | smme 6 XP P3P Bie )£ [Dic
12 = ) [ - 12|y () 1o(c8
5+ JONES. M 7 155 AmMERRCOEE
3| < | ANDERSSON. T. (k) 8 el =L 13l
1 | % | FREDRIKSSON. B. 9 P yfi = [ |2l |
#| & | SVENSSON. H. 1o /X Ls stat e DS |
—| 2 | rusH. s 1 [ ‘: ng_shac.sr ,'i
5 O | JONASSON, V. 2 ?a“. P3P —— G -7 1o - - ,
A % PETTERSSON, T. 13 (XP* PSP —K3 o g TIEE 151
2 GREGORIS, N. 14 WP IS\ 4w }=
7 OHMAN, R. 3L e o e 712 ME® ]
72 Coach.  LOOR, A. Iof - | 440 1343 |
Ass. Coach. MONTA, B. 13113 yi |4 13) - F
Lag B KFUM LILLSTADEN 12j24 = 8132 1A |
Time-outs Lag foul = (ks
tanavel B OMINYIY QEZIELE Bl : T 11
2ahaiviek [Q12106] @KXW @ X2 SX] HEERET i |
Férl.perioder == i
paandLic.nr | Spela Nr| [Fouls 2 s 5 / '
'sang LiC.n glamas namn r 1 5 3 4 5 lz i q‘
1 JOHANSSON. G M - c@|st ]
: 2 [ JANSSON. S. 517 T ’: 5 '3:2 1‘/ |
3 | & | PETTERSSON. B. 61X - f
174 3 /113420 15163 I
21| 5 | HANSSON. F. 7P| HAR f
7 % ORWELL, G. s P2 [Pl B (]2 clut / ]
—| ¥ | DAHLGREN. M._(K) 9| 2 [BE] / |
4| 0 | oms R 10(X[P2 o EAnlL : ';“ [ |
2| | BOGDAN, K 11 X[P3 STk Ttea| 17
7| © | ANDERSSON, B. A 03z s |/
15| 3 | MIRVILSSON, L. 13RI PE 71~ ulso[9
1| ™| Lubvicsson, E 7 EANGEE OF Ffco ]
1 Slio]- et] / |
It
71 | [Come:__SVENSSONE. 24 ()53 / |
Ass. Coach BERTILSSON. S. €l i . 1
Resultat: Period®A_2% B_1? @A_I¢ B 7 |glutresultat LagA _ 73 LagB _ 72
@A_26 B 2o @A_IlC B e
Forl.perioder Asme— Bi—— Segrande lag: ffIOEETAﬁENS BF
SVENSSON A. 1:a domare: et
Tidtagare: OSKARSSON,C . 2:a domare: _, LLH U (llgiece
24-sek. tidtagare: OLSSON,R. _ Lagkaptenens undarskrift ’ﬁd prolest:




Domartecken

1. Domartecken som visas ar ar de officiella tecknen. De skall anvandas av alla domare.
2. Det ar viktigt att Aven sekretariatspersonalen kan dessa tecken.

1. Poang:
ETT POANG TVA POANG TRE POANGS TRE POANG MAL RAKNAS
FORSOK GODKANNS INTE
p f
r‘-; —
5
) ) ' Tre fingrar Saxrérelse med
Ett finger vifta Tva fingrar vifta Tre fingrar .
med handleden med handleden (utstrickta) (ur;:]ic:l:gdpé armi:zigr;mfor
2. Tidsrelaterade:
6 7 a 9
SIOPP‘{;_KLQCKIJ;\N STOPPA STARTA MATCH- ATERSTALL
samtidig signal
ELLEEEJ@EIQ e KLocFréTJNL FOR KLOCKAN 24_3}(%3225%

Ena handen knuten

Oppen hand andra med handflatan
ppe nedat peka pa midjan Hackrorelse med Rotera handen med
handen utstrackt finger

3. Administration:

10 11 12 13
SPELARBYTE GE TILLSTAND ATT | BEGARD TIME-OUT | KOMMUNIKATION
(samtidig signal) KOMMA IN (samtidig signal) MELLAN DOMARE
OCH
SEKRETARIATET

By

Korslagda armar Oppen hand,
vinka mot kroppen Forma T, visa fingret Tummen upp




4. Overtradelser:

17

15 1
STEGFEL DRIBBLINGSFEL FORNING TRE SEKUNDER

—
)

gﬁ_’:?
Rotera handen, Utstrackt arm, visa
Rérelse med armarna halvt varv framat 3 fingrar
18 19 20 21
ATTA SEKUNDER TJUGOFYRA BAKATSPEL

i SEKUNDER

Rér armen med
Fingrarna vidrér axeln utstréckt pekfinger

22 23 24
SPARK INKAST OCH/ELLER
fr SPELRIKTNING

Visa 8 fingrar

Tummarna uppat, féljs av
att peka fingret i samma
Peka med fingret langs riktning som pilen fér

Peka pa faten sidlinjen alternerande bollinnehav




5. Administration av foul till sekretariatsbordet (3 steg)

Steg 1 - Spelarnummer:

25 26 27 28
Nr. 4 Nr. 5 Nr. 6 Nr. 7
f)
29 30 31 32
Nr. 8 Nr. 9 Nr. 10 Nr. 11
33 34 35 36

Nr. 12

Nr. 13

Nr. 14

Nr. 15




Steg 2 - Typ av foul:

37
FELAKTIG BERORING
AV HANDEN

Sl4 pa handleden

38
BLOCK
(anfall eller frsvar)

Hénderna pa héfterna

39
OTILLATEN
ANVANDNING AV
ARMBAGARNA

W

40
FASTHALLNING

Rér armbagen bakat

Fatta om handleden

41
KNUFF ELLER
CHARGING
UTAN BOLL

42
CHARGING
MED BOLLEN
IIS;

1

¥

Knytnévslag mot

43

AV LAGET SOM HAR
BOLLKONTROLL

f

(:'?_

Peka med knytndven

44

DUBBELFOUL

Saxrdrelse med knutna

Visa knuff handflatan mot felande lags bénk hénder
45 46 47
TEKNISK OSPORTSLIG DISKVALIFICERANDE
Forma T,
visa handflatan Fatta handleden Knutna ndvar




Steg 3 - Antal tilldelade straffkast

48
ETT STRAFFKAST

Hall upp 1 finger

49
TVA STRAFFKAST

Hall upp 2 fingrar

TRE STRAFFKAST

Hall upp 3 fingrar

Peka med fingret langs
sidlinjen

Eller
51 52
EFTER FOUL
AV LAG MED
BOLLKONTROLL

Peka med knuten néve
l&ngs sidlinjen

Straffkastadministration (2 steg):

Steg 1 - Innanfor straffkastomradet

53

ETT STRAFFKAST

1 finger horisontellt

54
TVA STRAFFKAST

2 fingrar horisontellt

55
TRE STRAFFKAST

(

3 fingrar horisontellt

Steg 2 — Utanfor straffkastomradet

56

ETT STRAFFKAST

57
TVA STRAFFKAST

58
TRE STRAFFKAST

Pekfingret

Fingrarna tillsammans

3 fingrar utstrackta pa
varje hand




