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e Placera underlagsskivan mitt framfor planens mittlinje med framre kanten pa
underlagsskivan vid den yttre malade linjen pa golvet.

e Stall sekretariatet, papperskorg och sex stolar enligt bilden ovan.

o Om niénskar stérre bordsyta pd sekretariatet sa gdr det att félla upp skivorna pa
kortsidorna och de stabiliseras med stodpinnarna som dras ut under skivorna.

e Folj kontakternas markning pa kablarna som gar ifrdn sekretariatets och koppla in el-
kontakten i det nedre uttaget och 6vriga kontakter i de 6vre kontaktboxarna (se bilden
ovan). OBS! Var noga med att koppla ratt kontakt i ratt uttag!

e Om niplanerar att anvanda effektljusen (“discoljusen”) s maste sakerhetsbrytaren for
effektljuset vara PA, och den kan aktiveras bl.a. utav vaktmastaren.

STARTA MATCHKLOCKAN

e Om frdgan [ATERSTALLA DATA] visas i skarmen p& matchklockans kontrollpanel, tryck
pa "No”
e Omdet star [INNEBANDY] pa skarmen: Tryck pa “Yes”.

o Annars tryck pad “No” tills skdrmen visar: [INNEBANDY].

o Tryckpd"Yes”

e Bladdra till 20 minuters matchpaus, genom tangenten “No”, bekrafta valet med "Yes”

VAND PA DENNA SIDA FOR MER INFORMATION OM MATCHKLOCKAN
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MATCHKLOCKAN

DETTA BOR DU VETA FORST

e H=Hemmalag, G = Gastande lag, Yes = Ja/Ga Vidare, No = Nej/Avbryt, No: = Nummer.

e Max EN utvisning per lag kan visas pa tavlan. Har man fler (max tre stycken) utvisningar i ett
lag sd visas den "kortaste i tid” forst pa tavlan.

e 15sekunder efter perioden slut sd startas automatiskt nedrakningen av tiden for paus. Om
du vill avbryta pausnedrakningen, tryck pa “"STOP”.

e

e Symbolen &= &r signalknappen, tryck pa den for att manuellt starta signalen.

INFOR NY MATCH

o

e Tryck pd "New Match” och bekrafta med “Yes"” eller avbryt med "No”

MATCHTID

e Valjaktuell matchtid genom att trycka pa “Match Time”.

e  Skrivin aktuell matchtid (t.ex. 20.00.0)

e Bekrafta med "Yes” eller tryck “No” om du vill andra nagot.
e P3afradgan Upprakning? Trycker du "Yes"”

TIDTAGNING
e Starta tidtagning med “Start”, och stoppa med “Stop”.
MAL

e Tryck "Score +" for att 6ka mal for respektive lag. Tryck pa “Score -” for att minska mal for
respektive lag.

UTVISNING
2 Minuter:

e Tryck pa”2 min”, for respektive lag. (Utvisningen kommer upp direkt pa skarmen)
Annan tid:

e Tryck pa "No:" for respektive lag, och skriv in spelarens nummer (alltid tva siffror).
e Vidlj sedan valfritt antal minuter och trycka pa “Yes"” eller tryck direkt pa “Yes” for tva
minuter.

TIME-OUT

(OBS! Matchtiden behdver inte stoppas vid forberedelse fér Time-out, den startar automatiskt nar
du bekraftat time-out)

°

e Tryck pd "Time Out” for respektive lag.
e Tryck pd "Yes” for at starta nedrékningen, eller “No” for att avbryta time-out-aktiveringen.
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MATCHPROTOKOLL

Infor match

e Hemmalaget samt bortalaget registrerar laguppstallningar i iBIS. Vid vardagsmatcher skall
detta goras 24 timmar innan matchstart, vid matcher helg senast 12.00 fredagen innan
match.

e Hemmalaget skriver ut matchprotokollet fran iBIS samt medtar detta till match.

e Omforandringar behover goras pa redan utskrivet protokoll skrivs dessa for hand pa det
befintliga utskrivna protokollet.

e Ledareirespektive lag kontrollerar och godkanner protokollet med en namnteckning.

Under match
e Sekretariatet fyller i matchprotokollet i enlighet med domarnas direktiv.
Efter match

e Protokollféraren kontrollerar protokollet och godkénner darefter med en signatur, sedan
gor domarna detsamma.
o OBS! Ansvarig for hemmalaget fotograferar eller kopierar det godkanda protokollet
for rapportering & arkivering.
o Domarna medtar darefter protokollet
e Hemmalaget registrerar resultat samt i de klasser dar dylik &r aktuell samt handelserapportering
i iBIS senast 8 timmar efter fardigspelad match. Undantag géller damer och herrar division 2 dar
resultat- och handelserapportering skall vara fardigstalld 2 timmar efter fardigspelad match.

Handelserapportering Protokoll papper Resultat rapp. i iBIS
F/P Gron Nej Nej Nej
F/P BI3 Nej Nej Ja*
F/P Rod Nej Ja Ja
D/H Juniorer Ja Ja Ja
D/H Seniorer Ja Ja Ja

* Resultat och tabell far inte redovisas pa hemsida eller dylikt. Resultatredovisningen sker endast till
forbundet for utvardering och framtida serieindelningar.

| klasserna pa bla niva sd anvands inte matchprotokoll utan istallet sa fyller lagen/domarnaien
matchrapport vid eventuella problem (se nedan).

OBS! Langst bak i denna plastmapp sa finns matchrapporter, ta EN och fyll i den vid problem pa
BLA niva. Om ni tar den nist sista blanketten, vinligen skicka ett e-brev till
info@vaxholmsinnebandy.se for att informera om att blanketterna snart ar slut, tack!
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Fyll i Tavling, Matchnummer och Hemmalag. Matchprotokoll
Matchnummer finner du pd iBIS Taving  Pantamera Pojkar Ljusrod Medellatt Norra
OBS! Det ar hemmalagets skyldighet att se till sa att ratt Matchnummer 123456789
matchnummer ar ratt ifyllt. Hemmalag: Hemmalaget IBF
1
Fyll i aktuella lag som ska motas. HemmalagetIBF - Bortalaget IBF
Fyll i Datum, Tid och Spelplats. Datum, Tid och spelpiats: 2002-12-31 12:30 Ibf Hallen
Fyll i ”Kod vid resultatrapportering” Kod vid resultatrapportering 1234 Publik: 500
Koden finner du pa iBIS Bortaiag  Bortalaget IBF
Publik ar obligatorisk i H2 och D1
Fyll i Bortalag
2
Fyll i vanster spelarférteckning for hemmalag och hoger Nr Spelare Fédd
spelarférteckning for bortalag. ; : iﬁﬁ:;::;:z‘m f:::g;g;
Bada lagen skall fylla i respektive spelforteckning med 3 Nils Nilsson 19880505
spelarens nummer, position (” M” fér malvakt, ”K” for 8 Fmciik Predviksaon 19680797
kapten), Spelarens Namn, samt fodelsedatum (daaammdd)
3
Fyll i namn och eventuellt licensdatum samt fodelsedatum dn tedar Licans iromd
(3ddammdd) pa hemmalagets ledare i den vanstra ; Surila Sunarsson pO010101 19700101
kolumnen, och i den hégra kolumnen for bortalagets ledare. A
Under matchen fyller du i period och tid pa de uppgifter Per Tid Nr Mal Pass _ Utv Kod
som domaren rapporterar. OBS! Skriv tydligt och var noga sa : :g:g :30 3: igg
du far med allt pa ratt satt. 2 10945 1H3  11.-0 m
H8 = Hemmalagets nr 8. 2 |12:34 [sMm 1-1 .
B10 = Bortalagets nr 10. 2 K e = AL
. o 2 |18:25 [B11 [1-2 -
U2 =2 min utvisning. 2 |19:00 |ATO 201
U5 =5 min utvisning. 2 [19:10 |B12 Um2 _ |302
SM = Sjalvmal. 2 |19:15 |B11 U2+P10] 101
) 2 |19:59 [H2 2-2 |H3
MISS = Miss av straff 2 |19:59 |BLY UM3 303
HTO/BTO = Hemma/Borta -lag Time Out.
UM2 = Matchstraff 2.
U2+P10 = 2 min utvisning + 10 min personligt.
BL1 = Bortalagets ledare nr 1 far matchstraff 3.
Vid straff sa noteras ev. mal i malkolumnen.
Kod - Finner du langst ner till vanster pa matchprotokollet.
5
Fyll i slutresultat och periodresultat. Resutat: 2 - 2
Skottstatistik ar obligatorisk i H2 och D1. Peroresiict: 8- 9,2-2 4 - (- )
Domaren kan be dig kryss i ”Matchstraff dr utdémt” SR kbl = B0 < &
och/eller ”Anmérkningsvarda férhallanden”. Det &r dock MalcrstlAr uiuo LX)
domaren som skoter rapporteringen utav dessa. e sl X 6
En ledare fran respektive lag kontrollerar protokollet och Uhdérmkrtii prelainll Godksign
godkdanner med underskrift INNAN matchstart. Ledare hemmalag: !__Lj
Domaren kontrollerar och godkanner protokollet EFTER Bogwee1s Dorkaes Demaiastn b
match. 7
Protokollférare kontrollerar och godkanner protokollet Underskrift protokolltérare: Godusign
EFTER match. o
Rapportera direkt pa ibis.innebandy.se 8
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LJUD

Introduktion

e Langst ner pa “Behringer mixern” ser du kolumner med siffrorna 1, 2, % och 5/6 — Det &r
kanalerna pa mixern.

e Langst nertill héger pd mixern finns ett reglage som heter “Main Mix” — Det &r
mastervolymen.

e Borja med att vrida alla kanalers “Level” ldngst till vanster (-oo).

e Vrid "Main Mix” till o (noll).

e Allaandra dvriga reglage pa alla kanaler ska vridas till mitten (pekar da rakt uppat).

o Aven"GAIN” pa kanal 1 & 2 ska peka rakt uppat.
e OBS! Knappen “Phantom” ska INTE vara nedtryckt.
e Mikrofonen har en On/Off (P3/Av) -knapp pa sjdlva mikrofonhalsen.

Inkoppling av musik

e Setill att reglaget “Level” pad kanal 3/4 ar vriden langst till vanster (-c0).
e Kopplain din musikspelare pa kabeln som leder fran “Line In 3/4".
e Starta din musikspelare och se till att den har [amplig volym pa (oftast max) .
e Vrid upp “Level” pa kanal % till lamplig niva.
o Omdu tycker det arlagt, sa beror det troligtvis att din musikspelares volym &r I3g.
Det kan ocksa bero pa att reglage “Main Mix” inte star pa o (noll).
o Om nodvandigt sd kan du anvdanda EQ:n pa kanal 3/4 for att stélla in ljudbilden.

Mikrofon

e Setill att reglaget “Level” pa kanal 1 ar vriden langst till vanster (-o0).
e Setill att mikrofonens &r Pa (On) genom att reglera knappen pa mikrofonhalsen.
e Reglera”Level” pa kanal 1 tills du far lamplig volym nar du pratar i mikrofonen.
o Dukan med fordel sedan anvanda mikrofonens P3/Av for att styra ljudet fran
mikrofonen.
o Farduinget ljud sa bero det troligtvis pa att reglage “Main Mix” inte star pa o (noll).

Ovrigt

e Dukan koppla in en annan mikrofon pd kanal 2 och/eller annan ljudkalla pa kanal 5/6.
o Vanligen koppla INTE om befintliga kopplingar utan att dterstélla de efterat.

e Dranervolymen pa respektive kanal innan du kopplar bort ljud-enheter.

e OBS! Spela INTE for hogt!
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LJUS

Allmanbelysning

e Den vita boxen markt “ALLMANBELYSNING” styr allménbelysningen i hallen.
e Boxen har atta knappar med foljande funktioner:

Knapp 1 - "100%" Ger full styrka pa belysningen

Knapp 2 —"DIM UPP” Hojer steglost belysningen upp till valfri nivd genom att trycka pa
eller halla in knappen (max ar 100%)

Knapp 3—"DIMNER” Sénker stegldst belysningen ned till valfri genom att halla in tryck pa
eller halla in knappen (min 5%)

Knapp 4 —"BLINKA"”  Startar ett blinkande program.

Knapp 5-"V.MAL”  Slacker all allménbelysning férutom vid vanster mal (sett fran
sekretariatet)

Knapp 6 —"Mitten” Slacker all allmanbelysning forutom 6ver mittlinjen.

Knapp 7-"H. Mal” Slacker all allmanbelysning forutom vid hoger mal (sett fran
sekretariatet)

Knapp 8 - "AV” Slacker hela allmanbelysningen.

e Alla program gar att avbryta genom att trycka pa en annan knapp.

Effektbelysning

e Denavlanga grda boxen markt “Sweet Light Rack” och med 16 knappar p3, styr
effektbelysningen.
e Tryckin valfri (uppmarkt) knapp for att starta ett program, tryck igen for att avsluta

programmet.
o Dukan med fordel dimma ner allmanbelysningen eller sl& av den helt nar du kor ett
effektprogram.

e OBS! Om detta inte fungerar sa beror det troligtvis pd att sikerhetsbrytaren for effektljuset dr i
ldge AV. Den kan startas utav vaktmdstaren eller annan ansvarig person .
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- Stockholms
" Innebandyfirbund

MATCHRAPPORT BLA NIVA

Matchrapport - rapporten skall skickas in till StIBF senast tva (2) dagar efter
spelad match om nagot av foljande finns att rapportera.

[ ] Ingen domare kom till matchstart

Galler endast pojkar bla medelsvar, svar-latt och svar-svar samt flickor bla medel
och svar.

[ ] Anmarkningsvarda forhallanden:

[ ] WO-match

Denna del ifylles av lag (pojkar bla latt-latt, latt-svar och medel-latt samt flickor bla
latt-latt och latt-svar) och av domare (pojkar bla medelsvar, svar-latt och svar-svar
samt flickor bla medel och svar) pa plats. Darefter ska laget som infunnit sig till
match utan motstandare ta kontakt med StIBF:s kansli snarast.

Matchnummer: Serie:
Datum: Tid:
Hall:

Lag som ej kom till spel:

Domare 1 (textas):

Domare 2 (textas):

Uppgiftslamnare:

(Namn & forening)

Tfn och e-post:

Skickas till Stockholms Innebandyforbund, Smedjegatan 8, 131 54 Nacka
eller e-post till info@stockholminnebandy.nu




