
                                                             
 

SPEAKER VID MATCH.   

Speakern ansvarar för att meddela i arenans högtalaranläggning.   

Speakern ska:  

1. Läsa upp laguppställningen före match  

2. Meddela alla mål och assist  

3. Meddela om ett mål döms bort, och varför  

4. Meddela alla utvisningar 

5. Meddela alla utvisningars slut 

6. Meddela alla time-out 

7. Meddela när en minut återstår av första och andra perioden  

8. Meddela när två minuter återstår av ordinarie matchtid 

Speakern måste förhålla sig neutral i sina uttalanden. Ska inte uttala sig på så sätt att någon ”drabbas” av 

en utvisning eller på något annat sätt ange en ton av partiskhet.  

 

Exempel på meddelanden: 

Mål och passning:                  -Mål för Lag A. Målskytt nummer 21, Börje Salming, assisterad av nummer  

                           13, Mats Sundin och nummer 5, Nicklas Lidström. Tid 12:25.”   

Utvisningar:                             -Nummer 4 i Lag A, Mikael Österberg, utvisas två minuter för crosschecking.  

                           Tid 14:33.  

                                                    Vid utvisningar som utdöms båda lagen samtidigt, ska bortalagets   

                            utvisningar meddelas först.  

                                                    Om straffet ska avtjänas av en ersättare  -Straffet avtjänas av nummer 21, 

                                                    Peter Forsberg.”  

Utvisningars slut: -Lag A spelar med fyra utespelare på isen- -Lag A är fulltaligt.  

-Båda lagen fulltaliga. 

 Time-out:   -Time-out för Lag A.  (Musik får inte spelas under time-out) 

 Återstående tid:  -Det återstår en minut av den ”första” perioden 

-Det återstår två minuter av ordinarie matchtid  

  

Alla tecken som domaren gör sägs i högtalaren.  

                            (Ex. domaren gör aldrig tecken för blockering -så det är ingenting som sägs i högtalaren) 

 

Lycka till  

 


