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Ungdomssektionens ledning

Vilka

Ledningen bestar av utvald och dverenskommen representant fran varje lag inom sektionen. Vilka vid _
namn rapporteras pa alla motesprotokollen over de narvarande pa ledningsmoten/ungdomssektionsmoten.
Alla narvarande representanter har en rost i ledningen for sektionens fragor och beslut.

Hur

\L/edtnilng%n ses en gang i manaden pa ledningsmote/Ungdomssektionsmate i foreningens klubblokal pa
retalund.

Ledningens uppdrag

» Leder och sakerstaller att alla lag lever upp till Lekebergs IF:s vardegrund

» Sakerstaller nya ledares introduktion i Lekebergs IF

» Sakerstaller Ungdomssektionens ekonomi

+ Ar kontaktytan gentemot styrelsen och foretrader styrelsen inom Ungdomssektionen
» Foretrader Lekebergs IF i fotbollsfragor med stéd fran styrelsen

« Adjungerad i styrelsen vid behov

» Fodlja och underhalla Ungdomssektionens arshijul



Roller

Sammankallande

Ar de representanter fran det utsedda laget som &r ansvariga for sammankallande av
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ledningsmote/ungdomssektionsmoéte. Det ansvaret ar cirkulerande mellan lagen och galler i 6 manader.
Varje beslutande skifte ska noteras i bade ungdomssektionens och styrelsen moétesprotokoll.

| rollen ar man ansvarig for:

Sammankallande och moderator for ledningsmote/ungdomssektionsmaote och/eller andra
sektionsovergripande moten

Upprattande av dagordning infor mote
Protokollforare for mote

Publicering av protokoll pa laget.se
Kontaktperson/er mot styrelsen

Ansvarig for kommunikation — laget.se, FB.

Ekonomiansvarig

Ar den/de utsedda representant/er som har den évergripande 6versikten for sektionens ekonomi,
upprattar budget, kontrollerar inkdp enligt gransen inom sektionens ansvar. Ar den som ar
kontaktpersonen till styrelsens utsedda kassor. Varje beslutande skifte av ekonomiansvarig ska noteras i
bade ungdomssektionens och styrelsen moétesprotokoll .
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