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TSM-OVR Game 
1. Öppna programmet OVR Game och logga in med ditt användarnamn och lösenord. 
Denna sida kommer upp. 

OBS! Det går inte att logga in på matchen tidigare än två timmar före matchstart.
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2. Dagens matcher som du har tillgång till kommer upp direkt. (Ser du inte matchen kontakta er kontaktperson)
Markera matchen, välj ”open game” längst ner. 


3. Hemmalagets flik öppnas alltid först, välj ”prel teamroster” i menyn till höger och skriv ut den. Det blir 1 utskrift för båda lagen automatiskt. 
Lämna denna till ledaren i resp. lag för laguppställning.
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Påminn samtidigt ledarna att fylla i lagkapten och ass. lagkapten.




4. När du fått tillbaka ifyllda papper, kontrollera så namn och nummer på spelaren stämmer överens.  
· För att ändra nr på spelare, högerklicka på namnet, och ändra ”jersey number” till rätt nummer. Alternativt markera spelare och klicka på pennan längst ner till vänster.
Se till att ingen annan redan har det numret du ska byta till.
· Om spelaren inte finns klicka på + bredvid pennan och skriv in spelarens pers.nr.
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5. Fyll i laguppställningen i rutorna genom att antingen dubbelklicka på namnet när du markerat en ruta till höger, eller genom att skriva in numret på spelaren direkt i rutan. 
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6. Till höger på samma sida väljer du tröjfärg, huvudtränare, ass tränare samt lagledare. Spara.
En varningsruta kommer upp att inte lineups och lagkaptener, startande målvakt inte är ifyllda. Ignorera och välj ”yes save anyway” 
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7. Byt till bortalaget och fyll i deras laguppställning mm.

8. Byt till fliken ”game officials” samma varningsruta dyker upp, ignorera och välj yes save anyway. 
Här väljer du huvuddomare(referee) samt linjemän. 
(Skriv 3-4 bokstäver av efternamnet och registrerade domare dyker upp i rullisten) 
Fyll i Scorekeeper , penaltybox, timekeeper och speaker. 
Spara.
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9. Gå tillbaka till någon av lagflikarna, klicka på ”Off Teamroster” till höger och välj prewiew. Nu hamnar både lagen på samma A4. Skriv ut. 
Denna får två linjer under resp. lag, och ska skrivas under av resp. tränare innan matchstart.
Passa samtidigt på att fråga vilken av målvakterna som är startande.

När du stänger ”Off.teamroster” står Prewiewrutan kvar, välj publish. 


10. Efter påskrift, högerklicka på startande målvakt, välj starting, högerklicka sedan på den som ska vara kapten och ass kapten för båda lagen. Spara.
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11. Välj ”Off Teamroster”, prewiew och skriv ut 2 exemplar, ge en till speakern som de använder när de presenterar laget. Välj Publish. 


12. Välj ”lineups” i menyn till höger och välj prewiew (denna behöver inte skrivas ut) och sedan publish” och laguppställningen är nu publicerade på Swehockey games online. 

Man kan nu se i appen att det nu står Startande lag klara.











13. När de ställer upp för tekning och matchen ska starta klickar du på ”not started” längst upp till höger och väljer istället in progress. Nu är matchen igång. 
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Sedan är det bara att fylla i händelserna. 
· Vid mål, klicka på goal, och välj lag, fyll i tid, målgörare samt assist.
· Vid utv, klicka på penalty, välj lag, fyll i tid, nr på utvisade, samt förkortning på straff. 
· Vid Time Out, klicka på time out, välj lag, fyll i tid. 
· Var uppmärksam på målvaktsbyte under spelet.
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Skulle det vara en mindre händelserik period är det bra att uppdatera tiden emellanåt, så de som följer matchen via appen kan se tiden. 
Detta görs genom att klicka på ”tiden” upp i vänster hörnet. 

14. I pauserna, Klicka på ”in progress” längst upp till höger, välj istället ”ended” och fyll i skottstatistiken. 

Tänk på att här fyller man i skott på mål, alltså tvärtom vad speakern säger. 
Samt klicka fram nästkommande period (då står det att man väntar på nästa period i appen), när den perioden sen startar väljer man ”in progress” igen.  













Efter match
15. Välj ”ended” istället för ”in progress” Fyll i skottstatistiken för perioden. 
Om någon blir skadad, eller något som skall rapporteras görs detta under ”Notes” denna knapp finns där du anger skott och publik siffran. 

16. Gå till reports i menyn på vänster sida. Skriv ut ”official gamesheet” i 1 exemplar. Denna ska domaren godkänna och skriva under. OBS! avsluta inte matchen. 
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17. När domaren har godkänt och skrivit på avslutar du matchen genom att klicka på 
”game ended” och markera ”final score”. 
Publicera ”Off game report” 
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18. Nu är matchen avslutad och vi kan inte längre ändra. 
Måste något ändras efter att vi stängt ner den måste detta göras av förbundet. 


Kopiera:
· Påskriven Off teamroaster
· Påskriven Official gamesheet
· Spara originalen i vår UBR-pärm och ge kopiorna till gästande lag.  
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