PM & REGLER FOR

ansp
BURGERKING™ B2

"DAR ALLA LIRAR - RENT SPEL"

UPPLAGGNING:

Deltagande lag spelar poolspel, enligt bifogat spelscheman.

Vinnaren av poolspelet gar vidare till slutspel. Vinnare utses genom antal erévrade poang i
poolspelet. Hamnar tva lag pa lika poang avgor deras inbordes mote placering, om tre eller
flera lag hamnar pa lika poang avgor deras inbdrdes moten & malskillnader deras placeringar.
Darefter avgor totala antalet poang & malskillnad. Ar det dnnu ej avgjort vidtas lottning.

MATCHTIDER:

B2 — C2 spelar 1 x 20 min effektiv tid, D1 spelar 1 x 19,5 min rullande tid med automatiska
avblasning var 90:e sekund — da klockan stoppas.

Fr o m kvartsfinal &r speltiden 2 x 15 min effektiv tid i alla klasserna B2-C2, i D1 dock
avblasning var 90:e sekund da klockan ska stoppas.

ANTAL SPELARE:

Minimum 7 spelare och max 22 spelare per lag och match. Vid 22 spelare ska 2 vara malvakt
Det ar tillatet att spela med en malvakt.

Lag far anvanda sa manga spelare som 6nskas i ett poolspel, ”Ny match - nytt lag

Man far alltsa ta med nya spelare i nasta match detta galler enbart spelare som inte spelat i
annat lag i samma aldersgrupp!

Spelare som deltagit i ett av klubbens lag i samma aldersgrupp far alltsa inte byta lag och
delta i ett annat lag i poolspel, kvarts- & semi-final eller final.

Yngre spelare far delta i ett lag per aldersgrupp.

Se undantag i ”Speciella representationsbestdmmelser”!

REPRESENTATIONSBESTAMMELSER:
Enbart klubblag med egna licensierade spelare far delta! Spelare far bara delta i ett lag per
aldersklass — se undantag i ”Speciella representationsbestimmelser”!
Spelare far delta i olika alderslag - dock enbart for ett & samma klubbs lag (yngre spelare
far spela med aldre, ej tvartom). Max 5 underariga per lag
Overariga spelare far EJ delta (dispens kan ges for spelare som har lakarintyg som vidimerar
handikapp samt eventuellt for 6verarig “nyborjare” i D1).
Tjejer som ar 1 ar dverariga erhaller dispens under forutséttning att tjejerna tranar och spelar i
poolspel/seriematcher med laget regelbundet under sasong.

» Exempelvis tjej som ar fodd -06 tillhdr ”C2” -07 &r helt OK

«  Om ovanstaende tjej ska medverka med -06:or ”C1” beviljas ej dispens for spel i

”C2”.

REGLER:

Enligt Svenska Ishockeyforbundets tavlingsregler, dock &r mindre straffet satt till 1 minut i
poolspelet.

Time-out &r inte tillatet (Med hansyn till tidsatgangen)

GP Puckens Tavlingsndmnd (TN) avgor eventuella protester. TN:s beslut kan ej 6verklagas.
Lag som ej dr i tid till matchstart forlorar matchen pa "Walk over” - om Tévlingsledare ej
bestammer annat! Ring Tavlingsledare och stdm av.

Sérbestammelser géller for D1.



TACKLINGAR:
Ar tillatna i aldersgrupperna C1 och B2.

D1- SARBESTAMMELSER

D1 spelas pa halv bana (ej tvang att flja s k “alla spelar lika-regler”) med blaa puckar. Se
géllande sarbestammelser for d:o.

| finalen ska sargen sta pa bortre bla linjen for att bada spelarbasen ska kunna anvéndas sa
spelarna slipper Kliva dver sargen.

LIKA RESULTAT:

Match i poolspel kan sluta oavgjord seger ger 2 p och oavgjord 1 p

Vid lika resultat vid matchens slut fr.o.m. kvartsfinal vidtas max 5 min ’sudden death” med
max fyra spelare i vardera laget. Ar matchen fortfarande oavgjord efter 5 min spel spelas
ytterligare en period ”sudden death” om max 5 min med max fyra spelare i vardera laget.
Matchtid i D1 &r 6 minuter med avblasning var 90:e sekund.

Ar matchen fortfarande oavgjord efter andra periodens “sudden death” laggs straffar enligt
sudden death-metoden =gor ena laget mal och andra laget missar, i samma
strafflaggningsomgang det avgjort.

MALBURAR:

Fr.o.m. kvartsfinalerna nar matcherna spelas i tva perioder, star de bada lagens malvakter i
malburen narmast sitt eget bas — i bada perioderna. I D1-finalen ska dock malvakterna sta
varsin period i vardera malet, med hansyn till ritad malgard for ena malet o plexiglas bakom

STRAFFLAGGNING I FINALSPELET

Vid strafflaggning star mv i varsin malbur narmast sitt respektive bas. Alla utespelare maste
lagga varsin straff innan spelare som lagt en straff far lagga ytterligare en straff.

Spelarna, fran vardera lagen, lagger sin respektive straff samtidigt (detta for att minska press /
stress for spelarna). Harvid laggs puckarna pa mittlinjen pa var sida om mittpunkten 1 meter
fran mittpunkten. Vid fortsatt strafflaggningen satter sig spelaren som lagt sin straff pa kna
vid rodlinjen utanfor speakerbaset. Nya strafflaggare aker ut pa isen fran eget bas, detta haller
pa tills alla spelare lagt varsin straff och sa lange strafflaggningen pagar. Nar alla spelare lagt
varsin straff borjar strafflaggningen om fran bérjan och spelarna startar da fran eget bas igen.

SJUKVARD:

Det rekommenderas att arrangerande forening efterndr om det finns sjukvardskunnig
foralder/anhdrig som kan hjélpa till vid behov under en GP Pucksdag. Om arrangerande
forening inte far tag i sjukvardskunnig, enligt ovan bor gastande lag tillfragas angaende om
det finns nagon sjukvardskunnig bland medresande anhdriga som vill/kan stalla upp!

MAT:

Forning som arrangerar GP Pucken maste erbjuda deltagande lag servering av lunch och
middag. Antingen genom egen tillagning/servering eller genom samarbete med restaurang i
nara anslutning till ishallen. Lunch respektive middag far kosta max 70 kr per portion.
Deltagande lag och 6vriga, foraldrar med flera betalar sjélva sin mat.

LOTTNING:

Enligt spelscheman for GP Pucken. | kvartsfinalerna baseras seedning pa resultat i poolspelen.
Se nedan under ’Seedning i kvartsfinalerna” efter vilka kriterier seedningen/lottningen gors.
Kvartsfinaler lottas 2:a ”GP Puckssondagen” och publiceras mandagen den 29 januari.
Hansyn tas till kvartsfil arrangerande forening som ska ha eventuellt eget lag i egen hall.



PROTESTER:

Eventuell protest tillstalles GP Puckens Tavlingsndmnd senast 30 min efter spelad match via
nagon Tavlingsledare som nas pa mobiltelefon. GP Puckens Tavlingsnamnd (TN) avgor ev
protester. GP Puckens Tavlingsnamnds beslut kan ej éverklagas da GP Pucken &r en
dagsturnering och resultat/beslut paverkar.

LAG TILL KVARTS FINALER:
Poolsegrare ar direktkvalificerade for kvartsfinalspel. Om det ar farre an 8 pooler utses basta
2:a. Basta 2:a utses genom erdvrade poang & darefter malskillnad respektive mest gjorda mal
och slutligen lottning om det inte gar att skilja lagen at, enligt ovanstaende kriterier. Behovs
fler &n en basta 2:a, for att det ska bli 8 lag i kvarts-finalerna tas ytterligare en 2:a fran
poolspelen ut.
Ar det bade 6- respektive 5-lagsgrupper i aldersgruppens poolspel ska erovrad podng
divideras med antal spelade matcher. Hogst poang, flest mal etc. harvid ger fortur.
Ex: 5 podng delat med 4 matcher = 1,25 poang

6 podng delat med 5 matcher = 1,20 poédng

Det innebar saledes att laget med summan 1,25 gar fore laget med 1,20 poéng.
Se tabeller nedan med framraknade podang.

6 — lagspool 5 — lagspool 4 — lagspool

(med 5 sp. matcher/laq) (med 4 sp. matcher/laq) (med 3 sp. matcher/lag)
9 poang =1,8 7 poang = 1,75 5 poang = 1,67

8 podng = 1,6 6 poédng = 1,5 4 poang = 1,33

7 poang =14 5 poang = 1,25 3 poang = 1,0

6 poang = 1,2 4 poang = 1,0 2 poang = 0,67

5 poang = 1,0 3 poang = 0,75 1 poang = 0,33

4 poéang = 0,8 2 poang = 0,5

Vid lika poang mellan flera lag avgor malskillnad.

Vid lika malskillnad (ex: + 4 mal) avgor flest gjorda mal.

I nedanstaende exempel dr 12 — 8” flest gjorda mal (da 12 &r fler an 11).
Malskillnad:

12-8 +4 (Flest gjorda mal da 12 gjorda mal &r fler an 11 gjorda mal)
11-7 +4 (Se nedan vad som galler vid lika malskillnad resp gjorda mal)

Vid lika: podng, malskillnad och flest gjorda mal — da lottas de lag som ska ga vidare.
Nar lag fran bade 6- respektive 5-lagsgrupper (o ev 4-lagsgrupper) ska sarskiljas / seedas
dividerar vi deras ihopspelade podng med antal matcher.

Ar resultatet d& detsamma (ex om lagen vunnit alla sina 5- respektive 4 matcher = kvot 2)
divideras malskillnaden med antal spelade matcher.

Dvs “divideringarna” géller bade antal poédng respektive, vid behov, malskillnaderna.
Skulle det bli samma kvot for &ven malskillnad vidtas lottning.

OBS! Kuvartsfinalerna lottas efter GP Puckpoolspelens slut 2:a sondagen (efter nér D1-

poolspelen ar avslutade). Da tillampas seedning enligt nedanstaende.
Arrangerande forening av kvartsfinaler ska ha eventuellt eget lag i kvartsfinal i egen hall.




Seedning och lottning i finalspelet:

Segrarna i D1-poolspelen spelar kvarts- & semifinaler i serieform. Harvid indelas de 8 lagen i
tva 4-lagsgrupper i vilka respektive lag mots i serieform. Om farre &n 8 grupper utses bésta
2:a sa att det blir totalt 8 lag. Om fler &n ett basta 2:a ska utses gors detta efter kriterierna
poang, malskillnad, mest gjorda mal samt lottning.

Dessa 8 lag seedas in i de tva grupperna sa dessa blir jamnstarka. Harvid avgor poang och
malskillnad i poolspelen seedningen. Respektive gruppsegrare mots i finalen.

Segrarna i B2-C2-poolspelen ar klara for kvartsfinal. Om dessa ar farre &n 8 tillkommer basta
2:a fran poolspelen sa det blir 8 lag till kvartsfinalspel.

Av dessa 8 lagen seedas det basta poolsegrarlaget som nr 1. Né&st bésta poolsegrarlaget som nr
2 0sV.

Av bésta 2:a seedas det basta forst, darefter nast basta osv.

Har tva eller flera lag samma poéng blir laget med bést malskillnad, déarefter mest gjorda mal
“bésta lag”.

For att skilja lag, som deltagit i poolspel med sex respektive fem lag, divideras lagens poéng
enligt ovanstaende mallar.

B2-C2
Lottningen i kvartsfinalspelet &r: Kvartsfinal 1: lag1l—1lag 8
Kvartsfinal 2: lag2—lag 7
Kvartsfinal 3: lag 3-1lag 6
Kvartsfinal 4: lag 4 —lag 5
Lottningen i semifinalspelet ar: Semifinal 1:
Segrare i kvartsfinal 1 — segrare i kvartsfinal 4
Semifinal 2:
Segrare i kvartsfinal 2 — segrare i kvartsfinal 3
Lottningen i finalen é&r: Segrare i semifinal 1 — segrare i semifinal 2
D1

Seedas lagen in i grupperna A respektive B efter placeringar i poolspelen:
Grupp A: 1,4,5,8=18
Grupp B: 2, 3, 6, 7=18



