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Tangentbord 1

- Hall in knappen mérkt "START” tills displayen tands. (6)

- Valj "FLORBALL” med pilknapparna. (13)

- Tryck pa "OK”. (11)

- Valj matchtid med pilknapparna. 3x15min eller 3x20min.
(Om man spelar 2x15min véljs 3x15min). (13)

- Tryck pa "OK”. (11)

(Om annan matchtid &4n 15/20 minuter 6nskas, se sidan 2)

Period paus
- GOr ingenting, klockan startar nedrakning av paustiden och byter period automatiskt.

Sudden Death
- GOr inget, klockan vaxlar sjalv till Extra perioden.

Ny match
- Hall in knappen "NEW MATCH”. (2)
- Val) tid med pilknapparna. (13)
- Tryck pa "OK”. (11)

- +knapparna vid "SCORE”. (15)

Om man gor fel
- Tryck pa "CORRECTION”. Panelen borjar blinka. (9)
- Tryck pa + knappen dar man vill andra. (15)
- Tryck pa "CORRECTION” for att avsluta andringslage. Panelen slutar blinka. (9)

Time out
- For att starta en time out tryck pa + knapparna vid "TIME OUT” nar domaren star vid
sekretariatet och blaser i pipan. (12)
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Andra matchtid, antal perioder och sudden death tid.

- Starta klockan pa vanligt sétt enligt “Start” pa sidan 1.

- Hall in knappen mérkt "SEL" tills displayen &ndras. (8)

- Andra till 6nskad matchtid med + eller -knapparna. (13)

- Hoppa till antal perioder med héger pilknapp och stéll in antalet med + eller -
knapparna. (13)

- Hoppa till "Half time duration” med hoger pilknapp, och stéll in 6nskad paustid med +
eller — knapparna. (13) (10 minuter for seniormatcher och 5 minuter for
ungdomsmatcher)

- Hoppa till "Horn before time brk end" med hoger pilknapp och stéll in hur langt fore
pausslut tutan ska ljuda (normalt 0) med + eller — knapparna. (13)

- Hoppa till "Time out duration” med hdger pilknapp och &ndra till 6nskad tid (30) med
+ eller — knapparna. (13)

- Hoppa till "Horn before time out end™ med hdger pilknapp och &ndra till 6nskad tid
(normalt 0) med + eller — knapparna. (13)

- Hoppa till "Extra time duration” (langd pa Sudden Death period) med hoger pilknapp,
(5 minuter i H2 och D2, DM kollas fran gang till gang). (13)

- Stall in 6nskad tid med pilknapparna. (13)

- Tryck pa "OK". (11)
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Tangentbord 2

Utvisning

Tryck pa + (Fautes, Fouls, Penal.) (16)

Mata in utvisningstiden (langd pa utvisningen) (19)
Tryck OK (18)

Skriv in spelarnummer (19)

o For tillfallet &r det problem med funktionen att skriva in spelarnummer. Skriv i
stéllet in lopande nummer for utvisningarna, 1 for forsta, 2 for andra och sa
vidare under matchens gang.

Tryck OK (18)

Aven om man kan lagga in tre utvisningar sé lagg bara in tva at gdngen eftersom det for
tillfallet ar lite problem med funktionaliteten som gor att alla tre borjar rékna ner
samtidigt.

Notera i stallet ner nar tredje spelare ska komma in.

Ta bort utvisning

Tryck pa "CORRECTION”. Panelen borjar blinka. (22)

Tryck pa + (Fautes, Fouls, Penal.) (16)

Skriv in spelarnumret pa den utvisning som ska tas bort. (19)

Tryck OK (18)

Tryck pa "CORRECTION” for att avsluta andringslage. Panelen slutar blinka. (22)




Main keyboard

LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS -
J HEIM GAST g

BT 6000




Secondary keyboard

LOCAUX VISITELURS
HOME VISITORS
HEIM GAST

BT 6000

FAUTES - FOULS - POINTS




