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SPEAKER

Det ar speakerns uppgift att pa ett korrekt och neutralt satt
meddela domarens och linjemannens domslut. Likt
protokollforaren kan du dela upp arbetsuppgifterna enligt:

- FOore matchen
- Under matchen
- Efter matchen

FOre match:
» Halsa publik, gastande lag och matchfunktionarer valkomna

* Presentera de bada lagens laguppstallningar.
* Presentera dagens domare.




SPEAKER - Under matchen

Under matchen blir speakern en viktig funktion for att
Informera spelare, ledare och publik om handelsernai

matchen. Sa som:

- Informera om gjorda mal, malskytt, passningslaggare och tiden
for malet.

- Meddela da numeréaren pa banan férandras beroende pa att
strafftiden pa utvisningar tar slut.

- Informera om utvisningar meddelade av domaren.




SPEAKER - Under matchen

- Formedla orsaken till bortdomt mal om meddelat av
domaren.

- Meddela da det aterstar en minut av perioderna samt da
det aterstar tva minuter av matchen.

- Formedla anledningen till spelavbrott, undvik att
kommunicera fullt synliga och lattforstaeliga handelser
som orsakar spelavbrott.




SPEAKER - Under matchen

Exempel 1:

"Nybro IF tar ledningen med 1-0. Malskytt utan assistans
nummer 24 Peter Eriksson. Tid 12.14”

Exempel 2:
23 Andreas Nilsson. Utvisas 2 minuter for slashing.Tid 1.21”

Exempel 3
"Géavle GIK ar fulltaligt, och spelar 5 mot 4
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SPEAKER —= Periodslut och efter

matchen
Periodslut:
» Meddela resultat, malskyttar och skottstatistik i den
aktuella perioden.

Efter match :
» Meddela resultat, malskyttar och skottstatistiken i den
sista perioden och totalt.

 Tacka lagen, domarna och publiken for matchen samt
halsa valkommen ater till nasta match.

. 2 A




SPEAKER

Matchens rost?

- Satt dig pa laktaren, vad upplever du ar viktigt for att
en speaker ska upplevas som tydlig?




