Instruktioner for hemma poolspel Saters IF U1l Team 15

Pa vara hemma poolspel behéver vi hjalp med bemanningen. Vi kommer ha ett rullande
schema och dela ut uppgifter efter lagen tagits ut. Minst EN féralder/ barn hjalper till.

Antal: Ansvarsomrade:
2 sekretariatet
2 bygga sarg
1 puckkastning
1 jour i kiosken

Var pa plats 1 timme innan
Kan man inte l6ser man erséittare sjdlv. Ta hjadlp av varandra och vaga fraga om hjalp!

Sarg

e Bygg sarg (2st x 12 sargbitar)

e Tafram 4 bankar (2 fran sekretariatet och 2 fran hornet dar sargen ligger)

e Lagg 4 dack som stod for sargen vid sargkanterna (finns vid sidan av
avbytarbasen)

e Flytta bankar/ sarg/ dack/ mal nar ismaskinen spolar och stall i ordning igen nar
ismaskinen ar klar.

e Plocka ihop och stall tillbaka nar poolspelet ar slut

Puckkastning

e Fixa minst 2 priser varda minst 50kr/st

e Taupp ett bord som finns under laktaren och stall det uppe pa laktaren vid
trappan vid entrén

e Hamta puckar under laktaren i a-lagets kiosk (nyckeln finns under laktaren mitt
emot kiosken i en kodbox kod: 5891)

e Hamta plastfickan med swish-lappar och listan med namn och pucknummer i
Ul1l:s forrad.

e Salja puckar, arrangera puckkastningen, utse 2 vinnare, samla in puckarna
efterat och dela ut priserna.

e Lagg tillbaka puckarna i a-lagets kiosk, stall tillbaka bordet, lagg tillbaka swish-
lapparna i forradet.

Sekretariatet

e Hamta en plastback (dator/ klocka) markt sekretariatet i A-lagets kiosk under
ldktaren (nyckeln finns under laktaren mitt emot kiosken i en kodbox kod: 5891)

¢ Inloggning till datorn och Spotify star fastklistrad under datorn

e Kod 1177 pa hanglaset till judanlaggningen (se bild nedan), satti kabeln fran
ljudanlaggningen i datorn. Se bild och beskrivning nedan hur ljudanlaggningen
fungerar.

e Halsa publik, spelare, ledare och domare vilkomna

e Marknadsfora puckkastningen mellan matcherna och vilken tid vi kér

e Informera indelning av spelplaner (plan 1 klockan, plan 2 ismaskinen)
e Skota klockan, det finns inlagt matchtid fér U11 (15 min med flygande byten)



Kioskjour
Vid hemmamatcher/poolspel behdver visom anordnande lag starka upp ordinarie
bemanning i kiosken. Detta innefattar att:

e Vara pa plats ca 60 min innan matchstart for att leverera fikakorgar till bortalag,
hemmalag och sekretariat. Ordinarie kioskpersonal ser dock till att korgarna ar
forberedda. Du behoéver inte heller ta med nagot eget fikabrod.

* Finnas till hands for att hjalpa till vid behov och for att undvika kobildning, framst
vid spolning och pauser da trycket i kiosken kan oka.

* Samlain fikakorgar och ta tillbaka dem till kiosken vid matchen/poolspelets slut

Beskrivning ljudanldggning

| Sladd E’ 4

Dessa fem kontroller styr ljudet av mikrofon och musik.

Knappen till vanster styr mikrofonen och knappen till héger styr ljudet till musiken.
Sladden pa bilden ska kopplas in i datorn

Nar dessa tva “lampor” for mikrofon & musik INTE lyser ar ljudet pa och musik spelas och
mikrofon kan anvandas (det finns dven en knapp pa mikrofonen som behover slas pa nar
man ska prata).

De tre kontroller i mitten ska inte @ndras eller anvandas!!

Kontakta nagon av oss lagforaldrar om ni undrar 6éver nagot!

/ Lagforaldrarna Sanna Ida Sandra Jennifer



