Instruktion matchklocka, mikrofon, bluetooth (2020-10-14)

Ingangsattning

1. Koppla in utrustningen (matchklocka och
mikrofon)

o Stall ut sekretariatsbordet och béar ut
utrustningen

o Draigenom kablarna genom vaggen
till rummet med forstéarkare och
ljudmixer

o Koppla in kablarna fér matchklockan
och mikrofonen i resp. uttag

Fa& igang mikrofon och bluetooth

1. Justera huvudvolym for hallens vanstra (Z1) resp. hogra (Z2) sida (1 och 2
pa bilden)

2. Aktivera mikrofon (3 och 4) och justera volym (5) (tryck in Z1 resp. Z2
ovanfér MIK 1). Prova mikrofonen (se till att den &r ON)

L=

3. Aktivera bluetooth och justera volym
o | din mobil eller platta sok efter R A e
bluetoothenheter
o Pa ljudmixern tryck in och hall
BLUETOOTH/BLATAND (1)
tills den borjar blinka -

o Leta upp AUDAC PRE Series

< Bluetooth Sok

Se till att enheten du vill ansluta till ari

B4B9 (det behovs inget sammankopplingslage. Telefonen (Galaxy S10) &r for

I('jsenord) pé din mobil eller nérvarande synlig fér enheter i narheten.

platta Sammanknoplade enbater &
o Anslut/ koppla ihop 09  AUDAC PRE Series B4B9 e
o Aktivera bluetooth ljud (2, 3) e

och justera volymniva (4) R My Car

o Om detta ej fungerar prova att
starta om forstarkaren och
ljudmixern.




Anvanda matchklockan och tidtagning
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1. Bekanta dig med matchklockans knappsats
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2. Starta innebandyprogrammet
o Om frigan ATERSTALL DATA visas tryck pa NO
o Tryck pa NO tills displayen visar INNEBANDY
o Tryck pd YES

3. Andra matchtid innan match

o Tryck pa MATCH TIME @Penclty m [?] @

och mata in matchtid (4

Siffor) 4 -0 Match
o Tryck YES for att spara 2) o)f|ta) (7] (8] (9]
o Tryck YES vid fragan om {Period] [No] [ 5 ] [Yes]
upprakning

Under match

1. Starta matchen genom att trycka START

__JJ U=y L J =7 W=7 t
2. Tidtagning N v
o Tangent START eller STOP
(korrigera tid, se langre ner) j (G E
3. Mal

o Tangent SCORE + fér hemma
resp. bortalag

o Korrigera mal med SCORE - Score([ + Dq_ ]/ [[‘:D] ['Stﬂrt] [étop] [9 ]J /[ - Dq + ])Score

fér hemma resp. bortalag

4. Utvisning

o Anvand tangent PENALTY 2 MIN fér hemma H
resp. bortalag for att lagga till utvisning

o Tabort utvisning tangent ->0 fér hemma resp.
bortalag

o Utvisningstiden visas i displayen och raknas
ner av sig sjalv

o Flera utvisningar kan matas in parallellt

o Nar tiden nar 0 férsvinner den av sig sjalv

o Detta stor inte den normala tidtagningen




5. Ny Period
15 sekunder efter period slut startar 10 mins nedrakning
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o Nar nedrakningen &r klar sa andras periodsiffran och tidtagningen nollstélls

o Tangent STOP om domaren vill blasa igang tidigare

6. Time-out

o Tangent TIME-OUT fér hemma H G.
resp. bortalag [NoiJPenaity (6] [penaity (No]

o Tangent YES, nedrakningen (9]
startar eller NO fér ingen time-
out

o Nedrakningen kan stoppas med s [+ (]| (=) () sen
STOP

o Detta stor inte den normala tidtagningen

7. Ratta felaktiga tider
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Tangent STOP

Tangent CHANGE

Skriv in rétt tid med siffertangenterna
(alltid 4 siffror)

Om det finns utvisningstider maste NO
tryckas tills normallaget visas

Tangent START for fortsatt tidtagning
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8. Matchavslut
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Tiden réknar upp till sluttiden och signal ljuder
NEW MATCH for att starta ny match







