SISK

SERIESPELSINFORMATION FOR POJKAR 9-10 ar
INFOR SASONGEN 2008. (se dven tivlingsreglementet)

1. 7 - Manna fotboll
Antal spelare: Fritt antal spelare, rekommenderar 3-5 st
Avbytarsystem: Flygande byten
Speltid: Poolspelsmatcher 2 x 12 min och 2 x 15 min

Representationsritti 7 - mannafotbollen.

Lagen far ej ha dldre spelare &n den dldersklass de spelar i, sdvida inte
dispensansdkan lamnats in pa SISK.s arsmote.

Fritt att disponera spelare mellan egna lag i féreningen.

Flickor far vara med i pojklag och féar lov att vara 1 ar dldre.

Med mindre dn 5 spelare far ett lag inte stédlla upp till spel i 7 - manna.

2. Domare
I aldersklasserna pojkar 10 ar (1998) och 9 ar (1999), domer
foreningsledare eller domare som &r utbildade till féreningsdomare
tillsatta av hemmalaget.
Domaren skall dven ha ratt domarkldadsel pa sig.

3. Det dr obligatoriskt med benskydd for alla ungdomslag
4. Bollar

Storlek 4
5. Matchdriktens firger

Att sarskild uppmarksamhet dgnas at matchdriktens farger sd att inte
forvaxlingsrisk forekommer. Matchdréakten omfattar tréja, byxor och
strumpor.

6. Tavlingsfragor
Dispenser 6verdriga spelare: Pojkar 9 -10 ar
Om dispensanstkan ldmnats in pa SISK:s drsméte gdller oftast att max
2 overariga spelare far vara pa planen samtidigt, beslut drsmote.
Rekommenderar max 5 minderariga spelare i dldersgruppen
9-10 ar
I SISK géller for Pojkar 9 - 10 ar, den sa kallade Molndalsregeln fast i
modifierad form som ger lag som ligger under med 3 méal mojligheten
att sdtta in en extra spelare. Detta gor att matchen jamnas ut.
Det lag som fran och med att det ligger under med 3-0 far lov att
disponera 1 spelare extra pa spelplanen (for varje 3-méls differens) , vid
stallningen 6-0 géller 2 spelare extra o.s.v. Men sa fort som lagets
differens minskar under respektive 3-maéls gréans ( att laget gor 3-1
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exempelvis) sa plockas den extra spelaren av spelplanen.

Galler i alla av SISK:s arrangerade tavlingar for aldersklassen 9 - 10 ar.
Avstand vid straffar 9 meter. Avstdnd vid frisparkar 7 meter.

Alla spelare mdste anvdnda benskydd.

I dessa aldersgrupperna skall foljande undantag gilla.

Inkast: om en spelare utfor ett inkast pa ett tekniskt felaktigt satt ska
samma spelare fa mojlighet att gora om inkastet, efter att domaren gett
en kort instruktion om hur inkastet ska utféras. Domaren ska ha en
liberal tolkning. Inspark: ska utforas fran valfri plats inom
straffomradet.

Om en spelare avsiktligt spelar bollen till egen malvakt och denne tar
bollen med hinderna ska detta tillatas.

(Las dven Tavlingsreglementet)

Speldagar
Poolspelen ldggs alltid pa 16rdag eller sondag formiddagar

Nolltolerans
Tips: Samla ihop spelarna innan varje match och paminn vad som
géller.

Spelplanen

Spelplanens matt och markering framgar av planskissen. Spelplanen ska
vara rektanguldr. Langden bor vara hogst 85 och lagst 60 m. Bredden
bor inte overstiga 50 m och inte understiga 35 m. Langden ska alltid
vara storre dn bredden.

Markering: Spelplanen ska markeras med linjer eller platta koner. I vart
och ett av planens fyra horn placeras en flagga pa en stang alternativt
storre kona. En liknande flagga eller kona bor placeras utanfor mittlinjen
pa bada sidor av planen ca 50 cm fran sidlinjen, som markerar mittlinje.

Straffomradet: Pa ett avstand av 12,25 m fran vardera malstolpen
markeras straffomradets sidlinje med en markering/kona.
Straffomradets yttre storlek &r 12 m och boér markeras vid sidlinjen med
nagon form av kona. Omrddet inom dessa tdnkta linjer utgor
straffomradet.

Malen: Malstolparna placeras lodrétt pa mallinjen med lika avstand fran
hornflaggorna och med ett invandigt matt av 5,0 meter. De férbinds
med en tvédrribba, vars underkant ska befinna sig 2,0 meter frdn marken.
Malnat skall anvandas.
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