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SARBESTAMMELSER FOR D1

Poolspelen for D1 spelas pa halvplan. Ishallens forutsattningar styr
hur spelplanen for lagen ska vara. Finns det en dubbelsarg och tva
utvisningsbas som ar tillrackligt stora ( for att rymma varsitt lag )
spelas matcherna pa halvplan ( = sargen stélls upp pa mittlinjen ).
Vid tva minisarger stalls dessa upp mellan resp bla och réda linjen och
“avbytarbds” blir pa isen mellan sargerna ( binkar till lagen bor da
stallas pa isen.

| finalen stélls sargen pa en blalinje for att bada spelarbasen ska
kunna anvandas (dvs bada lagen kan anv. bas/basdorr vid byten!) !

Stalls mot respektive langsarg. Da kan plexiglaset bade stoppa puckar
samt anvindas” i1 anfallsspelet (/studspuck tas emot och skjuts pa
mal!). Harvid blir det lika forutsattningar for alla lag / malvakter under
dagens poolspel. I finalen ska malburarna sta i ’ldngdriktning”.

| final ska lagen (/mv) byta sida infor 2:a perioden sa bada mv far sta
i en, i isen malad, malgard! Mv star i 1:a-perioden i buren langst bort
fran eget avbytarbas (a saledes i buren narmast eget bas i sista per.)

1 malvakt och 5 utespelare spelar samtidigt i vardera laget ( forutom
vid ev utvisning/-ar ). Mv far bytas mot en xtra utespelare.

Blaa, lattare, puckar ska anvéandas!!!

Ar gj tillatna i D1.



Antal
ledare

Match-
tider:

Max fyra ledare/tranare far var med laget i baset vid match!

(Detta pga trikiga erfarenheter nér fler ledare (/tranare?) ”stokat” till det
for bade egna spelare samt for / gentemot domarna). Tillhor fler, &n fyra
ledare/tranare, laget far dessa turas om att delta i GP P-matcherna.

| poolspel: 1 x 19,5 min. Klockan stoppas var 90:e sekund.
Klockan startas nar ev byten ar gjorda.

| kvarts- & semifinalspel samt i finalen: 2 x 15 min med stopp
var 90:e sekund. Klockan startas nér ev byten ar gjorda.

Signal var For att spelarna ska kunna byta regelbundet ska signal ( ="Hesa

90:e sek

Vid skada

OBS!

Domare

Utvisn.

Fredrik” ) avges var 90:e sekund. Spelarbyten bor ske minst varje
90:e sekund sa att alla deltagande spelare far spela ( dock maste lagen
inte byta enligt "alla spelar lika”-regler ).

Stora matchuret anvénds till bada planhalvorna / matcherna.

Om matchen stoppas pa ena planhalvan — och darvid klockan — vid
skada/utvisning ska matchen pa andra planhalvan fortsatta, se nedan
(=detta forfarande vid skada som befaras ta ldngre tid 4n ”90 sek”™).
Det maste finnas ytterligare ett tidtagarur - och en visselpipa - i
funktionarsbaset mht om det blir stopp i spelet pa en planhalva ( sa
spelet pa andra planhalvan kan fortsatta! ). Da blases matchen av
manuellt med visselpipa var 90:e sekund ( perioden ut, nasta period
spelas bada matcherna efter stora matchklockan igen ).

Stora matchklockan ska alltid visa tiden for matchen pa bana A.

Det ska vara 2 domare som domer for att matcherna inte ska dra ut pa
tiden, dvs en domare stéller alltid upp med pucken dar den ska
slappas medan den andre domaren skyndar pa spelarbyten resp
rapporterar till sekretariatet ( utvisningar, malskyttar etc ).

Utv.tider enl SIF.s bestammelser. Dock ar minsta utvisningstiden

I GP P. 1 minut. Utvisad spelare ska utvisas och utv. spelares lag ska
spela med en spelare mindre under utvisningstiden!! Utv.tiden tas
med stoppur och raknas fr o m nér pucken slapps.




