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 Komplettering till seketutbildning – funktioner och förklaringar mm 

 Media line up 
Det finns en knapp som heter ”Media line up” den är för att få ut statistik för varje spelare 
i respektive lag, inget för spelare ung ålder men det kan bli aktuellt för äldre spelare. 

 
 

 Calling of Penalty   
Man kan lägga in Calling of Penalty så kommer det med i statiken att det är gjort under 
avvaktande utvisning 

 
Välj för vilket lag: 

 
Sätter jag här tex Malmö och Leksand sedan gör mål så när jag då klickar på Goal och 
Leksand så ser det ut såhär: 
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 Caused by 
Denna rutan här använder man för att skriva in nummer på den som blivit tacklad/utsatt, 
men vi använder inte den. 

 

 

Hur långa straƯ finns? 

2 min – får fortsätta spela 

5 min + 20 min – gå och duscha 

20 min - man kan då få fortsätta 

2025-2026 kan man även få 2 min + 5 min + game 
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 Vad menas med ENG, AWD och Calling och Penalty?

 
ENG = Emty net goal, mål görs alltså i tom bur 
AWD = Tilldömt mål  
Calling of = Om man gjort calling of penalty så bockas den i 

 

 Ska man markera Golie substitutions om målvakten åker till båset under tex avvaktande 
utvisning? 

o Ja, klicka på knappen Golie substitions men fyll inte i något nr i rutan ”In” 
eftersom det inte kommer in någon annan målvakt, och klicka på OK 

 
När målvakten sen kommer in igen så klicka på Golie substitution igen och då 
fylls numret i med automatik på målvakten som kommer in igen. Stäm av så det 
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är samma så man inte gör ett byte.   

 

 

 Kvitta utvisning 
När man kvittar en utvisning så klicka på Penalyt och klicka i ”co” rutan, då kan man 
klicka på knappen ”More” och ange det andra lagets spelare som blev utvisad och klicka 
i ”co” rutan: 

 
När en utvisning är kvittad syns det med ett X här, se nedan: 
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 StraƯmål 
Klicka på knappen Penalty Shot… 
Ange  
- vilket lag som blivit tilldömd straƯ 
- vilken tid  
- vilken spelare som slår straƯen 
- om det blev mål eller ej 
- klicka på OK 

 

 

 Vid straƯslag kommer inte en eventuellt utvisad spelare in! 
 

 Minuterna kvittas, behöver inte vara för samma straƯ. Kan alltså vara tripping mot slash 

 

 

 Om en spelare får en utvisning för tex slashing men snackar till sig en till påväg till båset 
så ska kanske den ena utvisning börja gälla efter den andra och då kan man ange tid för 
när utvisningen ska börja gälla.  
Alternativt om spelare nr 22 sitter av tex den första 2 min för nr 15, så ska spelare 
nummer 15s 10 minuter börja efter de 2 minutrarna 
(Kan ju tex ske samma vid kvittning också) 
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 Hamnar ett mål tex på fel period så ring supporten, vi kan inte lösa det själva. 
Det kan hända om man tex glömmer starta en period  
Har hänt mig! 뇤눎눐눑눒눏 

 

 Om en spelare får 2+2 min utv så lägger man först till den ena och sen den andra, men 
den andra får man då ändra start tiden på så att den börjar när den första är slut, alltså 2 
min senare. 
Se highstick den har ”Dubbel minor”, alltså 2+2, så den hanterar det själv, men är det 
inte det så får man ändra det manuellt.  
Blir det då mål efter en minut så får man ändra start tiden på den andra utvisningen så att 
den startar när målet är gjort 

 

 

 Om en och samma person som innan fått en utvisning på 2 min och tjatar till sig 
ytterligare 10 min abuse misc så blir det automatiskt  game. 
Då får man ändra vem som sitter av första 2 min. (den som fått game kommer ju inte in 
igen)  
Ej med på bilden nedan, men här ser man att systemet varnar om det om domaren skulle 
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ha missat det:

 

 

 

 Om man har flera utvisade och det blir mål så känner inte systemet av vem som ska 
tillbaka ut, men det är först ut först in som gäller och man får då markera uppe till vänster 
vem som ska in och också ändra tiden han kommer in:

 

 

 Antal perioder 
o Period 1-3 är ”vanliga” 
o Period 4 är förlängning 
o Period 5 är straƯläggningen 

 Alltid bortalaget som börjar 
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 Här anger man vem som gör straƯen och om det blir mål, 3 olika skyttar vid de 3 första 

 

 Efter dessa 3 straƯar får vem som helst lägga straƯ och det kan tom vara så att en och 
samma lägger resterande straƯar  
 

 Här kommer sen upp vem som gjort gws:

 

 

 Kommer domaren efter man har stängt matchen och vill få med något så får man ringa 
jouren och be dem öppna matchen igen 
 

 Tänk på att man kan behöva sätta matchen ”In Progress” igen både uppe till höger och 
uppe till vänster. 
Sen får man stänga den igen 
 

 Kom ihåg att publicera om man gjort ändringar och domaren ska alltid skriva på den 
senaste versionen av ”Game sheeten” 
 

 Har man stängt den till final score så kan man inte öppna den, kontakta support! 

 

Supportnummer för matcher som spelas i Bohuslän Dal-serier: 
0470-79 54 58  
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