KORPEN : :

Stockholm

Regler 2016

Observera att det &r lagledarens ansvar att se till att
samtliga spelare i laget kan reglerna innan forsta matchen!

Rédmarkerad text = nyhet/fértydligande!

Speltid
7-fotboll:  2x20 minuter utan paus

9-fotboll: 2x25 minuter utan paus
11-fotboll: 2x40 minuter med 5 minuters paus

Ar ndgot av lagen férsenade ska domaren forkorta speltiden.
Efter 15 minuter har domaren ratt att tilldoma det lag
som finns pa plats segern med 5-0 pa walk-over.

Domararvode

7-fotboll: 100 kr/lag och match
9-fotboll: 150 kr/lag och match
11-fotboll: 250 kr/lag och match

Betalas till domaren innan avspark. Ha gédrna jamna pengar, helst sedlar!
Vi rekommenderar dven appen Swish for enkel betalning utan kontanter.
OBS! Bade hemma- och bortalag betalar domararvode.

Om domare inte finns pa plats till matchstart ska matchen spelas anda.
Om ni ej kan fa nagon utomstaende att doma matchen ska en domare
fran nagot av lagen utses, ett tips ar att doma en halvlek var.

Har matchen spelats utan domare, vanligen registrera resultatet genom att ga in
pa www.korpenstockholm.se under Logga in-Lagledare, logga in och

klicka pa "Matcher”. Detta kan endast goras av lagledaren eller vice lagledaren.
Dessa kan f.0. alltid lagga in resultat, dven nar domare funnits pa plats.

Avbytare
Obegransat antal avbytare far anvandas.

Laguppstéllning
Laguppstallning behover inte fyllas i och ldmnas till domaren, dock skall om sa

behovs giltig legitimation kunna uppvisas vid t.ex. rapportering av utvisad spelare.

Spelarregistrering
Spelarregistrering gors pa www.korpenstockholm.se genom att lagledaren

eller vice lagledaren loggar in under Logga in-Lagledare. Man kan ha upp

till 27 spelare registrerade samtidigt (lagledare och vice lagledare inrdknade).
Andringar/tillagg av spelare far ske ndr som helst under pagiende sdsong men en ny spelare
maste vara registrerad innan hen far delta i match. Kommer det till Korpens kdnnedom

att en spelare som ej ar registrerad spelar match forlorar laget matchen med 0-5.

Forsdkring
Samtliga registrerade spelare och lagledare ar medlemmar i Korpen Stockholm och darigenom


http://www.korpenstockholm.se/
http://www.korpenstockholm.se/

forsdkrade. Lds mer om foérsakringen pa www.korpenstockholm.se under Lagidrott / Forsakring.

Avspark

Innan avspark ska lagkaptenerna halsa pa varandra och pa domaren.

Hemmalaget har alltid avspark (ingen slantsingling). | andra halvlek gor bortalaget avspark.
Avsparken far spelas i valfri riktning.

OBS! | 11-fotbollserierna sker slantsingling om avsparken.

Sidbyte
Lagen byter sida i halvtid.

Trojfarg

Har lagen samma trojfarg ska bortalaget byta tréjor. Lagen bor darfor alltsa

ha bade hemma- och bortastall (vastar fungerar alldeles utmarkt som bortastall).
Malvaktens trojfarg ska vara avvikande fran bade medspelare och motstandare.

Tréjnummer
Trojnummer ar obligatoriskt.

Boll
Varje lag ska ha med sig en godkand fotboll storlek 5.

Benskydd

Godkanda benskydd samt strumpor som tacker benskydden ar obligatoriskt.
Domaren SKALL avvisa spelare som ej har benskydd. Kommer spelaren in pa
planen igen utan benskydd ska gult kort delas ut.

Lagkapten
En lagkapten ska utses i varje lag. For lagkaptenen géller att:

® hen ska bara en armbindel placerad pa vanster 6verarm

e om hen l[dmnar planen ska en ny lagkapten utses bland de
spelare som finns kvar pa planen (galler endast vid rott kort)

e hen inte har nagra sarskilda rattigheter. Daremot har domaren
ratt att tillkalla lagkaptenen om hen vill fa ut nagon information
till laget samt att lagkaptenen har ansvar for sitt lags uppférande

Fotbollsskor
Det ar ej tillatet att spela med fotbollsskor med skruvdobb.

Smycken

Man far ej spela med smycken sasom halsband, 6rhangen eller ringar.
Domaren SKALL avvisa spelare som har nagot av detta pa sig. Kommer
spelaren in pa planen igen utan att ha tagit av smyckena ska gult kort delas ut.

Avstand

Avstand pa frisparkar/insparkar ska vara 7 meter i 7-fotboll samt 9,15 meter i 9-fotboll

och 11-fotboll. Star en spelare ndarmare i avsikt att hindra bollens framfart ska gult kort
tilldomas (avsikten avgdér domaren). Sabotage mot frispark/inspark renderar ocksa i gult kort.

Om en spelare vid en frispark skjuter bollen pa en motspelare i uppenbar avsikt att fa denne
utvisad ska frisparkslaggaren tilldelas gult kort da dven detta betraktas som spelsabotage.

Maskning
Spelare som medvetet fordrojer spelet for att fa tiden att g ska bestraffas med gult kort.

Malvaktsinspark
Nar bollen passerat kortlinjen maste malvakten (eller annan spelare i laget) sparka pa
liggande boll (inspark), hen far ej kasta ut den. Bollen ska placeras 3 meter fran mallinjen.



Tillbakaspel
Vid avsiktligt/medvetet tillbakaspel med fotterna far malvakten ej ta bollen
med hdnderna. Gor hen det doms indirekt frispark fran straffomradslinjen.

Inspark/inkast
| 7-fotbollserierna tillampas indirekt frispark istéllet for inkast fran sidolinjen.
Frisparken far ej ga direkt i mal. | 9- och 11-fotbollserierna tillampas inkast.

Straffspark
Straffspark doms om en bestraffningsbar férseelse begas av en spelare
inne i sitt eget straffomrade, oavsett bollens position, om den &r i spel.

Straffpunkten ska i 7-fotboll vara 9 meter fran malet
och i 9-fotboll och 11-fotboll 11 meter fran malet.

Offside
Offside tillampas i 9-fotboll och 11-fotbollserierna men EJ i 7-fotboll.

Hands
Alla hands ar inte bestraffningsbara vilket manga tror.
Foljande hands ska bestraffas med frispark alt. straff:

e Avsiktlig hands (nar spelaren avsiktligt stoppar bollens framfart).
Avsiktlig hands ska dven rendera i gult kort. Undantaget ar om handsen
inte innebar nagon fordel for det egna laget (ex. om en spelare med
handen stoppar en boll som ar pa vag ut over sidlinjen i ett ofarligt lage)

e  Skyddshands
(nar spelaren instinktivt drar upp handerna for att skydda sig)

e Nar en spelare som har armen i en for situationen
onaturlig vinkel far bollen pa handen/armen.

Det ska alltsa inte blasas frispark nar en spelare som har armen
intill kroppen eller i en naturlig vinkel far bollen pa handen/armen.

Avsiktlig hands som hindrar bollen fran att ga i mal innebér
forutom straff dven rott kort (galler ej i 7-fotboll).

Straffpafoljder

Gult kort = 5 minuters utvisning (galler endast i 7-fotboll)

Tva gula kort = rott kort. Utvisning for resten av matchen samt nastféljande match.
Direkt rott kort = utvisning for hela matchen samt nastféljande match.

OBS! Bedoms den direkta utvisningen dessutom som grov skickar domaren in en
anmalan till Pafoljdskommittén och spelaren ar avstangd i vantan pa beslut.

Vid grova utvisningar maste spelaren eller lagkaptenen/lagledaren kunna
uppge spelarens namn och personnummer. Om sa ej sker ska domaren bryta
matchen och laget forlorar med 0-5. Laget dr dessutom avstangt fran vidare
spel till dess att spelarens namn kommer fram.

En grov utvisning innebar dessutom en straffavgift for laget pa 300 kr.

Vid rott kort far laget ej ersatta den utvisade spelaren som a sin sida
ej far vistas vid planen utan maste lamna spelplatsen.

OBS! Kommer det till Korpen Stockholms kdnnedom att en person spelar match
med ett lag som hen inte ar registrerad for férlorar laget matchen med 0-5.



Ett lag kan drabbas av roda kort saval fore som efter matchen. Domaren har med andra ord ratt
att anmala handelser som intraffar fran det att laget anlander till arenan tills dess att de ldmnar
densamma. Allt for att stavja daligt uppférande och t.ex. hot mot domare eller motstandare.

Om ett lag drar pa sig upprepade grova utvisningar kan laget bestraffas med poangavdrag,
boter eller uteslutning ur serien. Ett lag kan dven uteslutas om det betett sig pa ett satt
som ar till skada for foreningen.

Korpen Stockholm har ratt att neka ett lag deltagande i seriespel
om laget ifraga betett sig illa under tidigare sdsong/sdsonger.

Korpen Stockholm har ratt att neka en person medlemskap
om personen uppfort sig pa ett satt som ar till skada for foreningen.

Avvaktande gult kort
Vid avvaktande gult kort ska spelet fortsatta till nasta naturliga avbrott.

Malvaktsutvisning
Om malvakten far gult kort ska hen sjalv sitta av sin utvisning, det far inte goras av en utespelare.

(Detta géller i 7-fotbollfotbollen, i 9- och 11-fotboll innebér gult kort inte fem minuters utvisning).

Byten

Bagge lagens byten ska ske pa samma sida. Den inbytte spelaren far inte ga in pa planen
forran den utbytte hunnit ut. Byten ska ske vid lagets "avbytarbadnk". Den utbytte far alltsa
inte ga av planen pa kortsidan medan den inbytte hoppar in pa Iangsidan. Undantaget ar
givetvis om den utbytte spelaren ar skadad och inte kan ta sig till langsidan.

Malvaktsbyte

Malvaktsbyte far ske nar som helst under matchen under forutsattning att
bollen &r ur spel, dock maste domaren alltid informeras innan bytet sker.
Givetvis kan man inte byta hur manga ganger som helst utan anser domaren
att detta satts i system for att t. ex. fa tiden att ga sa ska hen e;j tillata bytet.

Minsta antal spelare pa plan

Ett lag far ej starta en match med mindre an fem spelare pa planen i 7-fotboll,
sju spelare i 9-fotboll och nio spelare i 11-fotboll. Om laget ej uppfyller det
kravet forlorar man matchen pa walkover (0-5). En match ska avbrytas om

ett lag blir farre an fyra spelare i 7-fotboll, fem i 9-fotboll och sju i 11-fotboll.
Laget med for fa spelare forlorar dd med 0-5 pa walkover.

Undantaget dr om laget redan har en eller flera spelare utvisade,

i sa fall forlangs utvisningstiden med den senaste utvisningens langd.

Nolltolerans "Sila snacket"
Korpen Stockholm utévar nolltolerans mot svordomar, kénsord, hot etc.
Foljande bestraffas med rétt kort (grov utvisning):

e  Att skrika ut kénsord eller att anvdanda kdnsord mot spelare, ledare, domare eller publik

e Att anvanda ord som hora, bog eller liknande mot spelare, ledare, domare eller publik

e Att skrika ut svordomar riktade mot spelare, ledare, domare eller publik

e Att uppenbart anvdanda sméadelser eller hot riktade mot spelare, ledare, domare eller publik.

Licensierade spelare
Det ar tilldtet att anvanda licensierade spelare sa lange de ar registrerade for laget i Korpen Stockholm.

Spelai flera lag
Det &r tillatet att representera flera lag, dock inte i samma serie.

Spelar man i flera lag maste man vara registrerad for samtliga lag.

| undantagsfall kan det vara tillatet att hoppa in for ett lag i samma serie om laget
saknar spelare, dock maste motstandarna ga med inlaningen. Gor de inte det far
inlaning ej ske. Man maste dven informera domaren om inlaningen.

Man far endast Idna in spelare sa att man blir max sju spelare i 7-fotboll, nio i 9-fotboll



och elva i 11-fotboll. Det &r alltsd inte tillatet att Idna in spelare sa att man far avbytare.
Detta gbr att om ett lag lanar in t.ex. tva spelare for att fa fullt lag och det sedan tillkommer
ordinarie spelare under matchens gang sa far de inlanade spelarna inte langre medverka.

Vid inlan av spelare pa plats sa ar det lagets skyldighet att lamna den inlanade
spelaren/spelarnas namn och personnummer till domaren. Annars riknas spelaren
som okvalificerad vilket om det upptacks renderar i att laget forlorar den aktuella
matchen med 0-5. Laget riskerar dessutom att sténgas av fran fortsatt spel.

Walk-Over
Lag som uteblir fran match déms som férlorare och motstandarna erhaller 5-0 och tre poang.

Det ar viktigt att lag som tvingas [dmna WO meddelar savadl domare, motstandare och Korpen i god tid!
Domarens kontaktuppgifter hittar ni genom att klicka pa den berérda matchen i spelprogrammet.
Kontaktuppgifter till motstandarna hittar ni genom att lagledaren eller vice lagledaren gar till
www.korpenstockholm.se och viljer Logga in-Lagledare. Logga in och klicka darefter

pa "Motstandare”. Korpen kontaktar ni pa fotboll@korpenstockholm.se.

Nar ett lag lamnar WO forlorar laget 400 kr av inbetald WO-pott. Det ska alltid finnas 800 kr i potten
varfor en faktura pa 400 kr skickas ut. Limnar laget WO en gang till dras ytterligare 400 kr vilket ocksa
faktureras. Vid tre lamnade WO tas laget bort fran fortsatt spel och lagets matcher annulleras.

OBS! Ladmnar ett lag WO utan att meddela motstandare, domare och
Korpen Stockholm dras hela WO-potten direkt och en faktura pa 800 kr skickas ut.

Matchflytt

Korpen Stockholm kan inte hjadlpa lagen med matchflyttar under sdasongen.

Om lag anda onskar flytta match rekommenderar vi att ni sjdlva kontaktar andra lag

i serien och byter speltider. GI6m inte att meddela Korpen vid eventuell matchflytt.
Kontaktuppgifter till motstandarna hittar ni genom att lagledaren eller vice lagledaren
gar till www.korpenstockholm.se och valjer Logga in-Lagledare.

Logga in och klicka darefter pa "Motstandare”.

Serieindelning
Seriespel med dubbelmoéte, serieindelning efter foregdende ars resultat.

Normalt 5-9 lag/serie totalt 12, 14 resp. 16 matcher/lag.
Om serien &r en 5- eller 6-lagsserie ar det trippelméten som géller, d.v.s. 12 resp. 15 matcher/lag.

Grundregeln &r att ettan och tvaan i serien flyttas upp en division, det sista och nast sista laget
flyttas ner en division. Lag som utgatt under seriens gang borjar om langst ner i seriesystemet
nastkommande ar. Nystartat lag startar som regel i lagsta divisionen.

Mix

| mixserierna far man ha hogst tre killar pa planen samtidigt (malvakten ej inrdknad).
Detta innebér att det ej blir WO om det bara ar en eller tva tjejer pa planen, dock far
inte det totala antalet spelare understiga fem stycken for att fa starta matchen.

Om en kille i mixserien drabbas av gult kort far laget bara ha tva killar pa planen under
utvisningstiden (méalvakten ej inrdknad). Detsamma galler om det ar tjej som far gult eller
rott kort, da far laget bara ha tva tjejer pa planen under utvisningstiden (malvakten ej inrdknad).

Vid strafflaggning i cupspel/slutspel géller att varannan straff slas av en kille, varannan
straff av en tjej. Det lag som borjar skjuta valjer om de vill bérja med en kille eller tjej
och da maste det andra laget gora likadant vid sin forsta straff.

Oldboys
Oldboysserien ar 6ppen for spelare som under kalenderaret fyller 35 ar eller daréver.

Ungdom
Ungdomsserien ar 6ppen for spelare som under kalenderaret fyller minst 15 och max 20 ar.


http://www.korpenstockholm.se/
mailto:fotboll@korpenstockholm.se
http://www.korpenstockholm.se/

Tiejer i herrlag
Det ar tilldtet att ha med tjejer pa plan i herrlag.

Domaren
Domaren skall upptrdda i Korpen Stockholms domardrakt
alternativt Stockholms Fotbollsférbunds domardrakt.

Domarens beslut i fakta som ror spelet ar slutgiltiga. Om domaren inser att ett
beslut &r felaktigt kan hen endast dndra detta om spelet inte redan aterupptagits.

Domarkvitto
Domaren ska skriva ett kvitto pa domararvodet om nagot lag begar det.

Kvittot skall da innehalla foljande uppgifter:

Domarens personnummer, namn (fér- och efternamn), datum da matchen spelats,
seriebeteckning, vilka lag som deltagit i matchen, idrottsplats/bollplan dar matchen
spelats, domararvode (erhallet belopp) samt att kvittot skall undertecknas av domaren.

Protest

Protest skall mailas till fotboll@korpenstockholm.se senast tre dagar efter
spelad match och innehalla de skdl som den grundar sig pa. Alla inkomna
protester behandlas av Korpen Stockholms Pafoljdskommitté.




