Liten hjdlpinstruktion for sekretariat, seriespel rod niva.

Tid 3x15 minuter. Tid raknas fran 0-15, stall in matchklockan enl manual, enklast att anvénda
lage ishockey (obs ej juniorishockey) alt valj innebandy och vand tiden (gula pilarna).

Rullande tid férutom de sista tre minuterna i sista perioden som spelas med effektiv tid.
Klocka ska da stannas varje gang domaren blaser av och startas igen nar spelet aterupptas.
Ovrig tid stannas klockan endast vid mal, utvisning, straff samt domarens signal

Vid periodslut kommer fragan ”starta periodpaus” upp i displayen. Har kan du justera
paustiden med hjalp av pilarna ”justera matchtid” och sedan gul knapp ok.

Om nasta period ska starta tidigare an vad periodpausen pa klockan visar trycker du pa
knapp upp till vanster “ny period”

Vid mal bekraftas detta genom tekning, mal ska darfor upp pa resultat-tavlan forst efter
genomfoérd tekning.

Utvisning, se manual matchklocka

Utvisning 2minuter (mindre lagstraff)

Om icke felande lag (powerplay) gér mal, avslutas utvisningen

Om laget har tva spelare utvisade, avslutas den utvisning som démts forst, om bada domts
samma tid avgor domaren vilken utvisning som ska avslutas.

Utvisning 2+2minuter (storre lagstraff)

Om icke felande lag gor mal under de forsta 2minuterna avbryts denna utvisning och de sista
tva minuterna av utvisningen startar.

Om icke felande lag gér mal under de 2 sistaminuterna av utvisningen avbryts denna.

Vid spel 4mot4 avslutas inte utvisning vid mal.

Om ett lag har mer an 2 spelare utvisade far man lov att spela med 4spelar pa plan och
avtjana utvisningarna efter varandra, de spelare som invantar sin utvisningstid ska vara
placerad pa utvisningsbanken.

Spelare vars utvisning avtjdnats far inte [lamna utvisningsbanken under pagaende spel.

Time-out startas via kontrollpanelen, startar pa domarens signal.
Rapportering i IBIS se separat info. Matchkod fas av lagets tranare.
Vissa domare rapporterar malgorare och assist, vissa inte. Detta ar inget som behover

redovisas pa rod niva och man kan istallet anvanda "okand" i appen.

For mer info kolla garna regelhandboken
https://www.innebandy.se/media/uoxherd4a/regelhandboken-2022-2026.pdf



https://www.innebandy.se/media/uoxher4a/regelhandboken-2022-2026.pdf

Utvisningar

(endast vissa sporigrenar)

QUtvisning 1- L4:18 =| . Startar utvisning for respektive lag.

ISpelare 1 I Vald utvisningstid visas en kort stund i
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Med nummertangenterna kan man mata in spelarnummer tilisammans med
utvisningen.

Spelarnumren syns bara i kontrollpanelen savida man inte ocksa har
utvisningstavlor som stodjer visning av spelarnummer (t.ex. IsHockey 3200).

Specialregel hockey: Om det redan ar 2 utvisningar igang
i samma lag och en tredje utvisning startas, sa startas den
tredje utvisningen inte férran den kortaste av de 2 forsta ar slut.

Alla sporter med utvisningar utom hockey kan max ha 2 utvisningar igang per lag samtidigt.

Redigera utvisningar
(Matchtiden maste vara stoppad)

u-knappen oppnar sidolistor med alla utvisningar.

Om det finns utvisningar i bada lagen fiyttas
>1 5:00< il markdren mellan lagen med@ och é
e naana e s L L S

| ? -5

Markerad utvisning
Flytta markoéren mellan utvisningarna inom laget med@ och @ 3

Nar markoren star pa onskad utvisning tryck pa for att valja utvisningen.
Om det totalt bara finns en utvisning aktiv valjes denna automatiskt.

Andra langd pa utvisningen med nummertangenterna, flytta -..

inmatningsmarkéren med @ och
(e

Klicka pa "OK" pa nummertangentbordet eller pa @ for att acceptera. .. -

For att ta bort en utvisning hall nere @ i 3 sckunder, markeringen dndras fran 31 5:00<
Ul %3 5:00%

Kolla garna dven manual for matchklocka



