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Bruksanvisning
Sportanlaggning

Grattis !
Den hir kvalitétsanldggningen kommer ni ha mycket glddje och nytta av i manga ar framdover.
Ni kommer dven att kunna bygga ut den med de olika tillbeh6rsmodulerna efterhand om ni
har behov av det. Nya tillbehor tillkommer stidndigt, hor med din aterforséljare om de senaste
tillbehoren.

Innehall

Oversikt

Valja sportgren - matchstart
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Grundinstallningar

Sportgren Period Timeout _Signalhorn _Paustid _Ovriga fasta instéllningar

Junior Ishockey 0:00-15:00 30s Auto 15min  Variabel intervallsignalering med signalhorn
Ishockey 0:00-20:00 30s Auto 18min Signalhorn ljuder vid slut pa timeout.
Internat.Hockey 0:00-20:00 30s Auto 18min  Som Ishockey+ nedrakning med tiondelar sista min.
Fotboll 0:00-45:00 - Manuell - Adderad periodtid.

Handboll 0:00-30:00 60s Auto . Utvisningar, adderad periodtid

Innebandy 20:00-0:00 30s Manuell 10min  Utvisningar

Bandy 0:00-45:00 5min Manuell 15min  Utvisningar, adderad periodtid.

Basket 10:00-0:00 60s Auto - Skottklocka, foul-markeringar

Basket 24s 0:00 - Auto Skottklockor for Standalone system
Badminton - - - Serve-regel

Bordtennis - - -

Volleyboll - 30s - Serve-regel

Brottning 0:00-5:00 - Manuell -

Amer .fotboll 15:00-0:00 90s Manuell - .

Vattenpolo 7:00-0:00 - Auto 2min Skottklocka

Boxning 3:00-0:00 - Auto 1min -

Observera @ven att vissa funktioner i kontrollpanelen kanske inte visas pa tavlan om man inte har den korrekta
tillhdrande taveluppséttningen, exempelvis visas inte utvisningar pa fotbollstavior, d& de &r byggda for att endast

visa matchtid och poang.




Oversikt

LCD-skdrm &

d- 14:18 =11:5k
il I:

Utvisning i H <1> G |
i

Pagaende utvisning
for gastlaget

Vald utvisningslangd 5:00 =5 |
Trrmmmmmm—— | denna rutan visas en kopia av tavlan
Tangentbord
Reset, Starta ny match Navigatorn, anvénds framst
Starta ny period till menyfunktioner.

Avsluta period Systeminstallningar

MNavigator Utvisning / foul

Timeoutfunktioner v / G

Justera matchtid

Redigera

( Foul-funktioner

ﬁ‘ Timeout zahon, Utvisnings- och
<

Reckgera
timeout

Start / Stopp av

matehtid Hemma Géster pombod o
Matchtid Resultat

inmatning av

tider och spelar-

nummer.

Resultat Ljud Signalhorn

Gast-knapparna modifierar aven intervalltiden pa
Juniorhockeyns regelinstaliningar.
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Valja sportgren - matchstart

'| Vilj sportgren
[ J

Vaéj ipzf‘tgf‘en : Ga upp/ner i menyn med @ och E] .
aske

*Innebandy tryck pa [&2] nér ni hittat den sportgren ni vill ha.
Handboll

Regelinstéallningar

e [Handboll Acceptera Regler? § Tyckpa om ni vill tillbaka till forgadende meny.
Periodtid Timeout Horn Tryck pa [€9] om ni ar nojd med installiningen.
0-30:00 kOs Manuell
/ Visar instaliningen pa signalhornet
Visar langden pa manuell eller automatisk.

eventuell timeout.

Visar periodlangden samt om timern
kommer att rdkna 0:00 till 30:00 eller
30:00 till 0:00.

Andra regelinstéllningar
(gér endast att géra vid regelinstallningsskarmen)

andrar man periodlangden.

Tryck pa [E] eller @ for att valja om periodtiden ska rakna upp eller ner.

Andra timeouttiden med . och .
=y

Tryck pa - for att vaxla mellan manuellt och automatiskt horn.

Tryck pa ﬁ for att andra intervalltid (vid juniorhockey)

Regelinstéllningarna for respektive sportgren aterstalls vid varje ny match.
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Funktioner under pagdende match

Start / stopp av matchtid

Justering av matchtiden upp / ner
(Tiden maste vara stoppad)

Tips: Hall ner knappen en stund

for att snabbspola

Start av matchtid
Stopp av matchtid

Hemma Gaster
Resultat

- - Rakna upp resultatet

Rékna ned resultatet

Startar timeout och gér en
markering for hemmalaget.

Startar timeout och gér en
markering for gastlaget.

Trycker man pa nagon av knapparna igen angras en
felaktigt startad timeout och respektive markering tas bort.

.............. u Justera
Y | O:=14 :I matchtid
| Reeereeneend |
I H<1> 6 |
I 0-0 |
Matchtid
Rakna upp / ner resultatet for respektive lag
€] | a:
|
ILH.<12.6..
I b -
Start av timeout
( Matchtiden maste vara stoppad )
. E- 23:-- =
Pressreraesnnes ]
I H<1> 6 |
I b -4 |
Signalhorn
® Oavsett om ni har valt manuell eller automatiskt

signalhorn sa kan ni nar som helst ljuda signalhornet

genom att trycka pa - hornet ljuder da tills dess
att man slapper knappen eller efter max 5 sekunder,
beroende pa vilket som intraffar forst.
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Funktioner under pagdende match (forts)

Utvisningar

(endast vissa sportgrenar)

@ "
JUtvisning - L4:18 =I . Startar utvisning for respektive lag.
‘ISpelare i | Vald utvisningstid visas en kort stund i
A .0 I H <1> 6 | LCD-displayes nedre utkant under vilken
{J 5:00 1 7?7 -5 | utvisningstiden kan andras med
T i enminutersintervall.

Med nummertangenterna kan man mata in spelarnummer tillsammans med
utvisningen.

Spelarnumren syns bara i kontrollpanelen savida man inte ocksa har
utvisningstavlor som stédjer visning av spelarnummer (t.ex. IsHockey 3200).

Specialregel hockey: Om det redan ar 2 utvisningar igang
i samma lag och en tredje utvisning startas, sa startas den
tredje utvisningen inte férran den kortaste av de 2 forsta &r slut.

Alla sporter med utvisningar utom hockey kan max ha 2 utvisningar igang per lag samtidigt.

Redigera utvisningar
(Matchtiden maste vara stoppad)

[ZTEA-knappen Oppnar sidolistor med alla utvisningar.

___________ - 14:18 =t 1 1:23 1 Om det finns utvisningar i bada lagen flyttas
H P 5:00< iI E 2 1:5h §A/mark6ren mellan lagen med@ och :

Markerad utvisning
Flytta markéren mellan utvisningarna inom laget med@ och @ .

Nar markdren star pa 6nskad utvisning tryck pa for att valja utvisningen.
Om det totalt bara finns en utvisning aktiv véljes denna automatiskt.

Andra langd pa utvisningen med nummertangenterna, flytta ...

inmatningsmarkéren med @ och
(4)E)(E)

Klicka pa "OK" pa nummertangentbordet eller pa for att acceptera. --.

For att ta bort en utvisning hall nere i 3 sekunder, markeringen @ndras fran >1 5:00<
till %1, 5:00%
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Periods|ut

Period slut

I- 30:00 =I
| |
| <1> G |
| |

H
11, - 8

Nar perioden &r slut s& stannar matchtiden. (Géaller ej fotboll/bandy)
Signalhornet ljuder automatiskt (under férutsattning att ni valt automatiskt horn).
Darefter startar eventuell paustid (se nedan).

Start av paustid
(endast vissa sportgrenar)

Period slut. starta paustid?
Angra=Nej 0Ok=Ja
Tid: 10:00

Nar perioden &r slut s& dyker denna meny

upp péa de sportgrenar som har paustid.

OBS. Vid sporter med tillaggsminuter avslutas perioden genom att trycka pa ”Period slut”
Varvid slutsignal ges om automatiskt horn anvéands.

Och en forfragan om paustid dyker upp om sporten anvander paus,

annars dyker en foérfragan upp direkt om att starta ny period.

Ny
PERIOD | Redgea

Justera paustiden med

Tryck pa for att starta paustiden.
Under paustiden visas ett "P" i periodrutan.

Efter paustidens slut tillfragas man om man vill
starta en ny period ( se nedan ).

Manuell start av ny period

Tryck har for att starta ny period
Starta ny Period?
Angra=Nej Ok=Ja

"y Inst@ining
a @@ iy

Nar periodtiden ar slut (eller tidigare ) sa trycker
man pa "Ny period"-knappen. (Tiden maste vara stoppad)

Omdu trycker sa hander féljande:

Matchtiden nollstélls och stoppas. (férutom pa fotboll och bandy dér periodtiderna adderas)
Periodsiffran réknas upp med ett.

For period-sporter: Resultat star kvar.

Eventuella utvisningstider star kvar.

Timeout markeringarna star kvar.

Foulmarkeringar star kvar.

Lag-foul markeringar nollstalls.

Nooak~wn -~
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Foulmarkeringar och Skottklocka

Foulmarkeringar
(endast basketboll)
. 4 & 2 |- 1u4:18 =14 & 12
5 9 13 | 15 19 13
L 10 14 | H<e> 6 Ik 10 14
? 11 15 | 57 - 48 |7 11 15 J24 /@ ...
Dela ut foul till respektive lag med.-knapparna, valj spelare med @DE‘J eller === .
Spelarnumret fér vald spelare markeras genom att spelarnumret blinkar @ ...
Tryck pa : . eller ater pa . for att angra foul.
Tryck pa eller . for tilldela vald spelare en foul,
Tryck pa for att ta bort en foul.
alternativt kan man anvanda l for att ge eller ta bort en foul fran vald spelare.
Skottklocka (Basket, vattenpolo)
(Tillbehor)
° 8 12 I- 14718 =14 8 12 SAaecEn
5 9 13 | 15 19 13
L 10 14 | H<e> 6 Ik 10 14
? 11 15 | 57 - 48 |17 11 15 |24

Skottklockan aterstélls till 24/30/35 sekunder (beroende pa sport) med handkontrollens stora réda knapp,
och raknar ned mot noll.

Med den lilla knappen intryckt stoppas uret utan att huvuduret stannar, i évrigt féljer uret

huvudurets start och stopp. Nar skottklockan nar ner till noll ljuder en signal.

Stopp/Pause =
: ,—J
Aterstall skottklocka \z @

Regeluppdatering fér basket 2012:

Nar skottklockan ar 14sek eller mindre sa gor [aterstallning] att klockan aterstéalls
till 14 sekunder. For att aterstalla till 24sek oavsett tid pa skottklockan

tryck pa bada knapparna samtidigt.

Beskrivning for sport "Basket 24s Standalone":
Denna sportvariant innebar att skottklockorna gar oberoende av

nagon periodklocka. For att justera tiden kan dock fortfarande géras genom
att stoppa klockan pa panelen och &ndra tiden med upp och ner-knapparna. Egs
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Volleyboll, Badminton och Bordtennis

Vunna set Vunna set
Hemmalag Gastlag
Flytta servemarkering fér vunnen serve.
I- 14:18 =|
| |
I H<2> 6 |
| 57 - 48 |
Flytta servmarkering Flytta servmarkering
till hemmalag till gastlag

Hemmalaget
har serven Poangstallning

Rakna upp/ner poang for respektive lag
- 14:18 =|

<e2>

|
|
| H

I 57 - 4

|
G |
a |

- - Réakna upp resultatet
- - Réakna ned resultatet

Bara servande lag kan tilldelas poang (géller ej bordtennis).
Under tie break kan bada lagen ges poang.

Nytt set och tiebreak
I- 14:18

I Gastlaget har serven
- I Tiebreak
<2> |
|

|
I H
I 57 - 4

G
8

For att starta ett nytt set maste ett/en av lagen/spelarna
ha mer poéang &n det andra.
Hall nere "Ny period/nytt set" i 3 sekunder.

ot et S
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Systeminstaliningar

Visa och stalla klockan

(Endast mgijligt vid sportvalsmenyn)

Visa och stalla klockan
Stdll klockan &

tid: :
4 edges A
E@

Det gar bara att stélla klockan ifran sportvalsmenyn
som ar det férsta panelen visar ndr man satter i kontakten.

Anvéand nummertangenterna for att satta tiden pa ...

klockan. .. .
Tryck pa . fér att acceptera &ndringarna. ...

Nar kontakten till kontrollpanelen dras ur drojer det ...
En till tva minuter innan tavlan automatiskt slar om

till att visa klockan.

Starta ny match

Ny Match
/ (endast ndr matchtiden ar stoppad)

Starta ny match?
Angra=Nej Ok=Ja

Tryck pa for att acceptera.
1. Matchtiden, resultat och markeringar nollstélls.

2. Alla grundinstéllningar aterstalls.
3. Sportvalsmenyn visas.
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