
 
HUR FYLLER MAN I MATCHPROTOKOLLET? 
 
1. Börja med att fylla i Division-serienamn, Matchnummer, Datum, Spelplats samt vad lagen heter. Det är mycket 
viktigt att korrekt matchnummer är angivet och det är hemmalagets skyldighet att se till så matchnummer fylls i. 
I klasserna P/F95 – J19 ska domarna kontrollera Ledarlicens hos ledarna före match. Minst 1 ledare i varje lag 
skall ha ledarlicens. Saknas Ledarlicens så kryssas avsedd ruta i då domaren ber om det.  
Protokollet skall sedan lämnas till lagen. 
 
2. Båda lagen skall fylla i protokollet enligt bilden nedan. M = Målvakt och K = Kapten. 
Samtliga uppgifter enligt bilden skall vara med. 
Spelarna bör skrivas upp i nummerordning. 
 
3. Varje lag får ha 5 ledare vid avbytarbänken. Dessa skall vara noterade på protokollet. 
Ledare 1 skall, före match, underteckna protokollet. 
 
4. Dessa rutor kan domaren kryssa i om det utdelas matchstraff eller förekommer några anmärkningsvärda 
förhållanden. Domaren kan be dig att kryssa i någon ruta, men det är domaren som sköter rapporteringen  
till Stockholms IBF. 
 
5. Under matchen fyller du i de uppgifter som domaren ger dig. Skriv tydligt och var noga så att allt blir rätt. 
H4 = Hemmalagets nr 4.  
B25 = Bortalagets nr 25. 
U2 = 2 minuters utvisning. 
U5 = 5 minuters utvisning.  
HTO = Hemmalag Time Out. 
UM2 = Matchstraff 2 
U2+P10 = 2 min utvisning+10 min personligt 
Respektive kod för utvisning finns på baksidan av matchprotokollet. 
 
6. Skottstatistiken fylls i. Per period och för hela matchen. Du som protokollförare skall skriva under med 
namnförtydligande efter matchen. Glöm inte fylla i telefonnummer om StIBF vid genomgång har några frågor  
om protokollet. Domarna skall, efter att de kontrollerat så att allt är korrekt, skriva under protokollet. 
 
7. Hemmalaget skall senast sex (6) timmar efter matchen rapportera in matchresultatet till StIBF (gäller ej  
P/F 94 och yngre). Resultatrapporteringen sker via Internet på www.stockholminnebandy.nu 
 
 

 
 
 
 
 



 

LATHUND FÖR PROTOKOLLFÖRARE 
 
FÖRE MATCHEN 
Sekretariatets ansvar 
Fylla i uppgifterna för Division och serienamn. Fyll även i Spelplats, Datum, Matchnummer samt båda lagens namn (se 1). 
 
Domarnas ansvar 
Domarna skall kontrollera att laguppställningarna (se 2) är korrekt ifyllda och att ledare 1 i respektive lag har undertecknat 
matchprotokollet (se 3). Är det match i en ungdomsklass (P/F95 – J19) skall domarna kontrollera så att ledarna har Ledarlicens. 
Saknas detta skall domaren se till så kryss sätts i där för avsedd se (se 1). 
 
Lagledarnas ansvar 
Fylla i laguppställningen (se 2) i nummerordning. Underteckna (se 3) och lämna in matchprotokollet till sekretariatet minst 10 
minuter före matchstart. Lagen får dock göra ändringar i laguppställningen fram till matchstart. 
 
UNDER MATCHEN 
Sekretariatets ansvar 
Noterar de händelser (se 5) som domarna rapporterar. Period, tid, nr, mål, assist, utvisning samt utvisningskod. Notera även 
periodresultat (se 1) och, om så önskar, skottstatistik (se 6) efter varje spelad period. 
 
Domarnas ansvar 
Meddelar sekretariatet vad som skall föras upp på matchprotokollet. Målskytt, passningsläggare, utvisad spelare och 
utvisningstyp. 
 
EFTER MATCHEN 
Sekretariatets ansvar 
Fyller i slutresultat (se 7) och publiksiffran (se 6). Kontrollerar matchprotokollet och undertecknar sedan med underskrift, 
namnförtydligande och protokollförarens telefonnummer (se 6). 
 
Domarnas ansvar 
Kontrollera så att alla uppgifter stämmer på matchprotokollet. Kontrollera så att protokollföraren har undertecknat korrekt  
(se 6). Efter det undertecknar domarna matchprotokollet med underskrift och namnförtydligande (se 6). 
 
Lagledarnas ansvar 
Båda lagen kan hämta en kopia på matchprotokollet efter att protokollförare och domarna har undertecknat matchprotokollet. 
Om lagledarna upptäcker något som inte stämmer skall detta påtalas till domarna. 
 
Utvisningskoder         
Förseelser som leder till 2 minuters lagstraff Förseelser som leder till 5 minuters lagstraff 

Kod Utvisningstyp Regelhänv. Kod Utvisningstyp Regelhänv. 
201 Otillåtet slag 605,1 501 Våldsamt slag 607,1 
202 Låsning av klubba 605,1 502 Farligt spel 607,1 
203 Lyftning av klubba 605,1 503 Hakning 607,2 
204 Otillåten spark 605,1 504 Hårt spel (ej 2 minuter) 607,3,4,5 
205 Hög spark 605,2 505 Upprepade förseelser 607,6 
206 Hög klubba 605,2,3 Förseelser som leder till 2 + 10 minuter 

207 Otillåten trängning 605,4 Kod Utvisningstyp Regelhänv. 
208 Hårt spel (ej 5 minuter) 605,5 101 Osportsligt uppträdande 610,1 
209 Fasthållning 605,6 Förseelser som leder till matchstraff 

210 Obstruktion 605,7 Kod Utvisningstyp Regelhänv. 
211 Felaktigt avstånd 605,8,9 301 Matchstraff 1 613,1-2 
212 Liggande spel 605,10 302 Matchstraff 2 615,1-7 
213 Hands 605,11 303 Matchstraff 3 617, 1-4 
214 Nick 605,11 Kod Time Out och straff Regelhänv. 
215 Felaktigt byte 605,12 401 Time Out   202,1 
216 För många spelare på plan 605,13 402 Straff 508, 509, 510 
217 Upprepade förseelser 605,14    
218 Fördröjande av spelet 605,15,16,17    
219 Protest mot domslut 605,18, 19    
220 Felaktigt beträdande av spelplan 605,20    
221 Felaktig utrustning 605,21,22,26,27    
222 Mätning av klubba 605,23    
223 Felaktig numrering 605,24    
224 Spel utan klubba 605,25    
225 Ej avlägsnat avslagna klubbdelar 605, 28    

 


