Sanda match via Solid Sport

Har kommer en information hur du som ansvarig for att sanda en/flera matcher
ska kunna genomfdéra det pa ett korrekt satt.

Forberedelser

| bérjan av veckan sa kontakta Sebastian Wedenberg pa OSK U Kansli att du vill
lana en kamerautrustning till kommande helg. Det ar bra att vara ute i tid sa
man far en bekraftelse att det ar okej. Sebastian nar man pa
sebastian.wedenberg@oskungdom.nu eller 073-708 45 60.

Hamta upp utrustningen (en ryggsack och ett stativ) pa OSK Ungdoms kansli efter
6verenskommelse med Sebastian.

Infor sédndning

Redan nar du hamtat utrustningen sa starta surfplattan och gor dig bekant med hur

den fungerar. Kontrollera hur du ansluter till wi-fi (finns under appen Installningar). Wi-Fi
far du dela fran din egen telefon eller om du har en egen 4G puck. Det gar dtca 1- 1 1/2 GB
surfmangd per match. Se till att surfplattan ar laddad innan match.

Det rekomenderas att du tar med en egen skarvsladd for att vara saker pa att att strémmen
racker (framfor allt vid fler matcher).

Pa plats i hallen (rekomenderas att vara pa plats samtidigt som laget samlas) sa hittar du
en lamplig plats att stalla upp stativ, montera upp surfplatta och mikrofon. Koppla upp sig
mot wi-fi och logga in i appen Broadcast som finns pa surfplattan. Inloggningsuppgifter
skickas i ett separat sms till dig under veckan. Val inne i appen broadcast finns aktuell
match att valja i matchlistan.

Viktigt! Nar OSK U spelar behévs inte matchens resultat, tid och annat regleras av den
som filmar matchen, da styrs det av sekretariatet via deras matchrapportering i
Profixio. Om OSK inte spelar matchen (vid sammandrag ex) maste man starta/stoppa
tid och lagga in mal i Broadcast ndr man filmar.

Efter avslutad match skall matchen avslutas i Broadcast.

Den som &r ansvarig for att sinda matchen lamnar ater utrustningen till OSK U kansli under
mandagen eller enligt 6verenskommelse med Sebastian Wedenberg.



