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Timer som réknar upp
1) Koppla in sladden.

2) Sla pa klockan genom att trycka p& den réda knappen pa fisrrkontrollen.

3) Tryck pa uppétpilen NI/ Det kommer dé sta "UP" i blda bokstaver ute til vanster,

4) For att stélla in tiden - tryck pa "Edit". Anvand pilarna och siffrorna for att stalla in den
tiden som 8nskas. Tryck sedan pa "Edit” igen n&r ratt tid &r installd for att spara den.

Dé hamnar klockan pé 00:00 och matchen kan bdrja. KliCka runt pﬁ.
5) Tryck p& "OK" fér att starta/stoppa tiden. Anvénd "ljud-av” L ) knappen hégst upp till matChklO Ckan innan

héger pa fjarrkontrollen fér att klickan ska ge ifran sig en signal.

6) For att stanga av "Nedrakningstiden” tryck in "£10S". matchen b(':')rj ar, Sﬁ man
ST | har koll pa hur den
o (@ @) fungerar.
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Effektiv tid sista tre
minuterna i tredje
perioden.

e Matcherna spelas rullande tid, effektiv tid sista tre minuterna i sista
perioden, 5 minuters vila mellan perioderna.

 Ingen |6pande handelse eller resultatrapportering i ibis. Daremot sa
haller sekretariatet koll pa stallningen i matchen da det ska
rapporteras till forbundet fOr att nivdanpassa serierna Over tid.
Rapportera alltsa slutresultatet till ledare efter matchen.

o Utvisning ar tva minuter och da sitter man med lagkamraterna pa

banken. (Ledare haller koll pa tiden pa utvisningen.)



