Funktionarslista Glenncupen 2014
Bjorklunda

CUPANSVARIG: Magnus Johansson, 070-699 61 01
VICE CUPANSVARIG: Fredrik Wiklund, 070-659 60 47
FRAGOR MATCHKLOCKA: Patrik Larsson, 070-244 37 49

Bjorklunda lérdag 29/3

* Platsansvarig: Magnus Johansson, 070-699 61 01

* Kioskpéfyllning: Malin Ldnghed, OB, 070-397 76 38
Funktiondrsuppdrag Lag Funktiondrsansvarig
BAKA LANGPANNOR, 5 st/lag,
(limnas senast kl. 07:45 fér FO6 & P06 och 14:00 fér P0O5) FO6, PO6 (se nedan)

lordningstallande av planer, mal, skyltar, kioskbord,

fredag 28/3. 20:00 Styrelsen Magnus Johansson, 070-6996101
Kioskkassa, kioskvaror, l6rdag 29/3, 06:30 Styrelsen Magnus Johansson, 070-6996101
Domaransvarig (Pojkar 99) Styrelsen Magnus Johansson, 070-6996101
Kiosk, 07:00-14:30, 2-3 personer P06 Asa Holmberg, 070-564 39 20
Hamburgergrillning, 10:00-14:00, 1-2 personer P06 Asa Holmberg, 070-564 39 20
Sekretariat, (se lathund liten plan), 07:30-14:00, 1-2 pers. F06 Pernilla Boman, 070-288 89 68
Cupvard (se lathund), 07:30-14:00, 1 person FO6 Pernilla Boman, 070-288 89 68
Kiosk, 14:00-19:30, 2-3 personer P05 Malin Langhed, 070-3977538
Hamburgergrillning, 14:00-18:30, 1-2 personer P05 Malin Langhed, 070-3977538
Sekretariat, (se lathund stor plan), 14:00-19:30, 1-2 pers. P05 Anna Olovsson, 070-2489656
Cupvard (se lathund), 14:00-19:30, 1 person P05 Anna Olovsson, 070-248965

Stadning, hall + omkladningsrum, ovrigt, fran c:a 19:00 P05 Anna Olovsson, 070-2489656




HALVPLAN - Glenncupen 2014
Speaker & Tidtagare* information

(*detta & samma person pd halvplansspel)

Allmaninformation som tidtagare

1. Se till att vara uppmarksam hela tiden du har rollen som tidtagare/speaker

2. Du har en viktig roll fér att hela cupen skall flyta pd sd bra som méjligt.

3. GIém inte att rékna ner, ”5, 4, 3, 2, 1... KOR”, vid matchstart.

4. Mellan matcher... pAminn gédrna om att Kiosken ar 6ppen dar vi séljer kaffe, godbitar,
drickor godis och hamburgare.

5. Dra garna lite kuriosa, att Glenncupen arrangeras for 25:e aret i féljd av
arrangérsféreningen Ojebyns IBF, som &r Norrbottens stérsta férening med hela 518
licensierade spelare.

6. Paminn lag som ska spela cupen att ldmna in ett turneringsprotokoll som finns att
hamta i sekretariatet (finns i Cup-parmen for hallen).

Klock-ikon

Display

SELECT

VALID we=

Plus/minusknappen

Y Al

Pil upp/ner . "ne OU . pEnnE
START/STOP
MAL Hemma
Mal Borta__

3 minuter innan nidsta matchstart.
1. Meddela i mikrofonen att nasta matcher kommer att spelas klockan (se
matchlistan) p& “Plan A” till vanster i hallen méts... och pa “Plan B”, till héger, mots...
2. P&minn om att vi har Kiosken ute i foajén, dar vi séljer drickor, kaffe, godbitar och
godis och hamburgare

2 minuter innan matchstart, still in matchklockan pd 24 minuter

1. TRYCK pd “"Klock-ikonen”, sd att displayen visar tidtagning (ej klocka)

2. TRYCK SELECT, Vaélj ikonen langst till héger = Innebandyikon (pil i displayen som
pekar nerdt)

3. TRYCK och HALL i VALID c:a 6 sekunder till dess tavlan blinkar till “20:00”, och gar till
00:00

4. Tryck pd Plus/minusknappen s att klockan visar 24:00 minuter.

5. Hall sedan inne Pil upp/ner-knappen i c:a 6 sekunder, sa att klockan registrerar den
nya tiden.

6. Paminn sedan domarna att stalla upp lagen for match, som startar om c:a 2 minuter.

7. For att nollstalla klockan - bdrja om frdn punkt 3 igen.

1 minut innan ndsta matchstart.
1. Meddela i mikrofonen att samtliga lag gor sig beredda och att de ska stalla upp for
tekning.
2. Kontrollera att domarna ar klara och att dom stallt upp lagen for tekning.
Nar lagen ar klara pa samtliga planer goér du klartecken till domarna.




Vid matchstart
1. Nar lagen &r klar pa bagge sidor sa startar du matchen att trycka pa Ikonen for
"Tutan” som da startar matcherna samtidigt. Direkt efter det sd trycker du igang
matchklockan som da bérjar rulla.
2. Lat tiden ga utan att du stédnger av den... fram till minut 24 da den kommer att tuta av
sig sjalvt.

Under match (OBS! Byten vid minuterna 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20 och 22)
1. Var uppmarksam och ropa BYTE vid minut 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20 och 22
2. Stoppa Aldrig klockan... Vid skador &r det upp till domarna att s& snabb som méjligt ta
hjalp av ledare fér att fa av ett barn som gjort sig illa, sedan fortsatter matchen.

Nar matcher ar fardigspelade
1. Direkt efter det sa meddelar du vilka matcher som precis har spelats.
"P3 plan A har sa var match mellan __ och __ férdigspelad, och pd plan B har ___ och
___ spelat. Vi tackar samtliga lag for val genomférda och roliga matcher”
2. Sedan meddelar du vilka matcher som ska starta efter detta.
"N&sta matcher startar klockan ___ och spelas pa Plan A mellan... och pa Plan B
mellan”
. P@minn ater igen om kiosken och om tid finns... Namt lite om kuriosan!
. Dra aven aktuella topp-3-resultat i Speedshootingtavlingen som pagar i B-hallen nar
du far detta av Cupvarden.

W

LYCKA TILL!



HALVPLAN - Glenncupen 2014

Cupvard information

Allmé&nt
1. Du &r ansiktet utat fér Cupen. Var trevlig och férsék halla dialoger med trénare och
var lyhérd fér eventuella synpunkter, berém, eller klagomal.
2. Se dig sjalv som en sorts Cupvaktmastare. Du ska inte I16sa allt men du ska kunna ta
emot alla fragor och férsdka ta reda pa svar.

Mottagning av nytillkomna lag:
1. I bérjan av dagen - var alert och hall utkik pa nya lag som kommer till hallen.
2. Halsa lagledaren/tranaren valkommen till cupen och visa dem vilket omkladningsrum
de ska ha (vissa lag far dela - se Omkladningsrumsschemal).
3. Fraga lagledaren om de har fyllt i turneringsprotokollet i férvag.
Om JA, da tar du det och lamnar det sedan till speaker/protokollférare
Om NEJ, da ger du dem ett tomt protokoll att fylla i innan férsta match
4. Forklara for aven for lagledaren att vi ser det som absolut viktigast att lagen befinner
sig spelklara infér nasta match 5 minuter innan, och att vi maste vara harda pa att
halla tiden eftersom vi bara har ett tajt tidsschema hela dagen.
Meddela ocksd att Diplom hamtas uppe i sekretariatet efter sista match.
Sag att uppvarmingsbollar ligger i korgar bredvid planen och att dessa ska léaggas
tillbaka i aktuell bollkorg efter uppvarmning. Uppvarmningsbollarna ar fargade.
7. Meddela &ven till lagledare/trénare att om det &r ndgot de undrar éver sa kan de
kontakta dig.
8. Halsa dem an en gang valkomna och ség att ni hoppas att de ska fa en rolig dag.

ow

Under matcher

1. Om nagon ledare eller féralder ropar okvédesord eller pa annat satt beter sig daligt
mot domaren eller annan funktionar har du ratt att ingripa och tala den aktuella
personen till ratta, pa ett vanligt men bestamt satt att;
(Exempel: "Ojebyns IBF har som grundsyn att inte tolerera den héar typen av
beteende, sd vi far be dig lugna ner dig, eller sa maste du lamna hallen. Dessutom &r
detta arrangemang stamplat med Vardefullt och da@ maste vi agera mot den héar typen
av beteende...”)

2. Ga runt med ett smile pa dina lappar hela passet och hélsa pa s manga som méjligt,
och sprid positivitet runt omkring dig och hela arrangemanget.

Efter matcher
1. Tala med domaren och ge stdd och positiv feedback
2. Ge aven positiv feedback till ledare i lagen, om lage uppstar. Fér gérna trevliga
dialoger med alla inblandade sa sprider det en positiv stdmning.




STOR PLAN - Glenncupen 2014

Matchvard/Utvisning information

Allmant
1. Du &r ansiktet utat fér Cupen. Var trevlig och férsék halla dialoger med trénare och
var lyhérd fér eventuella synpunkter, berém, eller klagomé’al.

Mottagning av nytillkomna lag:

1. I bérjan ditt pass - var alert och hall utkik pa nya lag som kommer till hallen.

2. Halsa lagledaren/tranaren valkommen till cupen och visa dem vilket omkladningsrum
de ska ha (vissa lag far dela).

3. Fraga lagledaren om de har fyllt i turneringsprotokollet i férvag.
Om JA, da tar du det och lamnar det sedan till speaker/protokollférare
Om NEJ, da ger du dem ett tomt protokoll att fylla i innan férsta match

4. Forklara for dven for lagledaren att vi ser det som absolut viktigast att lagen befinner
sig spelklara infér nasta match 10 minuter innan, och att vi maste vara harda pa att
halla tiden eftersom vi bara har ett tajt tidsschema hela dagen.

5. Meddela ocksa att Diplom hdmtas uppe i sekretariatet efter sista match.

6. Sag aven att vi helst ser att bollar satts tillbaka i bollkorgarna efter uppvarmning.

7. Meddela &ven till lagledare/trénare att om det &r ndgot de undrar éver sa kan de
kontakta dig.

8. Halsa dem an en gang vdlkomna och ség att ni hoppas att de ska fa en rolig dag.

Nar padgdende match slutar.
1. Hjalp till att dela ut matchuppvarmningsbollar till respektive lag (fargade bollar)

2 minuter innan ndsta matchstart.
1. Hjalp till att samla in de uppvérmningsbollar (firgade) som vi tillhandahaller till lagen,
nar speakern namner att uppvarmningen ar slut.

Under match
3. Om nagon ledare eller férélder ropar okvadesord eller pd annat satt beter sig daligt

mot domaren eller annan funktionar har du ratt att ingripa och tala den aktuella
personen till ratta, pa ett vanligt men bestamt satt att;
(Exempel: "Ojebyns IBF har som grundsyn att inte tolerera den har typen av
beteende, sa vi far be dig lugna ner dig, eller sa maste du lamna hallen. Dessutom &r
detta arrangemang stamplat med Vardefullt och da@ maste vi agera mot den héar typen
av beteende...”)

Efter matcher
1. Tala med domaren och ge stdd och positiv feedback
2. Ge aven positiv feedback till ledare i lagen, om lage uppstar. Fér gérna trevliga
dialoger med alla inblandade s3 sprider det en positiv stdmning.




STOR PLAN - Glenncupen 2014 é,_\

=
Speaker/protokollférare information &

o

Allmé&nt

1. Speakern §terger information som domaren lamnar, samt sprider annan
information om Cupen. Kommande resultat/féregdende matcher.

2. P3minn girna om att Kiosken &r dppen dar vi séljer kaffe, godbitar,
drickor godis och hamburgare.

3. Dra gérna lite kuriosa, att Glenncupen arrangeras fér 25:e aret i féljd av
arrangdrsféreningen Ojebyns IBF, som &r Norrbottens stdrsta férening med hela 518
licensierade spelare.

4. P3aminn lag som ska spela cupen att Iamna in ett turneringsprotokoll som finns att
héamta i sekretariatet (finns i Cup-parmen fér hallen)

3 minuter innan ndasta match
1. Kontrollera att du har nastkommande lags Turneringsprotokoll pa plats.
2. Har du inte det pa plats, efterlys det snarast fran aktuellt lag, och via Matchvéarden
som da kan kontakta aktuellt lags trdnare/lagledare.
3. Bekanta dig med namnen som spelar i respektive lag, sa att du
kan uttala dem sa val som méjligt.
4. Meddela vilken kommande match ar och nar den spelas

1 minuter innan matchstart
1. Meddela att det nu &r en minut till matchstart och att uppvarmningen ar slut
2. Bollar ska da samlas in av Matchvard/Utvisningskontrollant
4. Borja darefter lasa bagge lagens uppstallningar
(Bortalagets spelare och ledare férst). Ingen Line-Up pa cupen.
5. Presentera @dven domaren/domarna

Under match (OBS! Byten vid minuterna 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20 och 22)

1. Var uppmarksam och ropa BYTE vid minut 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20 och 22

2. Stoppa Aldrig klockan... Vid skador ar det upp till domarna att sa snabb som
mojligt ta hjalp av ledare for att fa av ett barn som gjort sig illa, sedan fortsatter
matchen och tiden rullar pa som vanligt. Detta for att undvika stora férseningar pa
det pressade tidsschemat.

3. Du behdver INTE notera i protokollet vem som gér mal eller assist, men néar det
blir ett mal s@ meddelar du i mikrofonen vilket av lagen som gjorde malet och vad
den aktuella stallningen ar i matchen.

Efter match
1. Meddela resultatet och tacka bagge lagen for en val genomférd match och skriv sedan
in resultatet i resultatrutan.
2. Domaren skriver under resultatet pa bégge protokollen.
3. Protokollet l&ggs sedan at sidan fér att senare anvandas vid ndsta match fér det
aktuella laget.



STOR PLAN - Glenncupen 2014

Tidtagarens information

Allmaninformation som tidtagare

1. Se till att vara uppmaérksam hela tiden du har rollen som tidtagare

2. Du har en viktig roll fér att hela cupen skall flyta pd s& bra som méjligt.

3. Matchtidtagare ska se till att ha tillgang till reservmatchklocka, som kan
stoppur om matchklockan strejkar. Mobiltelefon med tidtagarfunktion ar i
Visselpipa eller motsvarande for at signalera nar period/matchen &r slut ska ocksa
finnas i reserv.

4. Ha ett samspel med Speaker/Protokollférare s att det blir bra flyt i “seket”.

Klock-ikon

Display

SELECT

VALID wos

Plus/minusknappen

Jk aY A

- [
Pil upp/ner ”?l'r?{smo%‘r"’ pEnAIT/
START/STOP
MAL Hemma
MAal Borta
W

3 minuter innan férsta matchstart, still in matchklockan p& 15 minuter
1. Stalla in matchklockan
2. TRYCK pd "Klockikonen”, s& att displayen visar tidtagning (ej klocka)
3. TRYCK SELECT, Valj ikonen langst till héger = Innebandyikon
4, TRYCK och HALL i VALID c:a 6 sekunder till dess tavlan blinkar till “20:00”, och gar till
00:00
For att andra matchtid till 24 minuter
Tryck Plus/minusknappen till vanster om displayen till dess den raknar till 24:00
6. Andra sedan hur klockan ska rékna, i detta fall uppat fran 00:00-24:00 - genom att
halla knappen PIL UPP/NERAT (till véanster om displayen) i c:a 6 sekunder till dess att
tavlan blinkar till med "24:00".

(6]

Vid matchstart
1. Starta klockan pd START/STOP och I&t klockan rulla igang.

Under match
1. Du stoppar aldrig klockan eftersom tiden ska rulla hela tiden.
2. Trycker HOME+ vid hemmamal och VISITORS+ vid bortamal
3. Korrigera felaktigt inmatat mal... Tryck C, d& blinkar displayen. Tryck d& dar det
felaktiga malet blev registrerat - och sedan C igen s det slutar blinka.

Nar matcher ar fardigspelade
1. Stall direkt efter spelade matcher in klockan pa nytt infér de nastféljande matcherna.
2. Folj bara lathunden s& kommer det att ga hur bra som helst.




Spelprogram: GLENNCUPEN, Lérdag 29/3 2014, Bjérklunda Sporthall
Uppdaterat: 2014-03-22, 20:29 Matchtid: 1x24 min, rullande tid. (utrop pa byten vid minut 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20 och 22)
Halv plan. Mdlvakt 4 utespelare/lag. 2 st. extra mdlribbor

P GRON 1-2 P GRON 3:1 P GRON 4 *

Ojebyns IBF F06:BIa Ojebyns IBF P05:BI& Ojebyns IBF P06: Gron Ojebyns IBF P07:Bla
Langskatans IF FO6 Ojebyns IBF P05:Vit Langskatans IF P05/06 Hertso IBF P07:Bla
Ojebyns IBF FO6:Vit IBK Luled P05 Hertso IBF P06: Bla Hertso IBF PO7:Vit
Sunderby SK P04/05 Ojebyns IBF P06: Oran. Ojebyns IBF P07:Vit
Ojebyns IBF P06: Gul * Halv plan. Sma mal
Hertso IBF PO6: Vit INGEN malvakt,
Gammelstads IF P06 4 utespelare/lag.

Ojebyns IBF P06: Rod

PLAN 2
Domare Tid Klass Domare
08:00 F Gron 4 Ojebyns IBF F06:BIa Ojebyns IBF F06:Vit P99
08:30 P Gron 3:1  Ojebyns IBF P06: Gron Langskatans IF P05/06 P99
P99 09:00 P Grén 3:1  Hertso IBF P06: Bla Ojebyns IBF P06: Oran. P99

09:00 F Gron 4 Ojebyns IBF F06:BIa Langskatans IF FO6

09:30 P Grén 3:2  Bjebyns IBF P06: Gul Hertsé IBF P06: Vit P99
10:00 P Gron 3:2  Gammelstads IF P06 Ojebyns IBF P06: Rod P99
10:30 P Gron 3:1  Hertsé IBF P06: BIa Ojebyns IBF P06: Gron P99 10:30 F Gron 4 Langskatans IF FO6 Ojebyns IBF FO6:Vit P99
11:00 P Gron 3:2  Gammelstads IF P06 Ojebyns IBF P06: Gul P99 11:00 P Gron 3:1  Gjebyns IBF P06: Oran.  Langskatans IF P05/06 P99
11:30 PGron 3:2  Ojebyns IBF P06: Rod Hertso IBF P06: Vit P99 11:30 FGron 4 Ojebyns IBF FO6:Vit Ojebyns IBF F06:Bla P99
12:30 P Gron 3:1  Ojebyns IBF P06: Gron Ojebyns IBF P06: Oran. P99 12:30 F Gron 4 Langskatans IF FO6 Ojebyns IBF F06:BIa P99
13:00 P Grén 3:1  Langskatans IF P0O5/06 Hertsé IBF P06: Bla P99 13:00 P Gron3:2  Ojebyns IBF P06: Gul Ojebyns IBF P06: Rod P99
13:30 F Gron 4 Ojebyns IBF FO6:Vit Langskatans IF FO6 P99 13:30 P Grén 3:2  Hertso IBF PO6: Vit Gammelstads IF P06 P99
14:00 OMBYGGNATION TILL HELPLAN 14:00 OMBYGGNATION TILL HELPLAN
14:30 P Gron 1-2  IBK Luled P05 Sunderby SK P04/05 2 st P99
15:00 P Gron 1-2  Wibax IBF P05 Ojebyns IBF PO5:BI& 2 st P99
15:30 P Gron 1-2  Ojebyns IBF PO5:Vit IBK Lulea P05 2 st P99
16:00 P Grén 1-2  Sunderby SK P04/05 Ojebyns IBF P05:BI& 2 st P99
16:30 P Grén 1-2  Wibax IBF P05 Ojebyns IBF PO5:Vit 2 st P99
17:00 P Gron 1-2  Ojebyns IBF P05:BI3 IBK Lulea P05 2 st P99
17:30 P Gron 1-2  Sunderby SK P04/05 Wibax IBF P05 2 st P99
18:00 P Gron 1-2  Ojebyns IBF P05:Vit Sunderby SK P04/05 2 st P99
18:30 P Grén 1-2  IBK Lulea P05 Wibax IBF P05 2 st P99
19:00 PGrén1-2  Ojebyns IBF P05:BI3 Gjebyns IBF P05:Vit 25t P99

19:30




