Matchklocka Lathund, BJA & HOA
Tidtagarens information

Allmaninformation som tidtagare

1. Se till att vara uppmarksam hela tiden du har rollen som tidtagare

2. Du har en viktig roll fér att hela cupen skall flyta pd s& bra som méjligt.

3. Matchtidtagare ska se till att ha tillgang till reservmatchklocka, som kan
stoppur om matchklockan strejkar. Mobiltelefon med tidtagarfunktion ar il
Visselpipa eller motsvarande fér at signalera nér period/matchen &r slut ska ocksa
finnas i reserv.

4. Ha ett samspel med Speaker/Protokollférare sd att det blir bra flyt i “seket”.

Klock-ikon

Display

SELECT

VALID

START/STOP

MAL Hemma
M3l Borta

3 minuter innan forsta matchstart, still in matchklockan pd 20 minuter
1. Stalla in matchklockan
2. TRYCK pa "Klockikonen”, s att displayen visar tidtagning (ej klocka)
3. TRYCK SELECT, Valj ikonen langst till héger = Innebandyikon
4. TRYCK och HALL i VALID c:a 6 sekunder till dess tavlan blinkar till “20:00”, och gar till
00:00
For att andra matchtid till 15 minuter
Tryck Plus/minusknappen till vanster om displayen till dess den raknar till 15:00
6. Andra sedan hur klockan ska rikna, i detta fall uppat fran 00:00-15:00 - genom att
halla knappen PIL UPP/NERAT (till vanster om displayen) i c:a 6 sekunder till dess att
tavlan blinkar till med “15:00".

b

Vid matchstart
1. Starta klockan p& START/STOP och I3t klockan rulla igang.

Under match

1. Du stoppar endast klockan d& domaren;
- Bldser for mal
- Bldser for utvisning
- Blaser for straffslag
- Visar tecken "Time Out” for att stoppa tiden

2. Trycker HOME+ vid hemmamal och VISITORS+ vid bortamal

3. Korrigera felaktigt inmatat mal... Tryck C, da blinkar displayen. Tryck d& déar det
felaktiga malet blev registrerat - och sedan C igen sa det slutar blinka

Nar matcher ar fardigspelade
1. Stéll direkt efter spelade matcher in klockan pa nytt infor de néstféljande matcherna.
2. Félj bara lathunden sa kommer det att ga hur bra som helst




