Speakerrollen

Det ar speakerns uppgift att pa ett korrekt och neutralt satt meddela
domslut. Likt protokollforaren kan du dela upp arbetsuppgifterna
enligt:

® Fore matchen
e Under matchen
e Efter matchen

Fore match:

e Halsa publik, gastande lag och domarna valkomna
e Presentera de bada lagens laguppstallningar.

* Presentera dagens domare.

Under matchen har speakern en viktig funktion for att informera
spelare, ledare och publik om handelserna i matchen. Till exempel:

* Informera om gjorda mal, malskytt, passningslaggare och tiden for
malet.

* Informera om utvisningar meddelade av domaren.

* Meddela da numeraren pa banan forandras beroende pa att strafftiden
pa utvisningar tar slut.

¢ Informera vid extraordinara handelser t ex bortdomt mal, brandlarm,
trasig sarg/skyddsglas eller liknande.

* Meddela da det aterstar en minut av period 1 och 2, samt tva minuter
kvar av period 3.
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Exempel

Exempel 1:
“Orebro hockey ungdom tar ledningen med 1-0. Malskytt nummer 24
Hanna Eriksson utan assist . Tid for malet var 12:14”

Exempel 2:
” Orebro hockey ungdom nummer 23 Andreas Nilsson utvisas 2 minuter
fér slashing. Tid 1:21”

Exempel 3
” Orebro hockey ungdom spelar nu med fyra spelare pa isen”,
” Orebro hockey ungdom ér fulltaligt”

Periodslut:
e Meddela resultat, malskyttar och skottstatistik i den aktuella
perioden.

Efter match:
e Meddela resultat, malskyttar och skottstatistiken i den sista perioden
och totalt for matchen.

e Tacka lagen, domarna och publiken for matchen samt halsa
valkommen ater till ndsta match (paminn om tid for nasta
hemmamatch).
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UNGDOM

Forslag pa pratmanus innan match U13

e Hejochvarmtvalkomna till Trangens IP och dagens match mellan Orebro hockey
ungdom och ”Gastande lag”.

»Vi vill paminna om att det 4r barn och ungdomar som idrottar har idag.
Spelare, ledare och domare ar héar for att utvecklas och ha roligt. Darfor finns
en matchvérd pa plats som bidrar till en trygg och positiv miljé runt matchen.

Vi uppmanar alla i publiken att heja, stotta och visa respekt for alla som
deltar. Tillsammans tar vi ansvar. Tack for att ni hjalper till"

e Snart ska vi starta matchen mellan “géstande lag” och Orebro hockey ungdom i ” U13-
serien Orebro/Vastmanland” alt. ”U13-serien Varmland”.

e “Gastande lag, sdg namnet” staller upp med foljande lag ” ex.las laguppstallning” och
Orebro stéller upp med féljande lag.

e Huvuddomare i dagens match ar ”"Namn” och assisterande domare ar ’Namn” och
”Namn”

e Dagens match kommer att spelas 3 x 15min med spolning mellan 2:a och 3:dje
perioden.

e Lycka till bada lagen!

Under match
Tala om vad som hander under matchen.

Spela musik nar spelet ar stoppat, valj garna olika peppande latar. Spela inte musik vid
skada.

Handelser som (offside, icing, handpass) och mal, utvisningar.
Dubbelutvisningar sa borjar man alltid med gastande lag innan hemmalaget.

Du ska dven tala om nar lagen ar fulltaliga efter utvisning, nar det aterstar en minut av
1:a och 2:a perioden samt 2min av den 3:dje perioden.

Nar perioden ar slut ska du beratta resultat for perioden och periodens skottstatistik.
Efter match

Tala om resultat och skottstatistik for tredje perioden samt den totala resultat och
skottstatistiken for matchen.

Tacka lagen, domarna och publiken fér matchen och halsa valkommen ater till nasta
match.



