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1 Loggain
1. Starta klienten.
2. Om internetanslutning saknas sa ska rutan ”Local” kryssas i.
3. Ange anvandarnamn och l6senord, och tryck pa knappen Login.
4. Om anvéandaren glomt l6senord finns uppgifterna pa www.adm.swehockey.se

TSM

. OVR
Login
Username
Password
[ Local
Login Cancel

TSM OVR Version: 1.7
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1.1 Felmeddelande

1.1.1 Uppdatering
Om klienten inte har ratt version kommer du fa ett felmeddelande enligt bilden nedan néar du férsdker logga in.
Versionsnumret star under login knappen pa férsta sidan.

& TSM OVR Game ‘ " =)
o
huf An error has occured

9 T5M OVR Game version L0 is not supported, Please update to current version 1.7.

For att atgarda detta uppdatera klienten pa foljande satt:
1. Oppna startmenyn pé din dator.
2. Navigera sedan vidare till “Alla program”.
3. Leta upp mappen TSM OVR i listan.
4. Oppna mappen och tryck p& ”Search for Updates”.

. Dropbox
. Google Chrome
. Tunes Didrik
. JetBrains
. Media Player Classic - Home Cinema x6 Dokument
. Microsoft Office
. Microsoft Silveright Bilder
. Microsoft Silverfight 3 SDK
. Microsoft Silverlight 4 SDK
. Microsoft SQL Server 2008
Microsoft Sync Framework
. Microsoft Visual Studio 2010
. Notepad++
Samsung

. Skype

Musik

Kontrollpanelen

Spel Enheter och skrivare
Tillbehor

TSM OVR Standardprogram
& OVR Game

& Remote Support

& Search for Updates

Underh3ll | Search for updates to the TSM Ovr System

Foregdende
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1.1.2 Anslutning/Natverk

Om ni har problem med att ansluta till servern kan det vara felaktiga installningar i er brandvagg. All data skickas via
TCP pa port 5000. Servern finns pa tsmovr.swehockey.se.

A connection to the server could not be established.

Q The message is: Det gick inte att ansluta till net.tcp://tsmovr.swehockey.se:5000/
CommonClient. Anslutningsférsoket varade under en tidsperiod pa 00:00:00. TCP-felkod
10013: Ett férsdk gjordes att fa dtkomst till en socket pa ett satt som ar forbjudet av
atkomstbehdrigheterna 193.41.119.5:5000.

Close

Sida 7
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2 Vadlj match

For att valja en match gor enligt 2.1 eller klicka pa fragetecknet da visas det

aljerad information om hur du viljer match.

[€ TSM OVR Game -~ — ‘ o~ - = (o ||
TSM Welcome to TSM - On Venue Results
. OWR
Date Venue Game Number  Season
2011-10-24 (8| | Venue *| |Game Number | |2011-12 ; Search

|Help 4 Touraments

Click on the game you wish to report and then on the button labeled ERLibeic Fineneh)

'Open Game' to begin. [90001085] [2011-10-24 19:00] [Scandinavium] Frolunda HC - Luled HF

4 HockeyAll kan [HockeyAll 1

By default all todays game are shown. To change this, type another
date in the date box. [90131108] [2011-10-24 19:00] [Behrn Arena] Orebro HK - Sadertalje SK
You can then filter the games by typing a venue name or choosing
lone from the list.

It is also possible to directly enter a game number in the box labeled
'Game number’ and clicking "Search’.

Please note that entering a game number will disable the input boxes
for date and venue.

To enable them again simply delete the game number.

Local Files.. Open Game

910716_didkar | Connected

2.1 Sok match
1. Matcher som spelas pa dagens datum kommer alltid visas sa fort en anvandare loggar in.
2. Om informationen du sdker inte finns i listan, mata in information du soker och tryck pa knappen Search.
3. Om sokningen ger ett resultat pa mer dn 12 matcher sa far du leta fram den match du soker genom att trycka
pa den serie/turnering som matchen tillhor.
Annars sa kommer alla matcher visas som pa bilden nedan.
4. Oppna en match genom att markera den och tryck p& knappen Open Game eller dubbelklicka pa matchen.

2.1 Byta match

1. Hogerklicka pa “Info” langst ner till vanster.
2. Tryck sedan pa “Change game”.

Sida 8
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22 L

okala matchfiler

Nér du loggat in tryck pa knappen Local files nar du star i vyn som visas ovan.
Du kommer da fa upp en ruta enligt bilden ovan. Se kommande punkter for inldsning och sparande av matchfiler.

& TSM OVR Game = | Bl
Season _ Date L _
12011-12 =l |Select Date., |@ + B
. Date . Time . Game Mumber  Teams |
2011-06-01 | 10:00 29701001 Leksands IF - Va5 Lakers HC
Cloze

221

Spara match lokalt

FOr att spara en rapporterad match lokalt pa din dator gor enligt foljande:

1.
2.
3.
4

2.2.2

Nar du 6ppnar rutan enligt bilden ovan markera den match i listan som du vill spara lokalt.
Tryck pa knappen med en diskett i hogra hornet.

Tryck pa knappen Select for att valja filnamn och plats att spara filen pa.

Tryck sedan pa knappen Save.

Las in lokal matchfil

For att 6ppna en sparad matchfil gor enligt féljande:

1.

2.
3.
4

Nar du 6ppnar rutan enligt bilden ovan tryck pa knappen med ett plustecken i hogra hornet.

Tryck sedan pa knappen Select.
Vilj den matchfil som du vill ladda in i klienten.
Tryck sedan pa knappen Open.

2014-10-06
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3 Vyforklaring

Nar du loggat in sa kommer du att komma till en vy som ser ut enligt bilden nedan.
Varje sida ar uppbyggd av 3 komponenter:

3.1 Matchinformation

Har visas aktuell information om matchen. Tid, statistik, periodnummer/status och matchstatus. Information som &r
markerad i gront ar live-uppdaterad fran respektive klient. Nar endast Game kors ar alltsa bara PIM uppdaterat live.
Om skottklienterna kopplas upp pa matchen kommer dven respektive lags skott och raddningar bli markerade i gront.
Information markerad i rétt innebar att en klient varit ansluten men tappat anslutningen. Information i gratt innebar
att klienten aldrig varit ansluten under aktuell session.

3.2 Meny

Har navigerar du mellan de olika sidor som finns i systemet.

3.3 Huvudvy
Beroende pa vilken sida du har valt att ga in pa i menyn sa kommer detta falt dndras. | detta fall &r vi inne pa Before
Game och kan redigera laguppstallningar, line up m.m.

TSM OVR Game -

Challenger Testcup Syd Game 98705001, Tegera Arena =
1| Game Resdy To stont | Shot=0(0) (%) | eksands IF - Véxjo Lakers HC  5hot=010) (0%) - [iperiodin | - |
J e Saves: 0 (0) (0%) Saves: 0 (0) (0%) =
~ A 60:00 | PIM: 0 (0) 0-0 PIM: 0 (0) | Hotstarted |
R T — 00 A —|
% Leksands IF (Home) | Vi Lakers H (Guest) | Game Officials |
i~ Line-up - Print
—— No | Name Pos Birthdate - T ——
= Prel. Team Roster
F— | |4 Bodker, Mads RD  870831-1208 | -
| |7 | Svedberg, lohan LD 800214-8833 = Qff, Team Roster
Duting Game | |9 Deilert, Alexander RD  890210-0034 [4] ‘ Line Ups
— 10 Prestberg, Pelle LW 750205-6257 - /—
niermission | 111 | Karlsson, Martin RW  910105-2570 7][9 Emplys S
12 | Raffl, Michael CE 881201~ ; ' X Shot Sheet
| 10 E!u:
| Reports | 113 | Knuts Jon LW 910204-1291 J L Faceoff Sheet |
1| |15 | Andersen, Henrik LW | 910415-3995 13115 e —
| Settings | |16 | Forsberg, Filip RW  94D813-0376 k= |
: | |17 Janchls, Martin CE 910504-5356 ‘lﬁ‘ |17]] 195
| | |19 | Forsberg, Tobias RW | 880405-8975 ) )
|20 Olimb, Ken-Andre RW 8001210001  |= 20|22 e
| |22 | Enstrom, Tommy RD 860730-7830 s g
2 | |23 [Kellstrom, Kenn: | RO 8907317153 2} 26]] 26} (R
| |26 | Norén, Patrik RD  921201-4451 29131 |rey =
28 | Sandstrém, Lucas Lw 200323-4797 = T
— - . eam Officials
| |29  Rénnberg, Joonas LD | 830218-0002 32) [34]|35 A
| > [31 sahlin Alexander GK  910508-2870 E50 hpec Tl
|32 | Bergenstrom, Jens LW 800912-7138 - Extra Players | Eson, idas .
| |34 | Hanses, Erik GK S00601-1416 | Assistant Coach
| |35 | Holmstrom, Jens RW  910309-2954 = | Missing =
|37 Timander, Mattias RD  740416-7814 A i
| |44 | Blomgvist, Jacob CE 861108-7530 | 4| | it ‘v‘
3| 49 Karlsson, Gabrial LW 8001227191 |~ | —
| + H * | | Save | | unda |
— LIF - VAX | 910716 didker | Connected
Sida
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4 Gamebreak
Gamebreaks ska anvdndas om matchen ar uppskjuten eller om nagot oforutsett avbrott paverkar matchen.
Knappen "Gamebreak” kommer man alltid at, dven innan laguppstallningar ar sparade.

6
Befare Game i
Gamebreak
During Game
Time Type Resumes at i
Intermission _i_ |Powerbreak ™ Enter date F'
Edit existing gamebreaks :
Reports : ;
Tirne | Period Type
Sei‘tings 10:00 1 Game Postponed
! 05:00 1 Powerbreak
00:00 1 wiewed by Video Goal
Resume Game
Gamebreak
I.
Close Game - i
| OK _ Cancel

4.1 Sk]ut upp match

Tryck pa knappen "Gamebreak” i menyn, en ruta enligt bilden till hbger 6ppnas.

Skriv in tiden 00:00.

Vilj typen ”“Delayed Start” eller “Game Postponed”

Om du vet en tid som matchen kommer startas sa skriver du in den tiden i rutan "Resumes at”.
Tryck sedan pa knappen ”OK”.

ukhwnN R

4.2 Ateruppta match
Om du har sparat ett gamebreak av typen “Delayed Start”, “"Game Posponed” eller “Game Interrupted” dyker det upp
en knapp i menyn som heter "Resume Game”

1. Tryck pa knappen ”"Resume Game” nar du vill ateruppta/starta matchen.

4.3 Lagg till avbrott

Tryck pa knappen "Gamebreak” i menyn, en ruta enligt bilden ovan till héger 6ppnas.
Skriv in den tid da avbrottet sker.

Vilj sedan den typ som passar avbrottet.

Om det finns en bestamd tid da matchen aterupptas fyll i den annars ldmna rutan tomt.
Tryck pa knappen ”OK” for att spara.

uhwnN e

4.4 Redigera Gamebreak

1. Hogerklicka pa det gamebreak du vill redigera, antingen i vanliga listan med handelser eller i gamebreakrutan.
2. Tryck sedan pa edit.
3. Redigera dnskad information och spara sedan.

Sida
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5 Before Game

5.1 Laguppstillning

Valj det lag du vill redigera genom att anvanda flikarna ovanfor laguppstallningen.

5.1.1 Andra tréjnummer
1. Hogerklicka pa den spelare som du vill andra nummer pa3, tryck sedan pa Edit Jersey No. Eller markera den
spelar i listan som du vill andra och klicka sedan pa knappen med en penna pa nedanfor listan.
2. Mata in det nya tréjnumret och tryck pa knappen Ok.

5.1.2 Ny spelare
1. Tryck pa knappen med ett "+” tecken.
2. De spelare som ar tillgangliga™® visas i listan, valj genom att dubbelklicka, eller markera och trycka OK.
*Tillgangliga spelare avser spelare som 1. tillhér féreningen 2. Ar registrerat pa laget 3. Inte finns med pa den
ursprungliga laguppstéllningen. Beroende pa turnering kan det ocksa vara krav pa giltigt spelaravtal.
Notera: Om det redan finns en spelare med samma nummer som du forsdker lagga till blir du uppmanad att byta
nummer pa spelaren du vill ldgga till.

5.2 Line-Up

5.2.1 Lagg till spelare
For att lagga till en spelare kan du gora pa tva olika satt:
1. Markera en position/ruta genom att trycka pa den.
2. Skrivi ett nummer med hjalp av siffertangenterna eller dubbelklicka i laguppstéliningen pa den spelare du vill
lagga till.
Notera: Om du lagger till en spelare under Extra Players, maste du komplettera med spelarens position. Det gor du
genom att hogerklicka och valja position i listan.

5.2.2 Tabort spelare
1. Markera spelaren i Line-up:en, och radera tréjnumret.

Sida
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5.2.3 Flytta Spelare
For att byta position eller femma pa en spelare under spelets gang gor enligt féljande:
1. Tryck pa knappen ”Edit Line-Up” under meny knappen “Before Game”.
2. Vilj sedan den spelare som ska flyttas.
3. Valj den femma som spelare ska flyttas till.
4. Vilj en position och tryck sedan pa knappen spara.
OBS: Femmor eller positioner som éar fulla eller tagna visas inte.

5.2.4 Kaptener
For att markera en spelare som Captain eller Assistant Captain gor foljande:
1. Hogerklicka pa spelaren i Line-up:en.
2. Valj vilken roll som han ska ha.
Notera: Du mdste alltid markera en spelare som kapten och en som assisterande kapten for att kunna starta matchen.

5.2.5 Startande spelare
Markera en spelare som startande i matchen gor foljande:
1. Hogerklicka pa spelaren i line-up:en.
2. Tryck pa Starting Player.
3. Tryck pa knappen Save.
Notera: Du mdste alltid markera minst en madlvakt per lag som startande fér att kunna starta matchen.
Tips: Du kan dubbelklicka pd en spelare i line-up:en fér att sdtta hon/han till startingplayer.

5.2.6 SparaLine-Up

Na&r du ar klar med registreringen av samtliga spelare for ett lag, trycker du pa knappen Save for att spara.

Notera: Kapten markeras med réd inramning, assisterande kapten har orange inramning och startande spelare har
grén bakgrund.

Tips: Genom att hdlla musen éver ett tréjnummer ser du spelarens namn, position och formation.

5.3 Trojfarg
Andra det valda lagets trojfarg genom att vilja en ny farg i listrutan Jersey Color.
Notera: For att kunna starta matchen sG mdste alltid en lagférg viljas.

5.4 Registrera lagledning

Head Coach, Assistant Coach och Team Manager hamtas ifran TSM. Om du behover dndra dessa véljer du i listorna for
respektive funktion. Det kravs att lagfunktionaren finns registrerad pa laget i TSM fér att han/hon skall kunna viljas.
Notera: For att kunna starta matchen sG mdste alltid en Head Coach viljas .

Sida
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5.5 Matchfunktionirer

551

Lagg till domare/linjeman

1. Tryck pa fliken Game Officials.
2. Domare och linjeman hamtas ifran TSM. Skriv i dnskat namn eller minst tva bokstaver pa t. ex Efternamnet for

att starta s6kning om du behéver byta domare/linjeman.
3. Vilj sedan den person du soker.

Notera: Systemet séker upp domare som har samma nivd, en niva under och en niva éver serienivdn, om du vill séka

bland alla domare ska du trycka i rutan Show All.
For att kunna starta matchen mdste minst en domare tillséttas.

5.5.2 Lagg till funktionir

1. Tryck pa fliken Game Officials.

2. Skriv i dnskat namn i respektive falt enligt formatet <Efternamn>, < Férnamn>.

2014-10-06

OBS! Fdltet Scorekeeper séitts automatiskt till den som startar matchen, och kan inte fyllas i manuellt.

& TSM OVR Game

TSM ‘ Game In Progress

~ OWR | 00:00

Tullinge TP-(Home)

Before Game

During Game

Intermission

InLine Div. 2 [InLine Senior Stockholm] Game 15922025, Visattra Ishall

Shots: 0 (0:0) (0’/:}) Tu||inge TP - Solna SK  Shets O(.O:O) (0%)
Saves: 0 (0:0) (0%) Saves: 0 (0:0) (0%)

PIM: 0 (0:0) 0-0 PIM: 0 (00)
0-0,0-0
ol bl mo/ifidnls

Referees =
Supervisor | Show All

Referee Referee

| Olsson Dag, Huddinge [900 | =

Linesman Linesman

Officials
Game Supervisor

Scorekeeper Penalty Box Attendent

|Karlsson, Didrik

Timekeeper Penalty Box Attendent
\
Speaker Goal Judge
Video Goal Judge Goal Judge
Sav
Sida

(=
Users online
Period 3 i) * | | System
Not Started
[11:20] System:

Welcome to TSM OVR!

Write @ message...

TUL-SOL ' d  Connected

ol
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6 Matchens status

6.1 Vy
1. Game Status/Matchstatus
2. Game Time/Matchtid
3. Period Number/Periodnummer
4. Period Status/Periodstatus

InLine Diwv. 2 [InLine Senior Stockholm] Game 15922025, Visattra Ishall

Game In Progress 1 Shots: 0 [_{J:CI] EDE@] Tulh'nge TP - Solna SK = Shets 9 [.O:C'] |;r3-3:s: 3 I R
= Saves: 0 (0:0) (0%) Saves: O (0:0) (0%) 2
00:00 2 PIM: 0 (0:0) 0-0 PIM: 0 (0:0) 4 Not Started
0-0,0-0

6.2 Periodstatus
For att kunna andra periodstatus sa maste "Game Status” vara satt till “In Progress” eller ”"Game Ready To Start”.
Du andrar periodstatus och period genom att:

e Om duvill andra till féregaende period tryck pa knappen med ett ”-” tecken.

e Om du vill andra till ndsta period tryck pa knappen med ett ”+” tecken.

e Om du vill andra periodstatus tryck pa knappen under periodnumret, vélj sedan 6nskad status som &r

tillganglig.

Notera: Man byter periodstatus steg for steg. T.ex. man kan inte ga fran "Not Started” -> "Ended”. Fér att kunna sétta
status till "Ended” mdste status vara "Running”. Systemet visar vilka statusar som dr giltiga ndr du klickar pd
knapparna.

” n

6.3 Matchstatus
Systemet dndrar matchstatusen automatiskt, men du kan dndra den i vissa fall. For att stdnga matchen maste du satta
matchstatus till “Final Score”.
Om matchstatus ar satt till "Ended” sa kan du dndra statusen genom att:
1. Klicka pa den nuvarande statusen, valj sedan 6nskad status som ar tillganglig.

6.4 Matchtid

6.4.1 Andra matchtid
1. Klicka pa tiden under Game Status.
2. Mata in 6nskad tid i rutan, och bekrafta genom att trycka pa knappen Ok.

Om matchtiden inte blivit uppdaterad pa ett par minuter sa boérjar den blinka (se 10.1).

6.4.2 Tabort senaste matchtid
For att ta bort den senaste installda matchtiden gor enligt féljande:
1. Hogerklicka pa "GameTime” hdndelsen i handelselistan.
2. Bekrafta genom att trycka pa knappen Yes.
Notera: Nar du raderar en "Game Time” i hdandelselistan sa satts tiden till den senaste handelsens tid.

7 During Game

7.1 Vy

Mal ("Goal”)

Straff (“Penalty Shot”)

Time Out

Utvisning (”Penalty”)

Avvaktande utvisning (”Calling of Penalty”)

vk wnN e
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6. Malvaktsbyte ("Goalie Substitution”)

7. Straffavgorande. ("Game Winning Shots”, Anvands endast i period GWS)
8. Pagaende utvisningar Hemma — och Bortalag

9. Spelare Hemma — och Bortalag

10. Matchhdndelser

& TSM OVR Game o e
) InLine Div. 2 [InLine Senior Stockholm] Game 15922025, Visattra Ishall A) ) IP—— |
GameIn P Shots:0(00) 0%)  Tyllinge TP - Solna SK Shots: 0 (00) (0%) ) T
TSM L - Saves: 0 (0:0) (0%) 9 Saves: 0 (0:0) (0%) :l:\,‘ L2ptem
> OWR 00:00 PIM: 0 (0:0) 0-0 PIM: 0 (0:0) Not Started
= 0-0,0-0 e
Penalties, Tullinge TP Penalties, Solna SK
No | Min, Start | Exp.End | 8 o 8 |No | Min, Start | Exp.End |
Before Game 1 Goal.: \ Penalty.. 4
= [
mDusing Camen 2 | PenaltyShots: || Calling of Penay.. | 5 \
Intermission |
’ Players, Tullinge TP 3 | Time Out.. ‘ Goalie Substitutions... 6 Players, Solna SK
‘ Reports 4 5| 6201 9 e 9 4l 6|l10]f12] 14
‘ Settings 13||16(| 17| 18| 19 7 15| 17| 18 || 20 || 21
Close Game . : . -
9|76 || 88 || 92|97 - 8 (| 7 4
1(3s 30[31
[ Time [P Team | Event G AL A2|GS|PositivePart | NegativePart No M |Offence Start End |Co. | |
> [4000 2 P.2 Ended |
2000 2 P. 2 Running
2000 1 P.1Ended
10000 1 SolnaSK | GKIn 30
0000 1 Tullinge TP GKIn 35
0000 1 P. 1 Running
[11:20] System:
Welcome to TSM QVR!

| | Write @ message...

TUL-SOL 'd  Connected

7.2 Starta matchen
For att kunna starta matchen finns det vissa krav som maste uppfyllas, se Noteringar under punkt 4.

Nar dessa krav ar uppfyllda satts matchstatusen automatiskt till “Game Ready To Start” och ”"During Game” blir
tillgangligt.
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7.3 Mal

7.3.1 Ligg till

Nar du befinner dig i standard vyn (se 6.1) for During Game utfor féljande:
1. Tryck pa knappen Goal.
Vilj vilket lag som gjorde mal.
Skriv in tid for malet; period satts automatiskt till nuvarande period.
Skriv in malskytt med siffertangenterna eller med spelarknapparna.
Skriv in A1 och A2 om det finns nagra.
Vilj GSi listrutan (Systemet foéreslar automatiskt GS beroende pa antal utvisningar).
Kryssa i rutorna ENG, AWD eller Calling Of Penalty (Avvaktande utvisning) om det ar relevant.
Mata in spelaren som var inne pa planen i Positive/Negative Participation.

O N~ ®N

Tips: Anvdnd spelar knapparna ndr du ska ldgga till personer i G, A1 etc. Systemet hoppar dd automatiskt till nésta ruta
efter inmatad spelare. Du kan ocksG anvidnda knappen TABB fér att hoppa till ndsta ruta.

Férklaringar:
Time = Tiden for handelsen

Per =Period for handelsen

G = Malgorare

Al, A2 = Assist 1 och 2

GS = Ange antalet spelare pa planen, EQ(5 mot 5), PP1(5 mot 4), PP2(5 mot 3), SH1(4 mot 5) och SH2(3 mot 5)

ENG = Mal i tom malbur

AWD = Tilldomt mal

Calling of Penalty = Mal under avvaktande utvisning

Positive/Negative Participation = Spelare som var inne vid malet i det malgérande laget(Positive) och laget som sldppte
in malet(Negative) .

OGK = Malvakten i det lag som slappte in malet.

Leksands IF Select Team... Vaxjo Lakers HC

Goal for Leksands IF

Time  Period G Al A2
g Cancel
GS
2 ENG AWD Calling of Penalty
Positive Participation Negative Participation 0OGK

7.3.2 Tabort

Nar du befinner dig i standard vyn (Se 6.1) for During Game gor foljande:
1. Hoger klicka pa det mal du vill ta bort i listan med matchhandelser, och tryck pa Delete.
2. Bekréafta att du vill ta bort malet genom att trycka pa Knappen Yes i dialogen som visas.
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7.3.3 Redigera

Nar du befinner dig i standard vyn (Se 6.1) for During Game gor foljande:
1. Hogerklicka pa det mal du vill redigera i listan med matchhandelser, och tryck pa Edit.
2. Du kommer till samma vy som bilden ovan med all information ifylld sa att du kan gora dina dndringar.
3. Spara genom att tryck pa knappen Ok.

7.4 Straff

7.4.1 Lagg till
Nar du befinner dig i standard vyn (Se 6.1) for During Game gor foljande:
1. Tryck pa knappen Penalty Shot.
2. Vilj sedan det lag som fick straffen.
3. Skrivi tid for straffen.
4. Mata in ett spelarnummer med siffertangenterna eller spelarknapparna.
5. Valj om det blev mal eller inte, och tryck sedan pa knappen Ok for att spara.
Férklaringar:
Time = Tid for straffen
Per = Period nummer
No. = Spelare som skjuter straffen
OGK = Motstandarens malvakt(Malvakt som har straff emot sig)
Goal Scored = Mal Ja/Nej

Leksands IF Select Team... Vaxjo Lakers HC

Penalty Shot by Leksands IF

Goal Scored
Time Period No. OGK

3 -

No Cancel

Sida

18



On Venue Results - Anvandarhandledning 2014-10-06

7.4.2 Tabort

Nar du befinner dig i standard vyn (Se 6.1) for During Game gor foljande:
1. Hogerklicka pa den straff du vill ta bort i listan med matchhéndelser, och tryck pa Delete.
2. Bekrafta att du vill ta bort straffen genom att trycka pa Knappen Ok i dialogen som visas.

7.4.3 Redigera

Nar du befinner dig i standard vyn (Se 6.1) for During Game:
1. Hogerklicka pa den straff du vill redigera i listan med matchhéndelser, och tryck pa Edit.
2. Du kommer till samma vy som bilden ovan med all information i fylld sa att du kan gora dina dndringar.
3. Spara genom att tryck pa knappen Ok.

7.5 Timeout

7.5.1 Lagg till

Nar du befinner dig i standard vyn (Se 6.1) for During Game gor foljande:
1. Tryck pa knappen Time Out.
2. Viljlag, och mata sedan in tiden.
3. Spara sedan genom att trycka pa knappen Ok.

Leksands IF Select Team... Vaxjo Lakers HC

Timeout initiated by Leksands IF

Time Period

_i_ I - Cancel

7.5.2 Tabort

Nar du befinner dig i standard vyn (Se 6.1) for During Game gor foljande:
1. Hogerklicka pa den timeout du vill ta bort i listan med matchhandelser, och tryck pa Delete.
2. Bekrafta att du vill ta bort timeouten genom att trycka pa Knappen Ok i dialogen som visas.

7.5.3 Redigera

Nar du befinner dig i standard vyn (Se 6.1) fér During Game gor foljande:
1. Hogerklicka pa den timeout du vill redigera i listan med matchhandelser, och tryck sedan pa Edit.
2. Du kommer till samma vy som bilden ovan med all information ifylld sa att du kan géra dina andringar.
3. Spara genom att tryck pa knappen Ok.
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7.6 Utvisning

7.6.1 Lagg till
Nar du befinner dig i standard vyn (Se 6.1) fér During Game gor foljande:
1. Klicka pa knappen Penalty.
Vilj sedan det lag som fick en spelare utvisad.
Du kommer du till en vy som visas pa bilden nedan.
Mata in tiden for utvisningen.
Mata in en spelare med siffertangenterna eller spelarknapparna.
Vilj Offence och Offence Type.
Om utvisningen skall kvittas kryssar du for ”Coincidental”. | dessa fall kommer systemet att uppmana dig att
registrera en utvisning som skall kvittas for motstandarna ocksa.
8. Mata in spelaren i motstandarlaget som var orsak till att utvisningen skedde i Caused By, om detta ar relevant
for utvisningen.
Tips: Om du ska ldgga till flera utvisningar samtidigt tryck pd knappen "More”, da sparas den inmatade utvisningen och
du kan mata in en ny direkt.

NouswnN

Férklaringar:

Time = Tid for utvisningen.

Per =Period nummer.

No. = Spelare som fick utvisningen.

Offence: = Vad spelaren blev utvisad for.

Offence Type = Utvisnings typ.

Coincidential = Fylls i om det ar tva spelare som blir utvisade samtidigt.
Caused By = Om utvisningen ar Coincidential ska numret pa den andra spelaren matas in har.
M. = Antalet minuter.

Start = Start tid for utvisningen.

Exp. End = N&r utvisningen forvantas att avslutas, Tid/Period.

Serv. = Numret pa spelaren som sitter av utvisningen.

Leksands IF Select Team... Véax)o Lakers HC

Penalty for Leksands IF

Time Period No. More... oK

1917 v 23
1212 (3 23 Cancel

Offence Offence Type : Caused By
HOLD (26) s Minor -

Holding

Min Start End Exp. End Serv.

s 12:12 (|3 » - 3 v 14:12 (P. 3) 23 Coincidental

7.6.2 Avsluta utvisning
Om det blir mal under utvisningen och spelare ska komma in sa blir du omdirigerad till samma vy som ovan, men End
Time ar automatiskt ifylld till samma tid som malet och du far godkdnna och spara utvisningen.
Om det inte blir mal sa ligger utvisningen i Pagaende Utvisningar (Se 6.1). Gor enligt foljande for att avsluta den:
1. Dubbelklicka pa utvisningen.
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2. Sedan dyker det upp en ruta dar du far mata in aktuell matchtid och spara genom att trycka pa knappen Ok.
3. Utvisningen kommer da férsvinna fran listan med pagaende utvisningar.

Notera:
e Personliga utvisningar som inte paverkar antalet spelare pa planen visas inte i listan med de pdgdende
utvisningarna.
e Endast 2 minuters utvisningar avslutas vid mal. De utvisningar som innehdller “2+2” minuter réiknas som
2 stycken 2 minuters utvisningar. Om motstdndarna gér ett mal inom de 2 férsta minutrarna sa@ har spelaren
fortfarande 2 minuter kvar. Om det blir ett mdl till efter det sG kommer spelaren in pa planen.
e 2 och 5 minuters utvisningar visas i listan fér pdgdende utvisningar.

7.6.3 Tabort

Nar du befinner dig i standard vyn (Se 6.1) for During Game gor foljande:
1. Hogerklicka pa den utvisningen du vill ta bort i listan med matchhandelser, och tryck pa Delete,
2. Bekrafta att du vill ta bort utvisningen genom att trycka pa Knappen Yes i dialogen som visas.

7.6.4 Redigera

Nar du befinner dig i standard vyn (Se 6.1) for During Game gor foljande:
1. Hogerklicka pa den utvisning du vill redigera i listan med matchhandelser, och tryck pa knappen Edit.
2. Du kommer komma till samma vy som bilden ovan med all information ifylld sa att du kan géra dina andringar.
3. Spara genom att trycka pa knappen Ok.
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7.7 Avvaktande utvisning

7.7.1 Lagg till
Nar du befinner dig i standard vyn (Se 6.1) for During Game gor foljande:
1. Klicka pa knappen Calling of Penalty, och vilj vilket lag som har avvaktande utvisning.

Nér det blir utvisning gér du enligt 6.5.1, men du behdver inte valja vilket lag som far utvisningen, det laget som har
avvaktande utvisning kommer automatiskt valjas. Om det blir mal under den avvaktande utvisningen gor enligt 6.2.1,
laget som inte har avvaktande utvisning véljs automatiskt ndr man gar in pa mal.

Gosl. ' Penalty.
Penalty Shot. Calling-of Penalty.
Time Qut.., Goalie Substitutions...

Calling of Penalty for which team?

Sweden I Finland Cancel

7.7.2 Tabort
Om du vill ta bort avvaktande utvisning trycker du pa samma knapp igen.
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7.8 Malvaktsbyte

7.8.1 Lagg till

Nar du befinner dig i standard vyn (Se 6.1) fér During Game gor foljande:
1. Klicka pa knappen Goalie Substitutions.

Vilj vilket lag som ska byta malvakt.

Skriv in tid.

Mata in tréjnummer pa malvakten som lamnar malet.

Mata in trojnummer pa den malvakt som kommer in.

Spara sedan genom att trycka pa knappen OK.

ouhkwnN

Om malvakten ar registrerad pa handelser efter han blivit utbytt s& kommer en varningsruta komma upp nar du sparar,
dar far du valja om du vill fortsatta genom att trycka Yes eller No.

Leksands IF Select Team... Vaxjo Lakers HC

Goalkeeper substitution by Leksands IF

Time Period Qut In

—i_ I R Cancel

7.8.2 Tabort

Nar du befinner dig i standard vyn (Se 6.1) for During Game gor foljande:
1. Hogerklicka pa det malvaktsbyte du vill ta bort i listan med matchhédndelser, och tryck pa Delete.
2. Bekrafta att du vill ta bort malvaktsbytet genom att trycka pa Knappen Yes i dialogen som visas.

7.8.3 Redigera

Nar du befinner dig i standard vyn (Se 6.1) for During Game gor foljande:
1. Hogerklicka pa det malvaktsbyte du vill redigera i listan med matchhandelser, och tryck sedan pa Edit.
2. Du kommer komma till samma vy som bilden ovan med all information ifylld sa att du kan géra dina andringar.
3. Spara sedan genom att trycka pa Ok.
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7.9 Game Winning Shots
Notera: Game winning shots kan endast anvidndas ndr det dr period 5/GWS period.
Om det blir en utvisning i GWS-perioden ska utvisningen Idggas till som vanligt med period 4(0T) som periodnummer.

7.9.1 Starta GWS
Nar du befinner dig i standard vyn (Se 6.1) for During Game gor foljande:
1. Tryck pa knappen GWS.
Sedan viljer du det lag som ska sla den forsta straffen.
Nér du valt det startande laget sa kommer det fram en vy enligt bilden nedan.
Fyll i straffskyttens nummer i rutan ”No”.
Vilj sedan om straffskytten gjorde mal eller inte.
Bekrafta den slagna straffen genom att trycka pa knappen Ok.

ounkwn

Notera: Varje straff sparas i en egen lista som visas pad bilden.

Punkt 4-6 ska upprepas tills ndgot lag har vunnit. Systemet berdknar automatiskt efter varje straff om det dr ndgot lag
som vunnit. Ndr ett lag har vunnit kommer systemet frdga om GWS-perioden ska avslutas.

Ndr en GWS-period dr avslutad sparas den som ett mal till det vinnande laget i listan med matchhdndelser (Se 6.1).

Vaxja Lakers HC |- Select Team | | Régle BK |
| GWS Type: Best of 3

GWS 2 by Vaxjo Lakers HC

|. -Players, Vé‘ixj_éiaﬂs I-E — i = | .-Players,. Rc'?.g_l.e BK
oifafadfas] | v osc g m—m)|” 2L
el | S S pr—
— 7”: : — 5 |L|
‘ |£| |£\ |£| |E| |£| Score Team P, OGK | Scored

29 |35 [ 7. |79, 82 > [ma=g Régle BK A E
—— L | 1-0 Vixjs Lakers HC i5 | 2 x
2] 2]

7.9.2 Tabort sparad straff
For att ta bort en sparad straff innan GWS-perioden ar avslutad gor foljande:
1. Hogerklicka pa den straff i listan som visas pa bilden ovan.
2. Tryck sedan pa delete.
3. Sedan far du bekrafta genom att trycka pa knappen "Yes” i rutan som dyker upp.
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7.9.3 Redigera GWS-period
Nar du befinner dig i standard vyn (Se 6.1) for During Game gor foljande:
1. Hogerklicka pa den hdandelse som markeras med GWS i columnen ”"GS”.

Tryck sedan pa Edit.

2.
3. Du kommer da till samma vy som bilden ovan.
4. | listan som visas pa bilden ovan kan du hogerklicka och redigera eller ta bort en straff i den aktuella GWS-

Challenger Testcup Vast Game 99703002, Vida Arena

i e Véxjo Lakers HC - Rogle BK ~ Shots:&
Saves: 8 (2:2:2:24 Saves: 8
PIM: 2 (0:2:0:04 1-0 PIM: 0 (0

0-0, 0-0, 0-0, 0-0,1-0

Penalty

To start the game -
Change game status to 'In Progress’.

G (Al |A2 GS | Positive Part No| M | Offence

Negative Part

Start | End | Co.

2014-10-06

| - | perioa s Gws) | -

| fnded |

Penalties, Régle BK
No | Min.| Start | Exp. End

Players, Rogle BK

P.5 Ended
Goal (1-0)

P. 51In Progress
P. 4 Ended

GK Out

GK OQut

P. 41In Progress
P. 3 Ended

P. 3In Progress
P. 2 Ended

peridoen.
, TSM OVR Game
Game Endéd ‘
| "
% 00:00 |
Penalties, Vaxjo Lakers HC
No | Min, Start Exp. End
RN E S PR
| Before Game |
During Game
’ Intermission ‘ Players, Vaxj6 Lakers HC
4|
e ABEEE
’ Settings
’ Close Game
2|
Vaxj6 Lakers HC
Ragle BK
Vaxj6 Lakers HC
-

7.9.4 Tabort GWS-period
FoOr att ta bort en hel GWS-period maste man ta bort alla straffar en efter en.
Nar du befinner dig i standard vyn (Se 6.1) for During Game gor foljande:

1. Hogerklicka pa den hdandelse som markeras med GWS i columnen ”GS” eller tryck pa knappen GWS.

ukwnN

B[] G6ws13 2

VAX -RBK 910716 didkar  Connected

Om du hogerklickade under punkt 1 ska detta steg utforas. Tryck sedan pa Edit.
Du kommer da till samma vy som bilden under punkt 6.8.1.
Ta bort alla straffar i listan (Se 6.8.2).

Tryck sedan pa knappen Close.

Sida
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8 Intermission

8.1 Vy

1. Periodstatistik, antal mal och antal skott av lagen. Tid da perioden startade och slutade fylls i automatiskt av
systemet.

2. Periodstatistik for malvakter. Matas in av anvandare efter varje period.

3. Basta spelare i hemma- och bortalag.

4. Antalet askadare.

5. Noteringar fér matchen.

6. Registrering av enskilda skott och tekningar.

7. Utskrift av matchprotokoll, “"Game Sheet”.

8. Utskrift av matchrapport, “Game Report”.

BN .
Challenger Testcup Syd Game 99705001, Tegera Arena - -
[ —ese— Shots:4 21:1)(25%) | eksands IF - Véxj6 Lakers HC  Shots 8 (34:1) (125%) [~ mBesioddm] ~
ok - Saves: 7 (3:3:1) (87,5%) Saves: 3 (1:1:1) (75%) L= | | )
: k| 20:00 \ PIM: 0 (0:0:0) 1-1 PIM: 0 (0:0:0) Ended \
= 1-0,0-1,0-0
Leksands IF Vaxj6 Lakers HC 2
3 Bibic, A 4Bédker,M | ENG|  1Gerber,M |  2Karsson,B | ENG
P. Type Status S0G GA S0G GA | GA SOG GA S0G GA | GA
Before Game — - ! -
1R Ended 0 0 0 2 1 0 0
P o . o —
2R Ended 1 0 0 1 0 o 0
iatecmission, 3R Ended 0 0 0 1 ) 0 0
Reports End  GoalsH Goals,G Shots H Shots G || BestPlavers—— — St
m—— 0 @ 1 0 9 3 LeksandsIF | 3 | 3, Bibic, Alen [ Gamesheet-| 7
2 s 0 - - L Vixj Lakers HC | 2 | 2, Karlsson, Bjom | Game Report 8
Close Game 351 |m) O 0 1 1 5 ‘
Game Information
Spectators X L ‘67 '
[13° | |soMotesus| [Shotsand FQu|
Save Undo
— - P LIF - VAX 910716_diokar Connected
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8.2 Matchstatistik

8.2.1 Uppdatera periodstatistik
Efter varje period ska statistiken uppdateras. Antalet skott pa mal for varje lags malvakt maste vara minst lika manga
som antalet inslappta mal, (Se bild nedan).

1. Mata insiffror med hjalp av siffertangenterna.

2. Spara sedan genom att trycka pa Save.

N&r du matat in informationen i rutan och sparat sa kommer periodstatistiken for lagen uppdateras automatiskt.

Férklaringar:
SOG = Skott som malvakten fatt pa sig.

GA = Antalet mal som malvakten slappt in.
ENG = Antalet mal som laget slappt in i tom malbur.

Flemingsbergs IK Haninge Inline Mates IF
35 Andersson, A 1 Larsson, D EMNG . 30 Fast, V |31 Heino-Lindberg, C ENG.
P. Type Status 50G GA 50G GA GA S0G GA S0G GA GA
IR Ended [ 3.' 3 Q 1] 0 [2] 2 C 8] 0
2R Mot Started 0 0 5] 0 0 0 0 0 0 0
3R Mot Started 0 0 a 0 0 i 0 0 0 0
4 OT Mot Started 0 0 1] 0 0 0 Q 0 Q 0
3 GWS Mot Started ] D 0 ) 0 o o o o 0
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8.2.2 Skott och tekningar

Nar du ar i standardvyn for Intermission (se 7.1) gor féljande:
1. Tryck pa knappen Shots & FO.
2. Envy enligt bilden nedan kommer dyka upp. Registrera skott och tekningar for varje spelare.
3. Spara sedan genom att trycka pa knappen Save.

Notera: Spelare som gjort mal maste minst ha lika manga skott registrerade som mal.

Férklaringar:

SOG = Skott pa mal.

FO+ = Vunna tekningar.

FO- = Forlorade tekningar.

POS = Position (Spelarnamn med fetstil har positionen center).
Player Summary = Skriv ut rapporten ”"Player Summary”.

Brynds IF MODO Hockey

Mo | Name Pos S0G | FO+ | FO- Mo | Name Pos | 50G | FO+ | FO-
L 24  Hansen, Mads CE 0 ] 0 > |2 Westin, Jens RD Q 0 0
[ |1 Svedberg, Miklas GK 0 Q 0 |5  Jonsson, Hans CE 0 0 0
| |9  Andersén, Niclas CE 0 0 0 |6 Haggstrém, Magnus RW |0 4] 0
| |22 | Sundgvist Jargen LD 0 a a 3 Tirmander, Mattias w |4 0 0
| |15 | Bertilsson, Simon RwW |0 0 0 |10 | Skrdder, Per-Age RD 0 0 0
| |12 | Dackell, Andreas LD 0 Q Q |12  Josefsson, Daniel LD Q Q ]
[ |37 | Sundstrém, Alexander EW 0 a Q | |17 | Madsen, Morten FW 0 i} 0
| |31 | Granstrém, Jonathan RD 0 a a |18 | Hallberg, Per CE 0 0 0
| Somervuaori, Eero RW 0 a a |24 Sundstrém, Niklas LD a [} 0
| [19 | Jamkrok, Calle RD 0 a a | |25 | Hedman, Anton RW 0 0 0
[ |33 | Silfverberg, lakob LD 0 a a | 26 Forsberg, Kristian CE 0 0 0
| |18 | Radin, Anton 0 0 0 |28 | Blomgvist, Jacob W |0 0 0
— Berglind, Victor LD 0 Q a |30  Dahlberg, Nicklas GK a 4] 0
| |14  Ekholm, Mattias RD 0 a a |32 | Tarkki, Tuomas GK a 0 0
| |10 | Larsson, lohan LW 0 ] a |39 | Svartvadet, Per L a a ]
| |27 | Rohdin, Joachim LW 0 0 a |44 Danielsson, Nicklas RD 0 o 0
| |23 | Rensfelgt, Ludvig RwW |0 ] a | 23 | Bartecko, Lubos RD a 0 0
| |17 | Wannstrom, Sebastian CE 0 ] 0 |8 Erikszon, Anders LD Q 0 0
|| 3 Carlsson, Jonathan RD 0 Q 0 |48  Pikkarainen, Hannu RW |0 0 0
|25 Greiss, Thomas GK 0 Q 4] |33 | Johansson, Adam LW Q 4] 0
| |99 | Ljunggren, Daniel CE 0 0 0

[ [Total [ ToToTo ] T TTotl T ToToTo]

I |

| Back: | | Save Undo | | Player Summary.. |

8.3 Askadare
Registrera antalet askadare i rutan Spectators under standardvyn fér Intermission (Se 7.1).
Efter att du fyllt i rutan sa sparar du genom att trycka pa knappen Save.
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8.4 Noteringar

For att lagga till noteringar gor foljande:
1. Tryck du pa knappen Notes.
2. Du kommer fa upp en vy med en stor text ruta dar du kan fylla i 6nskad information.
3. Spara sedan genom att trycka pa knappen Save.

8.5 Bista spelare

For att lagga till lagens basta spelare fyller du i rutorna i Best Players omradet (Se 7.1).
1. Fyllirutorna med siffror genom att anvanda siffertangenterna.
2. Spara sedan genom att trycka pa knappen Save.

9 Reports

9.1 SKriv ut
1. Tryck pa den rapport du vill skriva ut.
2. Du kommer fa upp den valda rapporten som en pdf-fil som du kan skriva ut.

9.2 Prel. Team Roster
e ”Preliminary Team Roster” ska skrivas ut innan match borjar sa att respektive lag kan fylla i Line-Up, extra
players etc.
e Den kan skrivas ut under meny knapparna Before Game eller Reports.
e Nar du valjer att skriva ut den sa kommer du alltid fa ut tva stycken, en fér vardera lag.

9.3 Off. Team Roster
e ”Official Team Roster” kan skrivas ut nar bada lagen har fyllt i och lamnat in Prel. Team Roster, och
informationen har registrerats i systemet.

9.4 Line Up
e Rapporten ”Official Line Up” kan skrivas ut nar laguppstallningarna ar korrekt ifyllda.
e Rapporten kan skrivas ut under meny knapparna Before Game eller Reports.

9.5 Game Sheet
e Ett blankt Game Sheet kan skrivas ut nar laguppstéllningarna ar korrekt ifyllda, det kan anvandas for att
registrera handelser manuellt pa papper.
e Rapporten kan skrivas ut under meny knapparna Before Game, (se 7.1) eller Reports — After Game. Néar du
skriver ut den under Reports — After Game kommer den vara ifylld med de handelser som registrerats i
systemet.

9.6 Shot Sheet
e Shot Sheet kan skrivas ut nar laguppstallningarna ar korrekt ifyllda.
e Shot Sheet anvands under matchens gang for att manuellt registrera skottstatistik for spelare.
e Rapporten kan skrivas ut under meny knapparna Before Game eller Reports, nar du skriver ut sa kommer du fa
tva sidor, en for vardera laget.

9.7 Faceoff Sheet
e Faceoff Sheet kan skrivas ut nar laguppstallningarna ar korrekt ifyllda.
e Det anvdnds under matchens gang for att manuellt registrera tekningsstatistik fér spelare.
e Rapporten kan skrivas ut under meny knapparna Before Game eller Reports.
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9.8 Shots & Fo Report

e Shots & FO Report kan skrivas ut nér informationen fran Shot Sheet och Faceoff Sheet &r sammanstélld enligt
7.2.2.
e Den kan skrivas ut under Reports eller pa Uppdatera spelarstatistik vyn (Se 7.2.2).

9.9 Game Report
e Game Report kan skrivas ut efter varje period.
e Den innehaller match handelser och statistik.
e Den kan skrivas ut under meny knappen Intermission(se 7.1) eller Reports.

10 Settings

10.1 Matchtidsvarning
Game Time texten borjar blinka efter ett par minuter om den inte uppdaterats pa ett tag.
Med Update Game Time interval staller du in efter hur lange (i datortid) texten ska borja blinka.

10.2 Do6lj Chatt
Du stéller in om du vill visa eller délja chatten under Display Chat.
Om knappen Yes ar markerad visas chatten, om knappen No dr markerad sa déljs chatten.

11 Utbildningsfilmer

Foljande lankar visar pa ett pedagogiskt och kortfattat vis hur man anvander OVR Game.
Inloggning - http://www.youtube.com/watch?v=6RB6zg8YROI

Registrera laguppstéllningar (Prel. team roster) - http://www.youtube.com/watch?v=41njK2IRxdY
Uppdatera laguppstallningar (Off. Team roster) - http://www.youtube.com/watch?v=68hfMR4JEz4
Registrera matchhindelser - http://www.youtube.com/watch?v=lv__ vBDJB88

Sida

30



