Instruktion for matchklocka
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Utvisning

Max fem utvisningar per lag kan matas in. Om tre spelare eller fler ar utvisade, startar

nedrakningen for 3:an forst nar tiden for 1:an eller 2:an gatt ut.
Visas enligt féljande:

| manoverenhetens display visas utvisningstider.

Pa grundtavlan visas utvisning med gul prick (1 st. per utvisning).

Utvisningstavlorna visar spelarnummer och utvisningstider .
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Stalla in klockan fore matchstart
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Tider under match

Periodpaus ishockey

Efter 1:a och 2:a periodens slut, (med
15 sek. fordrojning vid 15 min. paus)
startar pausnedrakningen
automatiskt. Nar nedrakningen ar
klar, andras periodsiffran, och
tidtagningen nollstalls automatiskt.
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Tidtagning och mal under match

* Tiden startas med Start (tangenten) och stoppas med Stop
(tangenten) . Eller med START/STOP handtaget.
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Utvisningar

Tiden star stilla
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Ta bort eller korrigera utvisningar

Ta bort en utvisning
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Korrigera en utvisning

Tiden star stilla
|

No Tryck x antal ganger
|

Spelarens nummer
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Efter match

Matchen slut Sudden death
Matchen lika
Ve efter full tid
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