Sekretariatet

Inkoppling

| B-hallen finns styrpanel, mikrofon och AUX-kabel inlasta i ett skap i sekretariatet nedanfor
matchklockan.

Om skapet ar 6ppet lyser den grona symbolen i form av en "bock”.
Gor den inte det far en vaktmastare lasa upp skapet.

Oppna ddrren genom att trycka pa "Push” under det
inféllda handtaget.

Vinkla ut handtaget och vrid det at sidan.

I ladan finns styrpanel, mikrofon och AUX-kabel.




Styrpanelen kopplas in i uttaget markt med "Styrpanel till resultattavla” som finns bakom
bordet pa sargen.

Mikrofonen kopplas in enligt nedanstaende bild. Ljudvolymen brukar vara lagom pa niva 8.
Kontrollera att mikrofonens reglage ar pa "Off” nar inte mikrofonen anvands”.

AUX-sladden kopplas in enligt nedanstaende bild. Ljudvolymen justeras efter behov. AUX-
kabeln kopplas in i mobilen for att spela musik. Tank pa att det oftast behovs en
horlursadapter mellan denna sladd och mobiltelefonen.
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Installning av matchklocka

Om installningar fran en tidigare match finns kvar behévs denna match avslutas och en ny

match startas.

Tryck da pa Ny period/avsluta och sedan Avsluta match. Valj Ja nar fragan "Ar du séker?”

visas.
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Folj darefter nedanstaende steg.

1. Valj sport: Valj U-Hockey

2. Pausnedrakning: Valj Ingen.
Vid uppstart av sporten maste paustid véljas. Den férvalda tiden ar 15 minuter. Tryck Ok for
att acceptera den tiden eller ange en ny tid med siffertangenterna. Om ingen automatisk

pausnedrékning skall anvandas, valj Ingen.

Pausnedrékning
15 (Min)

Ok Ingen
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3.

4.

Intervall-langd: Valj 60 sekunder (enligt hemmaplansmodellen f6r D1/U10).

45 sekunder

Intervall-idngd
_45 (Sek)

60 sekunder
90 sekunder
120 sekunder

Ok
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Automatiskt stopp: Valj Ja.
Om automatiskt stopp ar valt stannar bade matchklocka och intervallklocka vid slutet av ett
intervall. Om automatiskt stopp inte &r valt fortsatter istallet matchklockan att rakna och

intervallklockan aterstélls till vald tid och borjar om nedrakningen.

Automatiskt stopp?

Matchtid: Anvand knapparna till hdger om displayen for att ange matchens totala

langd. Enligt Hemmaplansmodellen ska varje match vara minst 15 minuter.

Matchtid
20 (Min)

Réknen‘ktning



Matchklockan ar nu installd och redo att anvandas. Klockan startas manuellt pa Start-

knappen nér:

- Domaren slapper pucken for tekning (vid matchens borjan och efter varje byte nar

klockan automatiskt stannat efter varje intervall).

Dubbelkolla garna att tiden verkligen &ar startad. Man ser att tiden i styrpanelen tickar och

ar gron.

Klockan ska inte stoppas vid mal eller om pucken exempelvis skjuts utanfor banan.
Daremot ska klockan stoppas manuellt genom att trycka pa stopp-knappen vid langre avbrott

som vid exempelvis:

- Skadade spelare som blir liggandes (ingen musik spelas vid skador).
- Problem med malvaktens utrustning.

- Storningar i anlaggningen som skapar avbrott i spelet.
Nar tiden &r stoppad ar tiden i styrpanelen rod.
Start av ny match

For att avsluta och starta en ny match, stoppa forst klockan och vélj sedan Ny Period/avsluta

och sedan Ny match. Valj Ja nar fragan "Ar du séker” visas. En ny match startas. Eventuella

installningar som gjorts i tidigare matcher kommer att finnas kvar.
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Tank pa att matcherna filmas och mikrofonen sitter ovanfor

sekretariatet!



