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Spelregler Stig Johansson Vandringspris:
Spelet spelas i 2 långpotter, 1 rensning och 1 kungsspel. och spelas på en bana förslagsvis vänster
I långpottspelet ges 5 poäng istället för plus (1 enkel = 5 poäng) i övrigt samma poänberäkning som är brukligt. Genom
att plus försvinner ges inga fördelar i senare spel utan bara mer poäng i långpottsspelet.

Efter första omgången långpott sätts platssiffror och vinnaren börjar nästa omgång av långpottsspel. I omgång 2 av
långpottspelet får då de med sämre resultat ledarens poäng att spela på. Platssiffrorna sätts löpande, dvs tex. efter 2 st
2:a placeringar kommer 3:e placering.
Efter omgång 2 i långpottsspel sätt en ny platssiffra för den omgången. Varje omgång ger alltså en ny vinnare och
placeringssiffra.

Rensningsspelet spelas så att flest slagna käglor med 5 klot vinner rensningen. Slås alla 9 käglor ned före femte klotet
reses samtliga 9 käglor igen. Rensningsspelet inleds av vinnaren av andra omgångens långpottspel följd av 2:an, 3:an
osv. Efter rensningspelet sätt nya platssiffror för detta spel.

Därefter summeras platssiffrorna i de båda Långpotterna och Rensningen och man lägger till 10 poäng. Lägsta möjliga
placeringssiffra skulle alltså bli 13 om man skulle vinna alla tre spelen.

Slutligen spelas kungsspel där antalet slagna kungar dras av från den summerade placeringssiffran. Kungsspel spelas
i omvänd startordning dvs ledaren spelar ut sist.
Spelare fortsätter att slå så länge denne träffar och slår ner kungar eller till dess man kommer till samma poäng som
framförvarande spelare. Då slår varje spelare på samma poäng ett klot i taget och får fortsätta spela så länge kungarna
träffas. Spelarna spelar växelvis och spelas till segrare utses.


