
EMP – Elektroniskt 
matchprotokoll

För seriespel i 
Division 2 och 
Division 3



Logga in
För  att kunna föra EMP måste scorern ha tillgång till EMP via sitt inlogg i profixio.



Ta sig till matcherna



Hitta matchen



Spelare, 1 av 2
• Reglerna anger minst 6 spelare och högst 

14 spelare vid en volleybollmatch.

• Uppfyller inte laget dessa kriterier kommer 
man att mötas av röda kryss. 

• Det går inte att ”gå till match” om kriterierna 
inte är uppfyllda. 

• Spelarna läggs in i laget av lagledare eller 
föreningsadmin på lagsidan (ej i EMP).

• När det är gjort faller spelarna ut i EMP.

• När rätt antal spelare, 6 – 14 st, ligger inne i
laget ändras det röda krysset till en grön bock 
och det går att ”gå till match”, vilket visas på 
nästa sida.



Spelare, 2 av 2
Efter klick på ”välj spelare”:
 
• Ta upp de spelare som ska delta i matchen  genom att 

klicka på plusknappen.

• Kontrollera spelarna
• Coach ansvarar för att de spelare som finns i 

rostern är de som ska delta. 

• Tröjnummer
• Coach ansvarar för att kontrollera att det är rätt 

nummer alternativt lägga in nummer om dessa 
saknas.

• Ange kapten

• Ange liberospelare
• Laget får ha en eller två liberospelare
• Har laget 13 eller 14 spelare då måste laget ha två 

liberospelare. 
• Liberobytena registreras inte.



Coacher och färg på matchstället
• Ange vilka av lagets coacher som ska 

leda laget vid matchen.
• Coacherna hämtas från laget.
• Coacherna ska ha 

volleybollcoachlicens.
• Högst 5 ledare kan ackrediteras 

till matchen.

 

• Välj färgen på kartan nedan så 
färgen stämmer med respektive 
matchställ.



Gå till match
• När laget är preppat, dvs med spelare inkl 

tröjnummer, coacher och färg är det dags att gå till 
matchen.
• Kolla så att det står 5 i rutan för (perioder) 

dvs antal set i matchen.



Rotationerna
• Välj in spelare till positionerna på planen för båda lagen 

• Coacherna ska lämna in rotationslappar med 
uppställningen på.

• Starta med position 1 och gå varvet runt till och 
med position 6.

• Spara.
• Libero går inte att addera.

• När lagen sparats faller spelarna ut på spelplanen. 
 



Matchstart

• Domarna lottar tillsammans med lagkaptenerna om
• Vilket lag som ska serva.
• Vilken sida som lagen spelar på, välj "swap sides" så lagen står på rätt 

sida.
• Enligt reglerna 16 minuter innan matchstart.



Matchen är igång, poäng

• 4 knappval
• Poäng
• Timeout
• Spelarbyte
• Bestraffning

• 4 knappval 
vid poäng
• Anfall
• Block
• Serveess
• Motståndarmisstag



”Göra om och göra rätt”

• Att göra fel är mänskligt brukar man säga. 
Fel kommer det säkert att bli men genom 
att vara uppmärksam och noggrann ska det 
inte behöva hända särskilt ofta. 

• Viktigt att ta det lugnt och följa de beslut 
domarna tar. 

1. Domaren blåser av bollen.
2. Domaren visar laget som ska serva.
3. Domaren visar felet.
• Efter punkt 1 - 3 är det dags för scorern. 

Exempel på att fel 
spelare fått ett 
serveess. Använd 
papperskorgen för att 
radera eller välj pennan 
för att byta till nr 11. 



Poäng

• 4 Knappval
• Serveess, välj spelaren som gjorde servepoänget.
• Anfall, välj spelaren som gjorde anfallspoänget.
• Block, välj spelaren som gjorde blockpoänget.
• Motståndarmisstag.

• När poäng tas faller det ut i tidslinjen (bilden uppe till höger).
• När poäng tas faller det ut i tidslinjen (bilden uppe till höger).
• Spelares antal tagna poäng visas via den svarta fyrkanten med siffa i 

(bilden uppe till höger).



Timeout

• Lagen har rätt till 2 Timeout’s per set. 
• Görs ett fel – använd papperskorgen.



Spelarbyte

• Lagen får göra maximalt 6 
spelarbyten per set. 

• Bytesreglerna är inte inbyggda i 
systemet.
• Görs ett fel – använd 

papperskorgen. 



Rättning av felaktigt spelarbyte, 1 av 2

• Bortalaget (det blåa) laget 
begär ett spelarbyte. 

• Nr 2 går ut och nr 3 går in. 

• Felaktigt byte gjordes i EMP. Nr 4 skulle gå in och inte nr 3. 

• Då används pennan för att byta 3 mot 4. 



Rättning av felaktigt spelarbyte, 2 av 2

• Det som då händer är att 3an blir kvar på 
spelplanen och likaså blir 4an kvar som 
avbytare.

1 Öppna upp ”show player rotation”.

2 Byt 3 mot 4 och spara samt stäng ”show player 
rotation.



Bestraffningar

Två exempel från tidslinjen:



Avsluta set

• När setet är slut, klicka på ”setet färdigspelat”.

• Då är det dags för nästa set och det är samma 
process med rotationer, val av serve och 
sidbyte. 



Avsluta match
Matchbollen är inslagen
Klicka på avsluta match. 

Färgen ändras från grönt till blått. 
Rutan för att signera/avsluta 
matchen kommer upp.

Matchen är avslutad. Resultat och 
tabeller uppdateras. 



Efter matchen

• Ta för vana att alltid 
gå till den publika 
sidan för att kolla 
att matchresultatet 
ligger ute och att 
tabellen är korrekt.



FAQ inklusive språkinställning

På https://www.profixio.com/app/info finns fler språk att välja på samt svar på en del vanliga frågor. 

https://www.profixio.com/app/info
https://www.profixio.com/app/info
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