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Aktivitetens A-hall & Katrinebergshallen

Forberedelser om det ar dagens forsta match
e Ardet férsta matchen for dagen och konsolen inte &r pd plats i Aktiviteten far ni kontakta
vaktmastaren, i Katrinebergshallen ligger den i materialforradet.
e Nar natkabeln &r isatt s& tryck pa knappen PA/AV (om konsolen &r urladdad)
e Om resultattavlan pa vaggen ej gar i gang sa maste strommen sattas pa.

Forberedelser infor matchstart

Installning av sport
Det ska da sta “innebandy” langst upp till vinster pa konsolen.
Behover du dndra sport sa tryck “meny” och sedan
"avsluta sport”. Valj “innebandy”.

Periodtid
(Seriedirektiv Vistsvenska Innebandyférbundets Lokala férutsdttningar 2024 - 2025)

D/H div 2-6 — 3x20 effektivtid, forlangning 5 minuter

Morkrod — —3x15
R6d Niva —3x15
Bla Niva —2x20
Gran Niva -2x10

Alder 14-20) effektivtid

Alder 12 -15) rullande tid dér sista 3 min spelas med effektivtid
Alder 9-12) rullande tid

Alder 8-9) med avblasning varannan minut for byten.

—_ e~ e~ —~

Paus tid
D2/H2 — 10 minuter, vid férldngning 2minuter
Morkroéd —3-5 minuter
Rod Niva —3-5 minuter
Bla Niva —3-5 minuter
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Instéllning For match

Tryck ”Setup” (1)

Tryck ”Periodtid” (2), skriv in tiden

Tryck ”Paus Tid” (3), skriv in tiden

Tryck ”Sida % MER” (5) och sedan pa ”Perioder” och dndra till ratt antal (kan sta kvar pa 3)

Tryck ”Acceptera dndring” (4) f6r att spara. Dubbelkolla garna igen sa att det blivit ratt installning
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”Nedtdllning” - Funktionen anvands oftast inte (ndr domarna blaser forsta gangen har lagen en viss tid
pa sig att gora sig i ordning for matchstart) men brukar da vara 1 minut om den anvands.

”Instdllning period tid” - Anvands vid overtid, det behdver vi normalt inte tanka pa féorutom cuper och
hogre divisioner.

”Réknemoden” - Anger om klockan raknar upp eller ned. Den ska sta pa upp ().

”Automatisk signal - Ska vara ”"PA”.
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Under matchens gang

Allt som hander pa den véanstra sidan pa kontrollpanelen galler hemmalaget (H / blatt).
Allt som hander pa den hogra sidan géller bortalaget (G / gult).

Matchstart med nedstallning (1min) om detta skall anvdandas

e  Tryck pa ”START”. Da borjar klockan rékna ned en minut (nedstallning)
Spelarna har nu en minut pd sig att stélla upp fér tekning / matchstart. Ibland vill domaren dra i gdng matchen
innan det har gatt en minut. | detta fall sG trycker du "STOP” sedan “TIME RESET”. Da hoppas klockan till noll.

Matchstart
e Tryck pd ”START”. D& domarna blaser i gang matchen

Morkrod
Klocka stoppas vid varje avbldsning

Réd niva

Klockan ska stoppas enbart vid: Mal, Utvisning, Straff och Timeout (MUST)

OBS! De tre sista minuterna av ordinarie matchtid spelas med effektiv tid dvs matchtiden ska
stoppas vid varje avblasning. Om spelet avblases strax innan tre minuter aterstar av matchen
ska klockan stoppas exakt nar tre minuter aterstar

Bld Niva
Klockan ska stoppas enbart vid: Mdl eller vid domarens signal

Perioden slut Matchslut
Signalhornet ljuder automatiskt.

o Tryck pd "START” for att starta nedrakning av tiden for paus

Vill domaren starta tidigare Tryck pG ”STOP” och sedan Tryck “TIME RESET” Ny period och tid
00:00 star pa tavlan
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Vid mal

e Tryck pa ”STOP” ndr domaren blaser malsignal for mal for att stoppa tiden.
Malet dr ej godkdnt férrdn tekning / domaren bldser igdng matchen igen. .
Ddrfér véintar man med att registrera mdlet innan matchen kér igéng igen. ) =i

e Malen registreras genom att trycka pa den ”bla plusknappen” f6r hemmalag och
den “gula plusknappen” for bortalag.
Trycker man fel och vill rdkna ner sa trycker man pd minusknappen.

e Nar domaren blaser i gadng matchen igen sa trycker du ”START”.

Utvisning (Ej Bla Niva) 4
e Tryck pa ”STOP” ndr domaren blaser foér utvisning. \
e Sedan trycker ni pa knappen "UTVISNING” (1) pa touchskdrmen \\@
vdnstra sidan fér hemmalaget, hdgra sidan fér bortalaget. Vi
el
e Panelen vill att man registrerar numret pa den som utvisas. l \‘3{\

Detta behdver ni inte gora. Tryck “acceptera” (2).

e | menyn valjer man 2 minuter, 5 minuter eller 10 minuter pa knapparna (3) beroende pa
domslut.
Om det skulle bli nagon kombination kan man trycka pd knapparna (4).
Det troliga dr pd den hdr nivén att det aldrig blir nGgot annat én 2 minuter. Ar du osdker sé
dubbelkolla med domaren.

e Tryck "acceptera” (5).

e Starta i gang matchen genom att trycka pa ”START” igen.

MENY KOMBINATION UTVISNING
HEMMA SPELARE NO 28 BESTRAFF

Mal vid utvisning
Om det lag som inte har nagon utvisad gér mal i sitt powerplay sa far den som ar utvisad komma in igen.

e Tryck pa ”STOP” ndr domaren blaser fér mal.
Nar domaren blaser i gang matchen igen sa trycker du upp malet “plusknappen” for laget
som gjorde mal som vanligt. Om det ar laget som inte har nagon utvisad som gjorde mal sa
kommer utvisningen att dyka upp pa skdrmen automatiskt. Trycker da pa utvisningen sa
forsvinner den, laget ar fulltaligt och matchen rullar.

Blir det flera utvisningar samtidigt i samma lag s kommer endast klockan fér den férsta utvisningen

att synas pa tavlan. Ndr den forsta utvisningen dr éver s@ dyker klockan fér den andra utvisningen
upp pd tavian.
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Straff
e Tryck pa ”STOP” ndr domaren blaser och gor tecken for straff
e Tryck pa ”START”. Da domarna blaser i gang matchen igen

Stoppa tiden under spel £d
Domaren kan vilja stoppa tiden om sargen behover fixas, ndgon ar skadad, bollen ar trasig osv. _ _
Han Kommer da att gora tecken for detta. S 7

e Tryck pa ”STOP” ndr domaren blaser och gor tecken for det.
e Tryck pa ”START”. Da domarna blaser i gang matchen

Timeout
Om nagot av lagen tar timeout (30 sekunder) sa ar det viktigt att ni vdntar med att starta (Ej BI& Niva)
timeoutklockan tills att domarna kommer fram till sekretariatet och blaser i gang timeouten.

e  Tryck pa "TIME OUT” (1) for att starta timeouten.

Matchen slut

Signalhornet ljuder automatiskt.
e -Tryck ”"Game Reset”
e -Tryck ”Acceptera”

Matchklockan stallts da tillbaka till start fér ny match.
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