
Singelradier 
• Rookies och åkare som lär sig åka 

• Defensiva spelare 

9  ́Bra profil för konståkare. En vanlig hockeyprofil som ger snabb överstegsåkning men är svår att få 
fart med. Lätt för tvära svängar och vändningar. Den korta iskontakten kräver en djup skål för att få 
fäste i isen. Detta betyder att du skär djupare ner i isen vilket ger högre frik-tion, sämre glid, 
ostabilitet och svårt att uppnå maxfart. Bäst på skenor upp till 254. 

 

10 Ĺätt för tvära svängar och vändningar. Den korta iskontakten kräver en djup skål för att få fäste i 
isen. Detta betyder att du skär djupare ner i isen vilket ger högre friktion, sämre glid. Bäst på skenor 
upp till 263. 

 

11 B́ra profil för yngre spelare som har lärt sig åka med bra teknik med god balance. Passar bäst på 
skenor upp till 272. 

 

13  ́Den optimala profilen för en fullt utvecklad spelare och en medelbra spelare som vill åka på 
singelradie. Passar bäst på skenor från 263-296. 

 

17’  ́En radie för väldigt god balans. Den ger tunga spelare möjligheten att utveckla sin hållning. Ökar 
farten, även i överstegskning, sämre för acceleration och rörlighet. (Välj en kortare radie när 
åkkunskaperna är tillräckligt utvecklade). 

 

19  ́En radie för väldigt god balans. Slipas till nybörjare som behöver 

lära sig stå på isen utan att ramla. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Dubbelradier 
• Spelare som vill utveckla åkningen 

• Defensiva spelare 

Detroit 1 - 10 óch 20 .́  

Ger fart och bra balans. Perfekt för stora hockeyrinkar. Fantastisk fart även 

i överstegsåkning. God rörlighet. Blygsam flexibilitet. 

 

Detroit 2 - 13 óch 26 .́ Mer för tunga backar. Bra baklängesåkning. 

Också en bra målvaktsradie. 

 

Combo 10 -́13 -́ Mycket bra acceleration, snabba svängar och 

överstegsåkning. 

 

 

Trippelradier 
• Duktiga åkare 

• Offensiva spelare 

Zuperior S - Kombinationen 6’-12’-26’. Används för att förbättra acceleration, rörlighet, fart, och 
balans. Ger fantastisk iskontakt som behövs för att få grepp. Det är ett perfekt val för en kraftig 
forward eftersom den ger stabilitet för närkamper mot sarg och i hörnen. Men också acceleration att 
kunna bryta sig ur närkamperna i dessa situationer. Skenor 246-254-263. 

 

Zuperior M - Kombinationen 6’-13’-26’. Se Zuperior S. 

Skenor 272-280-288. 

 

Zuprior L - Kombinationen 6’-14’-26’. Se Zuperior S. 

Skenor 296-304-312. 

 

 

 

 

 



Quadradier 
• Duktiga åkare 

• Offensiva/Defensiva spelare 

 

Quad XS - 6 -́ 8 -́ 11 -́ 12 .́ Kortare radier som togs fram i samarbete med en amerikansk spelare. En 
spelare säger att den är “perfekt för snabba och tighta svängar.” Skenor 237-247-254 

 

Quad Zero - 6 -́ 9 -́ 11 -́ 13 .́ Kortare radier som togs fram i samarbete med en amerikansk spelare. En 
spelare säger att den är “perfekt för snabba och tighta svängar.” Skenor 237-247-254 

 

Quad 1 - Kombinationen 6 -́9- -́12 -́15 .́ Acceleration, rörlighet, fart och balans optimeras. Den bästa 
totala lösningen. Denna kombination supportar i alla typer av situationer. Passar för offensiva och 
defensiva spelare. Skenor 254-263-272-280. 

 

Quad 2 - Kombinationen 7 -́10 -́13 -́16 .́ Samma som Quad 1 men ger mera stabilitet och fart. Skenor 
263-272-280-288-296-304. 

 

Ellipse 
De nya ellipsprofilerna revolutionerar profileringen genom att överföra formen av en ellips till 
skenan. Med ellipsprofileringen inleds ett paradigmskifte där vi går från radieprofilering, som 
introducerades under slutet av 80-talet, till ellipsprofilering. 

Fokus ligger på att ge åkaren en så pass dynamisk och sömlös känsla som möjligt. 
Kombinera maximal kraft med fjäderlätt rörlighet! 

Ellipse Zero,  

Ellipse 1  

Ellipse 2  

 

Goalieradie 
Singeiradie 

Radie 25’ 

Dubbelradie 

Detroit 2 13’-26’ 

Trippelradie 

Goalie Sam 10’-50-10’ 



Bandyradie 
Singelradie 

Radie 10’ R3 

Radie 13’ R4 

Radie 17’ R5 

Radie 19’ R6 

 

Trippelradie 

Small -Kombinationen 6’-15’-21’ Används för att förbättra acceleration, rörlighet, fart, och balans. 
Ger fantastisk iskontakt som behövs för att få grepp. Det är ett perfekt val för en kraftig forward 
eftersom den ger stabilitet för närkamper mot sarg och i hörnen. Men också acceleration att kunna 
bryta sig ur närkamperna i dessa situationer. Skenor 246-254-263 

Medium -Kombinationen 6’-17’-21’ Se Small. Skenor 272-280-288. 

Large -Kombinationen 6’-19’-21’ Se Small. Skenor 296-304-312. 


