ANVANDARMANUAL

352MS3000 / 352MS3020 3
352MS7000 / 352MS7020 O
352MB3000 / 352MB3020
352MB7000 / 352MB7020 O
352MB3003 / 352MB3023 O
352MF7000 / 352MF7020 O
352MF3003 / 352MF3023 3

Fjarrstyrd O
Kabelstyrd O
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OVERSIKT/INNEHALL

Infér matchstart

Efter match
Klockinstallning

Funktioner for varje sport :

Basket

Basket / Handboll / Hockey / Inomhusfotboll
Tidkontroll konsol
Handboll

Volleyboll

Tennis

Bordtennis

Badminton
Hockey/Innebandy
Inomhusfotboll

Timer Funktion

Traning / Timer-Funktion

Teknisk Information

Teknisk Hjalp
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INFOR EN MATCH...

Starta resultattavlan om det behdvs.

FJARRSTYRD MODELL

Tryck ned PA/AV knappen pd kontrollpanelen i ett par sekunder: ett inledande meddelande ska synas.

Dérefter indikeras batterinivdn. Om nivan pé batteriet ar otillrdcklig fér matchen, kan man koppla in den tillhérande
laddare for 12Vdc/batteriet.

KABELSTYRD MODELL
Koppla in signalkabeln mellan kontrollpanelen och kopplingsboxen.
Tryck ned PA/AV knappen pd kontrollpanelen i ett par sekunder: ett inledande meddelande ska synas.

Kontrollpanelen ska dérefter ga in i den senaste programmerade sporten (se de olika sporterna p& kommande sidor).
For att éndra sport, tryck p& knapp 27 ett par ganger.

Valj den 6nskade sporten genom att trycka sportens nummer, programmera sedan efter anvisningarna pa LCD-skdrmen.
Obs: Denna programmering maste avslutas innan matchen kan startas.

OM KONTROLLPANELEN AV MISSTAG SKULLE STANGAS AV

Informationen om matchen sparas i minnet pa kontrollpanelen.
Sa snart kontrollpanelen slds pé igen, kommer matchresultatet automatiskt tillbaka.

Obs: Man méste stoppa tidtagningen innan kontrollpanelen gdr att sténga av.

EFTER EN MATCH...

FJARRSTYRD MODELL
Kontrollpanelen &r utrustad med batterier som tillater anvandning av minst 20 timmar, vid full laddning.

Nar kontrollpanelen inte anvands for match eller traning, stang av kontrollpanelen och koppla in tillhérande
laddare for 12Vdc batteriet.
Kontrollpanelen bér standigt vara inkopplad for laddning nar de inte anvands.
(Detta ldngsamma laddningssystem forsamrar inte batterierna,).
(Om man anvénder flera enheter, méste kontrollpanelen vara sammankopplad med dessa, for att dessa ska
kunna laddas med samma laddare).

KABELSTYRD MODELL
Koppla ur kabeln och lagg den tillsammans med kontrollpanelen i vaskan.

KLOCKINSTALLNING

Resultattavlan ar utrustad med klocka, den visas sd lange inte ndgon sport har programmerats.

Installning av tiden pd klockan:
Starta kontrollpanelen enligt ovan (PA/AV knappen).
Vélj klockinstallning genom att trycka pd knapp 18.
Programmera timmar genom att trycka pd 0 till 9, bekrafta genom att trycka pa knapp 23.
Programmera minuter pd samma satt och bekrafta med knapp 23.
Stang av kontrollpanelen (PA/AV knappen) och koppla in den for laddning.

Obs: Tiden sparas i minnet i fall strommen skulle brytas.

FJARRSTYRD / KABELSTYRD

STANDARD FIJARRSTYRD MODELL

Resultattavlan ar utrustad med 6 olika sandningsfrekvenser och kan ocksd anvandas med kabelstyrning.

For att dndra sandningsfrekvens, tryck pd knapp 27 tills du kommer till val av sporter. Hall ner knapp 27 i ett par
sekunder och valj:

Knapp O for kabelstyrning (fjdrrstyrningen stangs av).

Eller knapp 1 till 6 for att dndra kanal pa frekvensen.
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BASKET

I Basket-programmet kan olika kontrollpaneler anvandas, tiden kan kontrolleras med antingen huvudpanelen eller en
separat tidkontroll (se tidkontrollpanel Iangre fram).

Koppla ihop alla kontrollpaneler med hjélp av kablarna som medféljer.

Starta kontrollpanelerna genom att trycka ned PA/AV knappen i ett par sekunder.

PROGRAMMERA FOR MATCH:

Om kontrollpanelen anvandes innan for denna sport, eller:
Tryck pd knapp 27 for att programmera den.
Tryck pd knapp 16 och 15 samtidigt for att starta en ny match, utan att 4ndra programmet.

Om kontrollpanelen inte anvandes for denna sport innan, tryck pd kanpp 27 tva ganger for att komma till val av sport,
valj darefter Basket genom att trycka pd den nummerknapp som indikeras for basket p& LCD-skarmen.

Valj om matchen ska spelas i 2 eller 4 perioder:
2 PERIODER: Knapp 0 4 PERIODER: knapp 9.

Vélj tid till det att matchen ska starta:
Programmera tiden genom att trycka p& knapparna 0 till 9. Bekréfta genom att trycka pa knapp 23.

P& samma sétt véljer du langden pé perioder, Time-Out och forlangningsperioder.

MATCHFUNKTION:

Starta tiden fore match genom att trycka pa knapp 18. Ljudsignal hors automatiskt vid den programmerade tidens slut.
Det gér ocksa att hoppa Gver tiden fore match och borja period 1 genom att trycka pa knapp 28.

Starta tiden genom att trycka pa knapp 18. Varje gang knapp 18 trycks ned, startas och stoppas tiden vaxelvis.

Under en period &r det mdjligt att se tiden réknas uppat pé& kontrollpanelens LCD-skarm genom att trycka pa knapp 21.
For att ga tillbaka till nedrakningslaget, tryck pa knapp 21 igen.

En signal hors automatiskt vid periodens slut. Tiden fortsatter att g& for att visa halvtid eller periodpaus om sd 6nskas,
om inte, starta nasta period genom att trycka pd knapp 28. Lagens "fouls” nollstalls (férutom vid férlangningsperioder).
Lagens begarda Time-outer nollstdlls endast vid halvtid och vid férlangningsperioder.

Obs. 1: Vid slutet av 4:e perioden och vid slutet av férlangningsperioder, startar inte periodpaus automatiskt. Tryck pd
knapp 18 om du vill starta en periodpaus.

Obs 2: Om tiden inte har stoppats tillrackligt fort i slutskedet av perioden (paus har bérjat), gé tillbaka till perioden
genom att trycka samtidigt p& knapp 16 och 18.

N&r en Time-Out ar begard, tryck forst pd knapp 18 for att stanna matchtiden, tryck sedan pd knapp 17. Antalet
begarda Time-Outer frdn bada lagen kan 6kas genom att trycka pa knapp 10 eller 26 beroende pa vilket lag som
berors. En signal kommer att horas vid Time-Outens slut.

Lagpoang: Om “individuella fouls”-kontrollpanel &r inkopplad och individuell podng funktion anvands: lagpodangen samlas
automatiskt p& "huvud-kontrollpanelen”. Annars goérs poéngrakning p& knapparna 10, 12, 14, 22, 24 eller 26 beroende
pa vilket lag och hur ménga poéng.

Lagfouls : Om “individuella fouls” kontrollpanel ar inkopplad: lagfouls samlas automatiskt p& "huvud-kontrollpanelen”.
Annars, Lagens fouls réknas upp genom att trycka pd knapp 11 eller 25 beroende pa vilket lag som berdrs.

Andra indikatorn fér bollens position genom att trycka p& knapp 20.
Lt en ljudsignal héras genom att trycka pa knapp 19.

For att korrigera, hall nere knapp 16 och:
Minska poang, tryck pa knapp 10, 12, 14, 22, 25 eller 26 beroende pa vilket lag som berors.
Minska fouls, tryck pa knapp 11 eller 25 (nar individuell fouls kontrollpanel inte &r inkopplad).
Korrigera periodens nummer, tryck knapp 28.
Korrigera tiden (nar den stoppats), tryck knapp 18.

MATCHEN AVSLUTAS.:

For att paborja en ny match, tryck samtidigt pd knapp 16 och 15 (&terstélining till “noll”).
For att andra den programmerade tiden, tryck knapp 27, efter att ha tryckt samtidigt p& knapp 16 och 15.
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BASKET / HANDBOLL / HOCKEY / INOMHUSFOTBOLL
TIDKONTROLL KONSOL

VIKTIGT: Koppla ihop kontrollpanelerna, starta “huvud-panelen” och programmera den for basket,
handboll, hockey eller inomhus fotboll innan ni startar tidkontroll-konsolen.

Starta "tid"-kontrollpanelen genom att h&lla ned “PA/AV” knappen i ett par sekunder: ett inledande meddelande ska
synas pd LCD-skarmen.

Kontrollpanelen ar nu redo att anvandas for tidtagning.

For att starta/stoppa tiden eller Time-out och anvanda ljudsignalen manuellt, anvand samma knappar som pd
huvudpanelen.
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HANDBOLL

I Handbolls-programmet kan olika kontrollpaneler anvandas, tiden kan kontrolleras med antingen huvudpanelen eller en
separat tidkontroll (se tidkontrollpanel — sidan 4).

Koppla ihop alla kontrollpaneler med hjélp av kablarna som medféljer.

Starta kontrollpanelerna genom att trycka ned PA/AV knappen i ett par sekunder.

PROGRAMMERA FOR MATCH:

Om kontrollpanelen anvandes innan for denna sport, eller:
Tryck pd knapp 27 for att programmera den.
Tryck pd knapp 16 och 15 samtidigt for att starta en ny match, utan att dndra programmet.

Om kontrollpanelen inte anvandes for denna sport innan, tryck pd knapp 27 tva ganger for att komma till val av sport,
véalj darefter Handboll genom att trycka p& den nummerknapp som indikeras fér handboll pd LCD-skdrmen.

Valj timerfunktion:
Rékna tiden uppat, tryck knapp 0, eller rdkna tiden nerdt, tryck 9.

Valj hur du vill att matchtiden ska visas:
Period tid tryck knapp 0 eller Total matchtid tryck knapp 9.

Vélj tid till det att matchen ska starta:
Programmera tiden genom att trycka pa knapparna O till 9. Bekrafta genom att trycka pd knapp 23.

P& samma satt valjer du ldngden pé perioder, Time-Out och férlangningsperioder

MATCHFUNKTION:

Under en match kan man vélja att ha den automatiska ljudsignalen pd/av, som hors vid periodens avslut, genom att
samtidigt trycka pd knapparna 16 och 19. (Signalens funktion indikeras av ett "h” p& kontrollpanelens LCD-skdrm).

Starta tiden fére match genom att trycka pa knapp 18. En ljudsignal hérs automatiskt vid den programmerade tiden slut.
Det gér ocksd att hoppa 6ver tiden fore match och borja period 1 genom att trycka pd knapp 28.

Starta tiden genom att trycka p& knapp 18. Varje géng knapp 18 trycks ned, startas och stoppas tiden véxelvis.

En signal hors automatiskt vid periodens slut (om det ar valt). Tiden fortsatter att ga for att visa periodpaus om s&
onskas, om inte, starta ndsta period genom att trycka pa knapp 28.

Obs 1: Vid slutet av 2:a perioden och vid slutet av férléngningsperioder, startar inte periodpaus automatiskt. Tryck p&
knapp 18 om du vill starta en periodpaus

Obs 2: Om tiden inte har stoppats tillrackligt fort i slutskedet av perioden (paus har bérjat), gé tillbaka till perioden
genom att trycka samtidigt p& knapp 16 och 18.

N&r en Time-out ar begéard, tryck forst pa knapp 18 for att stanna matchtiden, tryck sedan pé knapp 17. Antalet
begarda Time-outer fran b&da lagen kan 6kas genom att trycka pd knapp 10 eller 26 beroende pé vilket lag som berérs.
En signal kommer att héras vid Time-outens slut.

Aktivera utvisningstiden genom att trycka pa knapparna 12, 13, 14, 22, 23, 24 beroende pa vilket lag som berérs
(max 3 utvisningar per lag): tryck pa lamplig knapp 1 gdng f6r 2 min. utvisning och 2 ganger for 4 min. utvisning.

Poéngrakning gors genom att trycka knapp 10 eller 26 beroende pa vilket lag som gjort poéngen.
L3t en ljudsignal horas genom att trycka p& knapp 19.

For att korrigera, héll nere knapp 16 och:
Minska poang, tryck pa knapp 10 eller 26 beroende pé vilket lag som berérs.
Minska utvisningar, tryck pa knapp 12, 13, 14, 22, 23 eller 24 beroende pa vilket lag som berérs.
Korrigera periodens nummer, tryck knapp 28.
Korrigera tiden (nar den stoppats), tryck knapp 18.

MATCHEN AVSLUTAS.:

For att paborja en ny match, tryck samtidigt pd knapp 16 och 15 (&terstélining till “noll”).
For att andra den programmerade tiden, tryck knapp 27, efter att ha tryckt samtidigt pd knapp 16 och 15.
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VOLLEYBOLL

Starta kontrollpanelen genom att trycka ned PA/AV knappen i ett par sekunder (andra mandverpaneler anvénds inte i
detta program).

PROGRAMMERA FOR MATCH:

Om kontrollpanelen anvandes innan for denna sport, eller:
Tryck pd knapp 27 for att programmera den.
Tryck pd knapp 16 och 15 samtidigt for att starta en ny match, utan att 4ndra programmet.

Om kontrollpanelen inte anvandes for denna sport innan, tryck pd knapp 27 tva ganger for att komma till val av sport,
valj darefter Volleyboll genom att trycka pd den nummerknapp som indikeras for volleyboll pd LCD-skdrmen.

Ska det vara automatisk Teknisk Time-out eller inte:
NEJ: knapp O JA: knapp 9.

Om automatisk Teknisk Time-out ar vald:
Vaélj langd av den Tekniska Time-outen genom att trycka p& knapparna 0 till 9. Bekrafta genom att trycka knapp 23.

P& samma sétt véljer du Iangden pé de dvriga Time-outerna.

MATCHFUNKTION:

Starta tiden genom att trycka pa knapp 18. Varje gang knapp 18 trycks ned, startas och stoppas tiden vaxelvis.
Nollstall tiden, om nddvandigtvis med knapp 28.

N&r en standard Time-out &r begérd, tryck knapp 17. Antalet begarda Time-outer fr&n bdda lagen kan 6kas genom att
trycka antingen knapp 10 eller knapp 26 beroende pa vilket lag som berdrs.

Om det ar valt att ha automatiska Tekniska Time-outer: i de forsta 4 set, Teknisk Time-out startar automatiskt och en
ljudsignal hors (om det ar valt) ndr det ledande laget uppndr 8 eller 16 poéng.

Ljudsignal hérs automatiskt vid slutet av Time-outer.

Obs: vélj att ha den automatiska ljudsignalen pé/av vid bérjan av Teknisk Time-out, genom att samtidigt trycka pd
knapparna 16 och 19. (Signalens funktion indikeras av ett "h” p& kontrollpanelens LCD-skarm).

Poéngrakning gors genom att trycka p& knapp 10 eller 26, beroende pa vilket lag som berdrs.
Byt serve-sida genom att trycka pd knapp 20.

Set-vinst, genom att trycka knapp 23.

Lt en ljudsignal héras genom att trycka pa knapp 19.

Korrigering av inmatningsfel kan géras genom att trycka p& knapp 13 (endast de 3 senaste inmatningarna andras).

For andra korrigeringar, hall ned knapp 16 och:
Minska poang, genom att trycka knapp 10 eller 26, beroende pa vilket lag som berors.
Korrigera tidmataren (nar den stoppats), genom att trycka knapp 18.

For att visa klockan i stallet for den matchtiden pd resultattavlan (eller tvartom) tryck samtidigt p& knapp 16 och 28.

MATCHEN AVSLUTAS.:

For att paborja en ny match, tryck samtidigt pd knapp 16 och 15 (&terstélining till “noll”).
For att andra den programmerade tiden, tryck knapp 27, efter att ha tryckt samtidigt p& knapp 16 och 15.
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TENNIS

Starta kontrollpanelen genom att trycka ned PA/AV knappen i ett par sekunder (andra manéverpaneler anvands inte i
detta program).

PROGRAMMERA FOR MATCH:

Om kontrollpanelen anvandes innan for denna sport, eller:
Tryck pd knapp 27 for att programmera den.
Tryck pd knapp 16 och 15 samtidigt for att starta en ny match, utan att 4ndra programmet.

Om kontrollpanelen inte anvandes fér denna sport innan, tryck pa knapp 27 tva génger for att komma till val av sport,
vélj darefter Tennis genom att trycka pd den nummerknapp som indikeras for tennis pd LCD-skarmen.

Vélj, om matchen ska spelas i bast av 3 eller i bast av 5 set:

3 SET: knapp O 5 SET: knapp 9.

Valj, om matchen ska spelas med eller utan Tie-break:
UTAN : knapp O MED : knapp 9.

Om matchen ska spelas med Tie-break, valj ocksd om det sista setet ska spelas med eller utan Tie-break:
UTAN: key O MED: key 9.

MATCHFUNKTION:

Starta tiden genom att trycka pa knapp 18. Varje gang knapp 18 trycks ned, startas och stoppas tiden vaxelvis.
Nollstall tiden, om nddvandigt med knapp 28.

Poangrakning gérs genom att trycka p& knapp 10 eller 26, beroende pé vilken sida som berérs; de vunna Gamen och
Seten laggs till automatiskt.

Serve-sidan skiftar automatiskt sida efter varje Game och under Tie-breaks. Om nddvandigt, kan Serve-sidan skiftas
manuellt, genom att trycka pa knapp 20.

Man kan manuellt skifta sida p& podngen, genom att trycka p& knapp 21 (om poangen &r omvand pd skarmen).
Korrigering av inmatningsfel kan goras genom att trycka pd knapp 13 (endast de 3 senaste inmatningarna andras).
For andra korrigeringar, hall ned knapp 16 och:

Minska poang, genom att trycka knapp 10 eller 26, beroende pa vilket sida som berors.
Korrigera tidmataren (nar den stoppats), genom att trycka knapp 18.

For att visa klockan i stallet for den matchtiden pé resultattavlan (eller tvértom) tryck samtidigt p& knapp 16 och 28.

MATCHEN AVSLUTAS.:

For att p&bo6rja en ny match, tryck samtidigt p& knapp 16 och 15 (8terstélining till "noll™).
For att andra den programmerade tiden, tryck knapp 27, efter att ha tryckt samtidigt pd knapp 16 och 15.
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BORDTENNIS

Starta kontrollpanelen genom att trycka ned PA/AV knappen i ett par sekunder (andra manéverpaneler anvands inte i
detta program).

PROGRAMMERA FOR MATCH:

Om kontrollpanelen anvandes innan for denna sport, eller:
Tryck pd knapp 27 for att programmera den.
Tryck pd knapp 16 och 15 samtidigt for att starta en ny match, utan att 4ndra programmet.

Om kontrollpanelen inte anvandes fér denna sport innan, tryck pa knapp 27 tva génger for att komma till val av sport,
vélj darefter Bordtennis genom att trycka p& den nummerknapp som indikeras foér bordtennis pd LCD-skarmen.

Vélj, om matchen ska spelas i bast av 5 eller i bast av 7 set:
5 SET: knapp O 7 SET: knapp 9.

MATCHFUNKTION:

Starta tiden genom att trycka p& knapp 18. Varje géng knapp 18 trycks ned, startas och stoppas tiden véxelvis.
Nollstall tiden, om nédvandigtvis med knapp 28.

Poéngrakning gors genom att trycka p& knapp 10 eller 26, beroende pa vilken sida som berors.

Set-vinst, genom att trycka knapp 23.

Serve-sidan skiftar automatiskt sida. Om nédvandigt, kan Serve-sidan skiftas manuellt, genom att trycka p& knapp 20.
Man kan manuellt skifta sida pd podngen, genom att trycka p& knapp 21 (om poangen ar omvand p& skdrmen).
Korrigering av inmatningsfel kan géras genom att trycka p& knapp 13 (endast de 3 senaste inmatningarna andras).
For andra korrigeringar, héll ned knapp 16 och:

Minska poang, genom att trycka knapp 10 eller 26, beroende pa vilket sida som berors.
Korrigera tidmataren (nar den stoppats), genom att trycka knapp 18.

For att visa klockan i stallet for den matchtiden pd resultattavlan (eller tvartom) tryck samtidigt p& knapp 16 och 28.

MATCHEN AVSLUTAS.:

For att paborja en ny match, tryck samtidigt pd knapp 16 och 15 (&terstélining till “noll”).
For att andra den programmerade tiden, tryck knapp 27, efter att ha tryckt samtidigt pd knapp 16 och 15.
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BADMINTON

Starta kontrollpanelen genom att trycka ned PA/AV knappen i ett par sekunder (andra manéverpaneler anvands inte i
detta program).

PROGRAMMERA FOR MATCH:

Om kontrollpanelen anvandes innan for denna sport, eller:
Tryck pd knapp 27 for att programmera den.
Tryck pd knapp 16 och 15 samtidigt for att starta en ny match, utan att 4ndra programmet.

Om kontrollpanelen inte anvandes fér denna sport innan, tryck pa knapp 27 tva génger for att komma till val av sport,
vélj darefter Badminton genom att trycka p& den nummerknapp som indikeras fér badminton p& LCD-skarmen.

Valj, om seten ska spelas till 21 podng (regler 2006) eller till 15/11 poang (tidigare regler):
21 POANG: knapp O 15/11 POANG: knapp 9

Endast for 15/11 podng regler (tidigare regler):
Valj mellan KVINNA: knapp O och MAN: knapp 9
Valj mellan SINGEL: knapp O och DUBBEL: knapp 9

MATCHFUNKTION:

Starta tiden genom att trycka p& knapp 18. Varje géng knapp 18 trycks ned, startas och stoppas tiden véxelvis.
Starta/stoppa vilotid genom att trycka knapp 17.

Nollstall tiden, om nddvandigt med knapp 28.

Poangrakning gors genom att trycka pd knapp 10 eller 26, beroende pa vilken sida som berors.

Skifta Serve-sidan genom att trycka knapp 20.

Set-vinst, genom att trycka knapp 23.

Férlangning genom att trycka knapp 28 (endast i 15/11 poangs regler).

Man kan manuellt skifta sida pd podngen, genom att trycka p& knapp 21 (om poangen ar omvand p& skdrmen).
Korrigering av inmatningsfel kan géras genom att trycka p& knapp 13 (endast de 3 senaste inmatningarna dndras).
For andra korrigeringar, héll ned knapp 16 och:

Minska poang, genom att trycka knapp 10 eller 26, beroende pa vilket sida som berors.
Korrigera tidmataren (nar den stoppats), genom att trycka knapp 18.

For att visa klockan i stallet for den matchtiden pd resultattavlan (eller tvartom) tryck samtidigt p& knapp 16 och 28.

MATCHEN AVSLUTAS.:

For att paborja en ny match, tryck samtidigt pd knapp 16 och 15 (&terstélining till “noll”).
For att andra den programmerade tiden, tryck knapp 27, efter att ha tryckt samtidigt pd knapp 16 och 15.
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HOCKEY/ INNEBANDY

I Hockey programmet kan olika kontrollpaneler anvandas, tiden kan kontrolleras med antingen huvudpanelen eller en
separat tidkontroll (se tidkontrollpanel — sida 4).

Koppla ihop alla kontrollpaneler med hjélp av kablarna som medféljer.

Starta kontrollpanelerna genom att trycka ned PA/AV knappen i ett par sekunder.

PROGRAMMERA FOR MATCH:

Om kontrollpanelen anvandes innan for denna sport, eller:
Tryck pd knapp 27 for att programmera den.
Tryck pd knapp 16 och 15 samtidigt for att starta en ny match, utan att dndra programmet.

Om kontrollpanelen inte anvandes for denna sport innan, tryck pd knapp 27 tva ganger for att komma till val av sport,
valj darefter Hockey genom att trycka pa den nummerknapp som indikeras for Hockey pd& LCD-skarmen.

Valj timerfunktion:
Rakna tiden uppét, tryck knapp 0, eller rakna tiden nerdt, tryck 9.

Vélj, om matchen ska spelas I 2, 3 eller 4 perioder:
2 PERIODER: knapp 2 3 PERIODER: knapp 3 4 PERIODER: knapp 4

Vélj tid till det att matchen ska starta:
Programmera tiden genom att trycka pa knapparna O till 9. Bekrafta genom att trycka pd knapp 23.

P& samma satt valjer du ldngden pé perioder, Time-out, férldngningsperioder och vilopaus.

MATCHFUNKTION:

Starta tiden fore match genom att trycka pd knapp 18. En ljudsignal hors automatiskt vid den programmerade tiden slut.
Det gér ocksd att hoppa 6ver tiden fore match och borja period 1 genom att trycka pd knapp 28.

Starta tiden genom att trycka p& knapp 18. Varje gang knapp 18 trycks ned, startas och stoppas tiden véxelvis.

Vid periodslut hors en ljudsignal automatiskt. Tiden fortsatter att g& for att visa halvtid automatiskt, dven vid slutet av
halvtid hors en ljudsignal. Nasta period ar redo och visas pa tavlan, starta den genom att trycka pd knapp 18.

Obs: Om tiden inte har stoppats tillrdckligt fort i slutskedet av perioden (paus har borjat), ga tillbaka till perioden genom
att trycka samtidigt pd knapp 16 och 18.

Vid slutet av sista perioden och vid slutet p& forlangningsperioder, startar inte periodpaus automatiskt. Tryck pd knapp
18 om du vill starta en periodpaus (ingdr €j i programmerad tid). Starta en f6rlangningsperiod genom att trycka pé
knapp 28.

N&r en “Time-out” &r begard, tryck forst pd knapp 18 for att stanna matchtiden, tryck sedan pd knapp 17. Antalet
begérda "Time-outer” frn b&da lagen kan 6kas genom att trycka pa knapp 10 eller 26 beroende pa vilket lag som
berdérs. En signal kommer att horas vid "Time-outens” slut.

Aktivera utvisningstiden genom att trycka pa knapparna 12, 13, 14, 22, 23, 24 beroende pa vilket lag som berérs
(max 3 utvisningar per lag): tryck pd Iamplig knapp 1 géng fér 2 min. utvisning, 2 ganger fér 5 min. och 3 gdnger for
10 min. utvisning.

Poangrakning gérs genom att trycka knapp 10 eller 26 beroende pa vilket lag som gjort poéngen.
L3t en ljudsignal horas genom att trycka pé& knapp 19.

For att korrigera, héll nere knapp 16 och:
Minska poang, tryck pa knapp 10 eller 26 beroende pa vilket lag som berérs.
Minska utvisningar, tryck pa knapp 12, 13, 14, 22, 23 eller 24 beroende pa vilket lag som berérs.
Korrigera periodens nummer, tryck knapp 28.
Korrigera tiden (nar den stoppats), tryck knapp 18.

MATCHEN AVSLUTAS.:

For att paborja en ny match, tryck samtidigt pd knapp 16 och 15 (&terstélining till “noll”).
For att andra den programmerade tiden, tryck knapp 27, efter att ha tryckt samtidigt pd knapp 16 och 15.
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INOMHUSFOTBOLL

I Fotbolls programmet kan olika kontrollpaneler anvandas, tiden kan kontrolleras med antingen huvudpanelen eller en
separat tidkontroll (se tidkontrollpanel — sida 4).

Koppla ihop alla kontrollpaneler med hjélp av kablarna som medféljer.

Starta kontrollpanelerna genom att trycka ned PA/AV knappen i ett par sekunder.

PROGRAMMERA FOR MATCH:

Om kontrollpanelen anvandes innan for denna sport, eller:
Tryck pd knapp 27 for att programmera den.
Tryck pé knapp 16 och 15 samtidigt for att starta en ny match, utan att andra programmet.

Om kontrollpanelen inte anvandes for denna sport innan, tryck pd knapp 27 tva ganger for att komma till val av sport,
valj darefter Inomhusfotboll genom att trycka p& den nummerknapp som indikeras for inomhusfotboll p& LCD-skarmen.

Valj timerfunktion:
Rékna tiden uppat, tryck knapp 0, eller rdkna tiden nerdt, tryck 9.

Valj hur du vill att matchtiden ska visas:
Periodtid tryck knapp 0 eller Total matchtid tryck knapp 9.

Vélj tid till det att matchen ska starta:
Programmera tiden genom att trycka pa knapparna O till 9. Bekrafta genom att trycka pd knapp 23.

P& samma sétt véljer du langden pé perioder, Time-out och férlangningsperioder

MATCH OPERATION .

Under en match kan man vélja att ha den automatiska ljudsignalen pd/av, som hors vid periodens avslut, genom att
samtidigt trycka pd knapparna 16 och 19. (Signalens funktion indikeras med "h” p& kontrollpanelens LCD-skdrm).

Starta tiden fére match genom att trycka pa knapp 18. En ljudsignal hérs automatiskt vid den programmerade tiden slut.
Det gér ocksd att hoppa 6ver tiden fore match och borja period 1 genom att trycka pd knapp 28.

Starta tiden genom att trycka p& knapp 18. Varje géng knapp 18 trycks ned, startas och stoppas tiden véxelvis.

En signal hors automatiskt vid periodens slut (om det &r valt). Tiden fortsatter att g& for att visa periodpaus om s&
onskas, om inte, starta ndsta period genom att trycka pa knapp 28.

Obs 1: Vid slutet av 2:a perioden och vid slutet av férlangningsperioder, startar inte periodpaus automatiskt. Tryck pé
knapp 18 om du vill starta en periodpaus

Obs 2: Om tiden inte har stoppats tillrackligt fort i slutskedet av perioden (paus har bérjat), gé tillbaka till perioden
genom att trycka samtidigt p& knapp 16 och 18.

N&r en Time-out ar begard, tryck forst p& knapp 18 for att stanna matchtiden, tryck sedan pé knapp 17. Antalet
begarda Time-outer fran b&da lagen kan 6kas genom att trycka pd knapp 10 eller 26 beroende pé vilket lag som berérs.
En signal kommer att héras vid Time-outens slut (om det ar valt).

Poangrakning gérs genom att trycka knapp 10 eller 26 beroende pa vilket lag som gjort poéngen.
Lt en ljudsignal héras genom att trycka pa knapp 19.

For att korrigera, hall nere knapp 16 och:
Minska poang, tryck pa knapp 10 eller 26 beroende pa vilket lag som berérs.
Korrigera periodens nummer, tryck knapp 28.
Korrigera tiden (nar den stoppats), tryck knapp 18.

MATCHEN AVSLUTAS.:

For att paborja en ny match, tryck samtidigt pd knapp 16 och 15 (&terstélining till “noll”).
For att andra den programmerade tiden, tryck knapp 27, efter att ha tryckt samtidigt pd knapp 16 och 15.
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TIMER FUNKTION

Starta kontrollpanelen genom att trycka ned PA/AV knappen i ett par sekunder (andra manéverpaneler anvands inte i
detta program).

PROGRAMMERING AV TIMER:

Om kontrollpanelen anvéndes innan fér denna funktion, eller:
Tryck pd knapp 27 for att programmera den.
Tryck pd knapp 28 for att starta en ny match, utan att dndra programmet.

Om kontrollpanelen inte anvandes fér denna sport innan, tryck pa knapp 27 tva génger for att komma till val av sport,
vélj darefter Timer genom att trycka pa den nummerknapp som indikeras for timer p& LCD-skarmen.

Vélj timerfunktion:
Rékna tiden uppdt, tryck knapp 0, eller rékna tiden nerdt, tryck 9.

Vélj den 6nskade langden av tid i nedrakningfunktionslaget:
Programmera tiden genom att trycka pa knapparna O till 9. Bekréfta genom att trycka pa knapp 23.

TIDTAGNING:

Starta tidmé&taren med knapp 18. Varje gang knapp 18 trycks ned, startas och stoppas tiden véxelvis.

I nedrékningfunktionslaget hors ljudsignalen automatiskt vid slutet av den programmerade tiden. Tidmataren fortsatter i
upprakningsfunktionslage p& kontrollpanelens LCD-skarm.

L3t en ljudsignal horas genom att trycka p& knapp 19.

TIDTAGNINGEN AVSLUTAS.:

For att paborja ny tidtagning, tryck pa knapp 28.
For att andra den programmerade tiden, tryck pd knapp 28, sedan knapp 27.
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TRANINGSFUNKTION

Starta kontrollpanelen genom att trycka ned PA/AV knappen i ett par sekunder (andra manéverpaneler anvands inte i
detta program).

PROGRAMMERA TRANINGSFUNKTION:

Om kontrollpanelen anvandes innan for denna sport, eller:
Tryck pd knapp 27 for att programmera den.
Tryck pd knapp 28 for att starta en ny match, utan att dndra programmet.

Om kontrollpanelen inte anvandes fér denna sport innan, tryck pa knapp 27 tva génger for att komma till val av sport,
valj darefter Traning genom att trycka p& den nummerknapp som indikeras f6r tréning pd LCD-skdrmen.

Vélj langd pa tréningspassen:
Programmera minuter genom att trycka p& knapparna 0 till 9. Bekréfta genom att trycka p& knapp 23.
Programmera sekunder pd samma sdtt och bekrafta med knapp 23.

Vélj 1angd pa viloperioderna pad samma satt som med tréningspassen.

Vélj antal génger som trénings-/vilo-perioder ska upprepas genom att anvanda knapparna O till 9, bekréfta genom att
trycka pd knapp 23.

TRANING:

Starta tiden genom att trycka pa knapp 18. Traningspassen och viloperioder kérs automatiskt igenom, utan att
kontrollpanelen maste programmeras ytterligare.

V&lj att ha pd/av, den automatiska ljudsignalen som hérs vid varje periods slut, genom att samtidigt trycka pa knapparna
16 och 19. (Signalens funktion indikeras med "HORN" p3 kontrollpanelens LCD-skarm).

L3t en Ljudsignalen héras genom att trycka knapp 19.

TRANINGEN AVSLUTAS:

For att paborja ny tréning, tryck pd knapp 28.
For att andra den programmerade tiden, tryck pd knapp 28, sedan knapp 27.
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TEKNISK DATA

RESULTTAVLOR:
MODELL MATT (mm) VIKT (utan kabel) STROM- ELFOR- SAKRING (5x20 mm
LxHxD FORSORINING BRUKNING externa sakringar)
(max.)
352MS3000, 1500x1000x90 24 kg 230V / 50-60Hz 140VA 1,6A (under resultattavia)
352MS7000 0,6A
352MS3020, 2704x1000x90 54 kg 230V / 50-60Hz 180VA 1,6A (under resultattavia)
352MS7020 (24+2x15) 0,8A
352MB3000,3 1900x1150x90 32 kg 230V / 50-60Hz 140VA 1,6A (under resultattavia)
52MB7000 0,6A
352MB3020,3 3104x1150x90 64 kg 230V / 50-60Hz 180VA 1,6A (under resultattavia)
52MB7020 (32+2x16) 0,8A
352MB3003 1900x1600x90 45 kg 230V / 50-60Hz 210VA 1,6A (ovanpa resultattavia)
(28+17) 0,9A 1,6A (under resultattavla)
352MB3023 3104x1600x90 85 kg 230V / 50-60Hz 250VA 1,6A (ovanpa resultattavia)
(28+17+2x20) 1,1A 1,6A (under resultattavia)
352MF7000 2600x1800x90 72 kg 230V / 50-60Hz 230VA 1,6A (ovanpa resultattavia)
(35+33+4) 1A
352MF7020 4304x1800x90 120 kg 230V / 50-60Hz 300VA 3x1,6A (ovanpd
(35+33+4+2x24) 1,3A resultattavla)
352MF3003 2600x2200x90 87 kg 230V / 50-60Hz 330VA 1,6A (ovanpa resultattavia)
(35+48+4) 1,4A 1,6A (under resultattavla)
352MF3023 4304x2200x90 145 kg 230V / 50-60Hz 370VA 3x1,6A (ovanpd
(35+48+4 1,6A resultattavla)
+2x29) 1,6A (under resultattavla)

OBSERVERA - 110V modeller:

Elférbrukningen som specificeras ovan, bor dubbleras.

TIDMANOVERPANEL:

Matt: 145 x 150 x 40 mm

Vikt: 150 g

HUVUDPANEL.:
M3tt: 340 x 175 x 60 mm

Vikt: 650 g

FJARRSTYRD MODELL

- (Q +
Eladapter: 230V (or 110V om specificerat) 50/60 Hz / 12 VDC 300 mA (min) .

Kontrollpanelens batterier: NIMH 5x1,2 V 750 mAh (minst 20 timmar passningstid).

Sandningsfrekvens: 869,7-870,0MHz.

LADDNING AV KONTROLLPANEL:

Stang av kontrollpanelen.
Koppla in eladaptern p& baksidan av huvud-kontrollpanelen, sedan in i ett eluttag (230V eller 110V). Om
resultattavlan levereras med flera kontrollpaneler, koppla medféljande kablar mellan kontrollpanelerna.

352MB.. - LJUDSIGNAL :

Ljudnivén pé signalhornet &r ej justerbar.
Daremot finns det mdjlighet att ddmpa ljudet genom att byta ut gallret framfér signalhornet, med en platta med samma
matt (180x160mm)

MILJO OCH ATERVINNING:

Hjalp oss att skydda miljon genom att kallsortera férpackningarna.

=
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Atervinning:
Saker med denna symbol fér inte sléngas i vanliga sopor utan ska sorteras enligt gallande lagar och regler.

Kontrollpanelerna bor sténdigt vara inkopplade for uppladdning, nar de inte anvands.
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TEKNISK HIALP

Denna tabell beskriver tillvagagangssatt, om fel uppstér (se diagram nedan).

Fel

Kontroll

Losning

Resultattatavlan visar inte klockan
(nar kontrollpanelen &r avstangd).

1. Kontrollera sdkringen eller
strombrytaren i elskdpet i hallen (B).

2. Kontrollera sakringen (A) pa
resultattavlan.

Byt ut sdkringen 4A eller sl p3
strombrytaren.

Byt ut sékringen, om nddvandigt.

Fjarrstyrd dverforing
Kontrollpanelen satts inte igng

1. Kontrollera laddarens (C) utvandiga
skick, och dess kontakt (D).

2. Kontrollera att kontakten (pa
laddaren), fér strom 230V (eller 110V).

3. Satt kontrollpanelen pé laddning
under 24 timmar.

Om nddvandigt: kontakta var
serviceavdelning for att fa en ny
laddare.

Koppla in laddaren i ett annat uttag.

Kabelstyrd dverféring
Kontrollpanelen sétts inte igdng.

1. Kontrollera de olika kablarnas (E och
I) utvandiga skick, samt den
vagmonterade boxen (F) och dess
kontaktdon.

Om nddvandigt: kontakta var
serviceavdelning for nya reservdelar

R Fjarrstyrd dverféring
Kontrollpanelens display visar timer
och poang, men informationen visas
inte pd resultattavlan (resultattavlan
visar tid).

1. Kontrollera antennen (G) under
resultattavlan. Kontrollera om den sitter
riktigt, och att den inte ar skadad.

2. Stang av kontrollpanelen. Stang av
strémmen i elskdpet (B). Vanta i 5
minuter, satt darefter pa strommen igen
och satt igdng kontrollpanelen.

Om nddvandigt: korrigera antennen.

Om nddvandigt: kontakta var
serviceavdelning for att byta ut
antennen.

Kabelstyrd &verféring
Kontrollpanelens display visar timer
och podng, men informationen visas
inte pd resultattavlan (resultattavlan
visar tid).

1. Kontrollera de olika kablarnas (E och
I) utvandiga skick, samt den
vagmonterade boxen (F) och dess
kontaktdon.

2. Stang av kontrollpanelen. Stang av
strommen i elskdpet (B). Vanta i 5
minuter, satt darefter pd strommen igen
och sétt igdng kontrollpanelen.

Om nddvandigt: kontakta var
serviceavdelning for nya reservdelar.

Om felet bestdr, eller om felet skiljer sig fr&n de som namns ovan, var god kontakta vér serviceavdelning, genom att
specifera modell, och serienummer pa resultattavian som installerats. Modellbeteckningen finns under kontrollpanelen

och under resultattavlan.

Fiarrstyrd déverforing

Kabelstyrd dverfoéring
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Obs: 352MF & 352MB30x3 : Antenn och sdkring sitter ovanpa resultattavian.
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STRAMATEL

Zone Industrielle de Bel Air
F-44850 LE CELLIER / FRANCE

& France : 02-40-25-46-90
2 International : ++33 240-25-46-90
Fax : 02-40-25-30-63 Fax international : ++33 240-25-30-63
<] stramatel@stramatel.fr
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