Matchtidtagare

34.1 Overgripande ansvar

Matchtidtagaren ska ansvara for att mata den effektiva speltiden, samt paustid och
nedrdkning fore match.

Under matchens gang ska klockan rdaknas antingen ned fran den totala periodlangden till
00:00, eller raknas upp fran 00:00 till periodens totala langd. Matchtidtagaren ska starta
klockan nar pucken sldapps vid ett nedslapp, och stoppa klockan vid malskott eller om en
domare blaser av spelet.

Nar en minut aterstar av den forsta och andra perioden, och nar tva minuter aterstar av den
tredje perioden (eller av overtime), ska matchtidtagaren be speakern att annonsera detta.

34.2 Pauser

| syfte att informera askadarna om pausens aterstaende tid ska matchklockan vara igang
under pausen. Den ska rdkna nedat fran pausens totala tid till 00:00. Pausklockan ska starta
omedelbart vid periodslut. Klockan far inte stannas eller nollstéllas aven om lagen till synes
ar redo for spel, om inte domaren begar detta.

34.3 Overtime

Under overtime ska klockan anvandas pa samma satt som under reguljar speltid. Da
overtime ofta spelas med annan speltid 4n normal periodlangd rekommenderas att klockan
raknas fran den totala overtimetiden ned till 00:00, da detta ger en béttre forstaelse for
askadarna

34.4 Signalanordningar

Varje arena ska vara utrustad med en signal som ljuder automatiskt nar perioden tar slut.
Det ska dven vara mojligt att starta signalen manuellt om sa kravs. Matchtidtagaren ska vara
utrustad med en visselpipa i hdndelse av att ljudsignalen inte skulle fungera.

34.5 Periodstart

Innan varje period borjar ska den domare som utfér nedslappet pa mittpunkten forsakra sig
om att matchtidtagaren ar redo.

34.6 Manuell tidtagning

Matchtidtagaren ska férutom arenans officiella matchklocka dven ta tiden pa minst en
manuell klocka (tidtagarur eller liknande). En match ska inte stallas in for att matchklockan
inte fungerar. Istdllet ska matchen i sa fall genomféras med manuell tidtagning och
regelbundna annonseringar om aktuell tid.



34.7 Korrigering och faststdllande av matchtid

| hdndelse av att ett nedslapp ska géras om dar matchklockan har hunnit startas, ska klockan
aterstallas till den tidpunkt som géllde for avblasningen. Klockan ska backas, inte hallas
manuellt. Det ar domarna som ar ansvariga for att begara detta av matchtidtagaren.

Om matchklockan stannar under spelets gang, eller inte startar vid ett nedslapp, ska spelet
stoppas forutsatt att det inte foreligger en malchans for nagot av lagen. Om mal gors i denna
situation ska malet godkdnnas och klockan ska korrigeras till korrekt tid innan spelet
aterstartas. Om det ar oklart om periodtiden hann l6pa ut far videomaldomaren konsulteras.
Huvuddomaren far dven samrada med linjedomarna samt med matchtidtagaren for att
avgora om malet tillkom inom ramen for speltiden. Om det ar omaijligt att faststélla
tidpunkten ska den tidpunkt som anges pa matchklockan galla och malet ska godkédnnas.



