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Huvudkontrollpanelens funktioner

Keys are numbered from 0 to 28

PA/AV

Phpppaiadl

Val av sport / Inmatning av nummer

DL

Resultat / Antalet begérda time-outer (vid ett tryck startas enbart time-out tiden )

Lagfoul

Utvisningstid

0
o I
‘/’\

4

Start / stopp av matchtid, periodpaus, évertid

Start eller stopp av time-out

SO

Signalhorn

Startar en matchperiod eller en 6vertidsperiod

Bakat

Starta en ny match

Aterstiliningsknapp (hall knappen intryckt samtidigt som du trycker pa en ”malknapp” eller nagon annan
knapp)

®
QOé

Bollinnehav / Servesida

)

Inversion of the timer display on the control console / Inversion of the scores (racket sports)

Bekrafta vald funktion

Ater till programmering
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Kom igang

Koppla ihop de olika kontrollpanelerna med varandra (det spelar ingen roll | vilken ordning de kopplas
samman). "Foul-/poang" kontrollpanelen medféljer enbart med resultattavlor som utrustats med
individuella foul-/poangmoduler.

Hall in PA/AV knappen ett par sekunder: ett hilsningsmeddelande kommer d4 att synas pa skarmen.

Installningar

Valj "Handball" med knapp 2.

Kontrollkonsollen visar den senast sparade installningen under ett antal sekunder, tid till matchstart,
langd av perioder samt hur matchtiden ska visas (upprakning/nedrakning) langd av 6évertidsperiod och
time-outs, visning av antal time-outs och antal utvisningar som ska visas pa tavlan.

Hall knapp 18 intryckt for att se den installda informationen langre.

rf?

Andra instillningarna med knapp 0 eller anvind den sedan tidigare sparade instéllningen med knapp 9.

&/Q

Andra instillning genom att: besvara fragorna som visas pa kontrollpanelens skirm med knapparna O till
9, bekrafta ditt svar med knapp 23.

Under programmeringen kan man alltid aterga till en tidigare niva med knapp 13.

PPPPP
aamz,q".

©

Tid fére match / Matchtid

En del tidsfunktioner kan dven kontrolleras av den separata tidskonsollen (Se. "Fel! Hittar inte
referenskalla.Den separata kontrollpanelen vid tidtagning" — Sida Fel! Bokmarket &r inte definierat.5).

L4

Starta tiden fére match med knapp 18.

&;

Det gar att hoppa over tiden foére match och borja period 1 genom att genom att trycka pa knapp 28.

€

>

Starta och stoppa matchtiden med knapp 18.

&}

Nér perioden ar slut paborjas periodpausen automatiskt i upprakningslage.

Om tiden inte stoppats tillrackligt fort | slutskedet av perioden (om paus har bérjat) aterga till tidigare
period *genom att trycka samtidigt pa knapparna 16 and 18.

Stoppa paustiden och ga till nasta period eller till en 6vertidsperiod med knapp 28.

<)

™ 4

Naér sista perioden och Overtidsperioder avslutats startar inte periodpausen automatiskt. Tryck pa knapp
18 for att starta en ny periodpaus.

3

For att korrigera matchtiden:

v' Stoppa tiden med knapp 18, tryck sedan samtidigt pa knapparna 16 and 18.

v' Andra tid: -1min med knapp 12, -10sek med knapp 14, - 1sek med knapp 16, +1sek med knapp
20, +10sek med knapp 22, +1min mad knapp 24.

v' Bekréfta med knapp 18.
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Mal

Lagg till ett mal med knapp 10 (Hemmalag) eller knapp 26 (Bortalag).

Ta bort ett mal genom att trycka samtidigt pa knapp 16 och 10 eller 26.

Modeller som levererats med “Fouls/podng”kontrollpanel

Om individuell poangfunktion anvands riknas lagpoangen automatiskt ihop och visas pa
huvudkontrollkonsollen.

Utvisningar

Det finns maojlighet till 3 st utvisningstider per lag , valj mellan 2 eller 4 minuters utvisning.

Aktivera utvisningstiderna genom att trycka pa knapparna 12, 13, 14 (Hemmalag) eller knapparna 22, 23,

24 (Bortalag). Qﬁlﬂ / zﬁ%@

Tryck pa aktuell knapp 1 géng for 2 minuters utvisning och 2 ganger for 4 minuters utvisning.

Den utvisning med minst tid kvar per lag kommer att visas p@ kontrollpanelens skdrm.

Ta bort en utvisningstid genom att trycka samtidigt pa knapp 16 och 12, 13, 14, 22, 23 eller 24. 0+ ﬁ‘l / ‘#0
Time-out

Stoppa matchtiden med knapp 18, tryck sedan pa knapp 17 for att starta time-outtiden. f/}::> f@)
Nar time-outtiden borjat, lagg till en time-out for det berorda laget med knapp 10 (Hemmalag) eller

knapp 26 (Bortalag).

Ta bort en time-out genom att trycka samtidigt pa knapp 16 och 10 eller26. o-l. O

Signalhorn

Det gar att stdlla in om signalhornet ska ljuda automatiskt eller inte efter avslutad programmerad tid (Tid
fére match, match, time-out).

Aktivera eller avaktivera denna funktion genom att trycka samtidigt knapparna 16 and 19 (‘h’visas du pa o-‘- ‘@li’)
kontrollpanelen = automatisk signal- OBS! Bokstaven som visas ar beroende av vilket sprak som

kontrollpanelen stéllts in med (GB, DK, SE: 'h' / NL: 't' / PT:'b' / FI:'s').

HANDBOLL

Om du vill att signalhornet ska ljuda manuellt, tryck pa knapp 19. «}Ei))

Periodnummer

Vid behov, dandra periodens nummer genom att trycka samtidigt pa knapparna 16 and 28. 0-'- -@'
*

Efter avslutad match
For att paborja en ny match med samma matchinstallningar som tidigare, tryck samtidigt pa knapp 16 0-'. ‘B

and 15.

For att paborja en annan typ av matchinstallning, tryck samtidigt pa 16 and 15, aterga till Iaget Val av t ‘
+ er) > G
sport med knapp 27.
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