Skapad av Gregor Gullwi, uppdaterad 2025-11-09 (Rev 2)

Lathund for Tolvakers tidtagning

Sa har gor du for att stalla in en match:
1. Kontrollera att kontrollen ar installd pa sporten Handboll.

Ser det ut som till vanster med tre prickar ar det ratt. Ser det ut pa nagot annat satt, till
exempel som pa bilden till héger maste du stélla in sport innan du borjar!

2. Borja med att trycka pa knapp 27 (PROG) uppe till vanster.
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3a. Sag det inte ut som handboll i steg 1? Tryck pa knapp 27 (PROG) en
gang till for att vélja sport

Bekrafta handboll med knapp 2
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3b. Tryck pa KNAPP 0 (noll) tva ganger. Valj att rakna upp tiden med
KNAPP 0 (Detta gér att tiden bérjar pa 0 och réknar upp till 25)

Valj att INTE rakna upp perioder med knapp 0. Detta gér att halviek tvé réknar
fran 0->25 istéllet for att rékna 25->50 och denna instélining rekommenderas av Handboll
Syd.
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Vid fragan om “Tid kvar innan match startar”, tryck bara pa

KNAPP 23 for att bekrafta tiden. Detta ar timern som visas innan matchen startar
(se forsta bilden pa férsta sidan). Denna gar att rundga, sa instéliningen spelar ingen roll!
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Knappa in langd 25:00 med hjalp av siffrorna under displayen. Bekrafta
med KNAPP 23.
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Eftersom vi inte anvinder oss av timeout i seriespelen, tryck pa GRON
KNAPP 23 for alla installningar gallande time out, utvisning samt
forlangning.
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Det visas nu en sammanfattning av installningarna. Tryck KNAPP
23 for att bekrafta, foljt av KNAPP 23 igen.
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Vid fragan om att koppla in Android, svara nej genom att trycka pa
KNAPP 0. Sen ar kontrollpanelen i matchlage redo att anvandas!
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Nedrakningen till match kan hoppas 6ver genom att trycka pa GUL
KNAPP 28 uppe till hoger.

Detta funderar aven mellan perioderna da klockan ibland raknar hur lang
vilotid det gatt, dvs ga fran period 1 -> 2!
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Matchklockan startas och stoppas med KNAPP 18 i mitten narmast
dig.
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Mal registreras pa knapparna langst ut pa sidorna, BLA KNAPP 10
respektive BLA KNAPP 26 markerade med en svart etta (1:a).
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Vid utvisning:

STOPPA KLOCKAN med KNAPP 18.

Finns det ingen existerande utvisning just nu, valj utvisningen for ratt
lag, KNAPP 13 alternativt KNAPP 23.

Finns det redan en utvisning for laget? Titta pa den réda fangelseikonen och
valj knappen vid 2 eller 3, dvs BLA KNAPP 12/22 fér andra PAGAENDE
utvisningen och BLA KNAPP 14/24 for tredje PAGAENDE utvisningen (alls&
inte andra och tredje i matchen). Om kontrollen séger att det inte fungerar, &r
det férmodligen fel sport inlagt! Se steg 3a pa sidan 2!
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Réakade du trycka pa fel lag? Inga problem. Hall inne GRA KNAPP 16 och
tryck pa det du vill ta tillbaka. Dvs, GRA KNAPP 16 samt KNAPP 13 tar bort
en utvisning, sa att du kan trycka pa ratt lag i lugn och ro!
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Matchen ar slut efter tva perioder. Hall inne GRA KNAPP 16 med symbolen C
och tryck pa KNAPP 15 med texten RESET for att starta en ny match.

Blir du osaker pa om tiden &r ratt instélld kan du INNAN matchen bérjar, halla inne GRA
KNAPP 16 med symbolen C och trycka GRA KNAPP 18 for att borja redigera tiden. Oka
tiden med BLA KNAPP 20 (minuter), 22 (10 sekunder) eller 24 (1 sek) eller minska den med
BLA KNAPP 14, 12 eller 10.
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