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b

Digimatch

EMP , ElektronisktMatchProtokoll 4r ungefir samma program som DigiMatch och
ersitter vanligt Match- och Arbetsprotokoll. Skillnaden éir att EMP anvinds av
funktioniirer och registrerar méil, bestraffningar, Lag-TO m.m. Det ir alltsa en del av
programmet DigiMatch som anvinds vid loggning av match diir man registrerar de
flesta hiindelserna under matchen som sedan bl.a. anvinds i ett statistiskt syfte.

Berord forening dr skyldig att tillhandahélla en dator med acceptabel kapacitet och med
programmet Digimatch installerad. Hir dr en beskrivning av programmet. Forst kommer en
lattare beskrivning om hur man anvéander EMP for att registrera en match. Lingre ner
kommer en mer utforlig beskrivning av programmet, samtliga menyer, forklarningar, tips &
trix m.m

OBS! Tink pa att alltid korrigera tiden innan/nir du registrerar en straff, bestraffning
eller Lag-TO! EMP ir ju ett officiellt protokoll och vid protester tittar man i EMP och
de handelser som ar registrerade.

Tips;
8. Matchregistreringsprotokollet pa sid 23 kan du skriva ut och ha med/dig till match ©

Far du f6ljande meddelande sa svarar du "JA™.

93_ Kommunikation «_-' troll

OK. Medium quality (serverSentEvents)
Ny server tillganglig.

Vill du anvénda den nya servern (rekommenderas)?

L e

Om du klickar pd Hjalp/Utbildning kommer du till en webbaserad utbildning av EMP. Vilj For
funktiondrer” och {6l instruktionerna. Du kan anvidnda en allmin inlogg Anvindarnamn: emp2017
Losenord: emp2017.

| Arkiv  Instillningar  Legin

Forsta steget i att lara sig
Digimatch & EMP
For loggare
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Innehdllsforteckning

1. Starta EMP fOr$ta SANZEN ....cc.oiuiiieiiieiieieie ettt et et ettt et e et e et e teestente et e ens e seeseenseeseenseeseeneenseeseenseseennenes 3
1.1 QPPN PrOGIAMMEL ...t eee et e s e st s et e s s s se s eseses s s eeesesesenesesaeansanas 3
2. Hur du forbereder en MatChre@ISTIETING ... ...veviveieiiesiieiierierie sttt et et e sttesereseteebeebeesseesseesseesssesnseenseessaesseesssessseans 5
2.1 HEMEA MAICHAALA. ......eouiiiiiieieeee ettt b ettt et sb e e st e bt ehe et e e bt eat et sbeetesbeeatens 5
2.2 Vilj match, hitta MAtChNUMIMET ..........c.cocviiiiiiiieieciect ettt ae v e ebe e be e beestaesebeesbeesseesseessaesanessneens 6
2.3 Laguppstillningar, deltagarberittigade spelare och 1edare ............coccvevviiiiieiiieciecieeeceecee e 6
T\ B2 1] 11 o4 1 () 14U 9
3.1 MatchregiStreringSPrOtOKOIIEt .. ...cc.viiuiiiiieieiiitiet ettt ettt ete ettt et te e s b e e b e etbeesbe e beesteestseerseesbeenbeesseessnenens 9
3.2  Godkinnande/signering av 1laguppStAlININZAINAG .........c.ccevievrieiieiieiiieieere et eeeeeteeereereeveesteesesesesessseesveesses 10
3.3 Hantera/justera i lagupPStAIINING. .......c.cccieriieiierie ettt e st e seaessbeesteessaessaesssessseenseensens 10
3.4 Certifiering @V LEAAIE ....oiieiiiiiie ettt et e e et e e ta e e ssbeeeebeessbeeestaeesseeensaeessseeansaeesbeesnsaenn 11
3.5  Ansluta matchen till ONINE ........cooiiiiiiiieiee ettt ettt e s te et esbeeseensesseeneenseeneeneas 11
3.6  Farglagg med 1agens trOTTATEET . .ccviiiiiiieieesiee e cee ettt ettt e e et e e taestaesanessseesseessaesaesssesnseanseenses 11
3.7  Markera vilket lag som bOrjar Med DOLl........cccoviiiiiiiiiiieieeece e nees 11
R TR TN £ (<13 11 8 (<) ;IR 21 (010 1<) o RS UPSRPP 12
3.9 AKEIVEIA SPEIATE ..o.veeieieeieeiiecieeiteste sttt ettt et e seestaeesbe e beesteessaessseesseesseessaessaesseesssessseanseesseenssesssesssennseenses 14
3.10 Registrera halvtid och matchslut (fULltid) ........coocveiiieiiiiiieeee e es 15
3.11 Nair matchen &r slut, avsluta ProtoKOLIEt ..........cccuiiiiiiiiiii e e e e ebeesaree s 15
3.12  Sand 1vAZ protoKollet till SHE 'S SEIVET ......ccciiiiiieiciiie ettt ertee ettt este e et e et e e sreeetaeesebeaestaeeseseessseeessseesnsenas 15
4. StAnga Ner/avsIUta PrOZIAIMIMEL..........c.veriieriiereeiteeteeteesteesteesttesstessteeseasseeseesseessaesssesssesssessseesseesseesssssssesssennseensens 16
5. INStallera PrOGIAMIMEL .........cccvieeiiertieriiesieete et et esteesteesteeseressseesseesseesseessseasseesseessaessassssesssessseenseesseesseesssesssennseensens 17
5.1  Nedladdning av PrOIaIMVATAN.........cccueeeeuieerieertieesteesteeestreesseeesreeessseessesassseessseesssssessseesssssessssesssesesssessssees 17
5.2 INStrUKEIONSVIACOT PA JISYS ..veeuvievieiierieiieiiieieesteesteestesseesseesseesseessaesssessseesseessaessassssesssesssessseessessssesssesssesnseensens 17
5.3 Program oCh fIler 1 din datOr........cccuiiiiiciieiieiiesee ettt ettt et e te e staeseaessbeesseessaeseessseenseanseensans 18
6. Beskrivning av Menyerna Pa StArtSIAAN .........ccieieiieririee ettt te ettt ettt e te et ebesseeneesseeseenseeneeanas 18
LT SN < 2 TSRS 18
0.2 INSTAIININEAT ...eevieriieiiieeie ettt ettt et et e e st esteeseteesbeesseesseesaessseasseesseessaessaesssessseasseanseesseesseesssenssennsennsens 18
LT T 970 4§ o TSRS PSRRI 20
LY (11 o T TSRS 20
7. Beskrivning av Menyerna i MatChreGiStIEIING .........cccvevveeeiieiiieriierieriesteeieereesseesieeseressaessseesseesseesssesssesssesseensens 20
Tl ATKIV ettt et b ettt e h et bt et b e bt et e bt et et e bt et e bt e et e bt ehe et e bt ent et e ebeenees 20
A < 4 A 2 TSRS 20
8 T ¥ - 1 11 (01 0) € | OSSP 21
A TN TS - 2RSSO PUPRTR 22
TS5 IMAECH OK .ottt ettt e b e b e s bt e s a e e e et e e e bt et e e bt e eh e e sateeab e e bt e bt e bt e eheeeateeateentean 22
7.6 INSTAIIMINZAL ...eoovieiiieiiie e eie et et et e st e ettt et e e eteeeteeeteeetbeeabeesseessaessessseessaesssassaassaesssesasessseesseesseenssesseasseenseensens 23
7.7 REGISIIETINESSAE. .. eeiuiiitieieestiesieeste st et eteerteesteeseessteesbeesseesseesseesssesssessseessaessaesssessseassensseesseesssesssenssennseesens 23
T8 ASKAGATE ..ottt ettt n s 23
7.9  Aktivera Straffav@Orande..........ccuciiiiiiiiiiiieiiccie ettt e tb e sabeetb e e be e ba e ta e rbeeabeebeenreas 24
7.10  Skicka MEAdEIANE .........ooiiiiiiiiiiiiieee ettt bbbt et b et et bt nees 24
T 11 KOMMUNIKATION ..ttt ettt s h et e b bt e e e bt e st et e eb et e st e eat et e sbe et e bt eneenseeneenees 24
A B 2 ¢ & o SRS 24
8. MatchregistreringSPrOLOKOLLEE ........cccviirieiieeie ettt ettt ettt e e teestee st e esteesbeesteeseesssessseenseenseesseesseessnensseans 25
9. Forlangning och StraffavgOrande...........coccvivciiiiiierienie ettt ettt re e et eesteestaessaesase e seesseeseessseensesnseensans 26
0.1 FOTIANGNING ...oeeceviieiieeciee ettt ettt e st e e b e e e abeeeataeetbeeesbaeessseesssaeasssaessseaessseesssaeansseesseesnsesenssassnsennn 26
LN 4 2V i €A1 21 0 L6 LSOO UPSRPP 28
10.  Hur man gor ANdringar/JUSIEIINZAT.........c.eervierieereereeereeteeteesteesttesstessseasseesseesseesseesssessseassesssessseesssesssesssesssesssens 28
LO.T  JUSEEIA tIACTL ..ttt sttt sh et e bt e bt et e e bt e st e st e e bt et e sbees e e bt sbeeneenbeeneeeeeneeneas 28
10.2  JUSEEIa RANAEISE. ... .eeieiiie ettt ettt et e e s bt e sheesabesabeeab e e bt e bt e saeesateenteentean 28
10.3  Lagg till eller ta bort hANAEISE..........cccvieiieriiiiierie ettt saesae s b e esbe e seesseesssesnsesnseensees 29
11. TIPS & TTIX touvieitieeeieete et et ette st ettt et e et e e st e taesteessteesseasseasseesseessaessseasseassaensaessaessaessseasseanseenseenseesssesssesssennsennsens 29
I1.1  ANPAaSSA tANGENEZENVAZAT ... .cccvieertrrerreeeeteeesteeeteeesreeaseeessseesseeasseessseesssesassseesssesassssesssessssssessssessseessssessssees 29
11.2  O-spelaren (NOII-SPEIATEN) ........ccviiiiiiieiietieiteeetee e ete et e vt et et e sebeeebeesbeebeesteestaeeaseesbeesbeessaenssesssessseessennses 30
11.3  Hur l6ser man EMP nar det har hANGE S1Z......ccvevviriiiiiiieiiieiiieiesiesie ettt siee e s esteesbe e see e ssaesnsesnseensees 31

Carro Vijil 2019-09-01 Version 3.2.0.3 Sidan 2 av 34



EMP ver.4 Handhavandebeskrivning_ handboll

11.4 Problem med InternetuppKOPPINZEN.....ccuviiiiiiiiiiciie ettt ettt ettt e s ve e e taeeseveesraeesasaessseessssaesnseeas 31
11.5 Olika séitt att @612 €N BACKUD ....cccuviiiiiiciiicceeee ettt ettt e et e e ave e ssbaeestbeesstaeessseesnreean 31
L T 21T 0 QUSRS 33
11,7 Fel TOZISIIEIINESIIIVA. ...e.vieiieiieiiesieeteeteeteesteesteesetessseeseesseesseesseessseasseansaessaessaesssesssesssessseesseesseesssesssennseensees 33
11.8 Laguppstillningar i Handbollsliga och SHE ...........cooiii e 34

1. Starta EMP forsta gangen

1.1 Oppna programmet

Se till att datorn dr ansluten till Internet via natverkskabel eller till trddlos uppkoppling. Att vara
ansluten med en nétverkskabel &r det sékraste och mest stabila.

Sa har ser genvigen till "DigiMatch” ut pé skrivbordet. Dubbelklicka pd den si startar programmet.
Hittar du den inte pa dér klickar du pd Start-knappen ldngst ner till vianster pd skdrmen, klicka pa Alla

program sa hittar du Digimatch
o

Digimatch

Arkiv Instdllningar  Login  Hjalp

Registreringsniva:  Matchprotokoll ] -!Izw
i I o i ™
Anvandare: :l = i

Internet & Server L ﬁ“ﬁ
)

Met: H |

EVEHEALL
MANDRO UL FARSUNDET

Ny matchregistrering

Oppna befintlig Oppna senaste
matchregistrering matchregistrering

Vemsion: 3200
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Klicka pé Instillningar/Registreringsniva

Registraringsnivaer

Har ser du vilka hindelser som ingar.

(©) Masterskapsniva ) Malgdrare
") Hog nationell niva ' Resultat

@ Elekironiskt matchprotokoll

Registrering med elektroniskt matchprotokall (EMP)

Handelser |

Alla handelser som ingar i det officiella matchprotokollet registreras, samt yik@n
spelarefledare som gar den.
M- Mal

M7 - Straffmal

SM7 - Straff missad

T7- Tilldémd straff

GK - Varning

UT - Utvisning
UT2 - Utvisning x 2

REK - Rott kort {3 utv.)

RKD - Direkt rott kort

TO -Lag timeout

HP - Bankning efter skada

Vilj Elektroniskt matchprotokoll och klicka pa Spara. B

Klicka pa Instillningar/Instillningar/Matchinstillningar

Har anger du halvlekarnas lingd i minuter samt forléingningstid i minuter.

OBS! Ha for vana att ALLTID (!) titta hir sa att du har korrekt matchtid!!

I de flesta seniorserier dr halvlekens langd 30 minuter. Om du ska sitta i en match med eventuell
forlingning si 4r den 5 minuter. Ar du oséiker om matchtiden — friga domarna!

Ange dven hallkapaciteten, dvs max antal askadare, klicka pa OK.

e % -
Matchinstaliningar | Sakvagar | Intemet | Tangenter

Halvlekens langd jmin] 30

Férangningstid [min] 5

Max art. dskadare 0
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Klicka pa Login

Har anger du ditt Anvindarnamn samt 16senord som du fatt av Jilsén, Jilsys, SDF eller din forening.
Nir Anvindarnamn och Losenord stimmer och du har Internetuppkoppling ska det se ut s& hir och du
ar redo fOr att fortsdtta. Notera de grona markeringarna vid Internetaccess och Serverkontakt, du har
alltsa bade fungerande internetuppkoppling och kontakt med SHF s server!

Ange anvandarnamn och
losenord for att ansluta
Online och skicka in

rapport.

Internet 2

Anvandarnamn:

610401

Losenord:

FRARAERR

[¥] Spara anvandamamn

[¥] Spara l6senond

Klicka pa Ny matchregistrering

Instéllningar Login  Hjalp

[ e— - N - N
o --:'E

Ny matchregistrering

Oppna befintig Oppna senaste
matchregistrering matchregistrering

Version: 3200

2. Hur du forbereder en matchregistrering
2.1 Hamta matchdata

Nar du valt "Ny matchregistrering” hamnar du hér. Har finns matcher och spelarlistor att himta fran
SHEF’s server. En forutséttning dr att foreningarna har skickat in sina laguppstéllningar och att du har
Internetuppkoppling. Eventuellt behdver du uppdatera serielistan, klicka pa Ja”.

5 Valj match =@ %
Odigalst
— = Visa serie
conelista it Fotbund:  Handb forb Vast
[€ Herrar
Val serie:
1806101 - Div 2V Herrar E Ader Al
Start_ Matchor  Datum  Dag Speltid Hemmalag Bortalag Arena Plats Lagupp *

B soor0027 20151027 Lor 1345
S| 1606101028 20181027 Ler 1400
St 1606101030 |20181027 Lor |1400

]

HK Brukspdjkera Angered Arena Angered Uppdat
Backa HK Tibro Sporthall Tibro

Alingsss

Start_| 1806101026 |2016-1027 |Ler |1630
Sert_| 1806101028 |2018-1028 |Son |17.00
Start_| 1806101035 |2018-11-10 |Ler 1300
Seart_| 1806101033 |2018-11-10 |Ler |16:00

Kungsbacke
| Lundoy Svand 1 Goteborg  Gotebors
Nolhagahallen Aingass

o)
Uppinor
s
Ui
Uppdatera
Uppdatera
s | 000101 20181110 Lo 1045 oo s
[Csen | 1806101036 |2018:11-11 |s6n | 1400 Deie
[sn | 06101031 2018111 '50m | 1500 J ons ] (g S s
[Csten | 1906101034 20181111 |s6n | 1830 — ! atiebons ‘
Start | 1806101038 2018-11-13 Tis | 18:00 HK Skovde Estrad Alingsas Alingsas Uppdatera
[ st | 1806101037 |2018-1114 Ons |20:00 K Balichov il Goteborg
Start_| 1806101039 20181115 Tor |12:00 Fiards HK OHichallen K Goteborg  Frolunda Uppdatera
[Csen | 1906101041 20181116 [Fre | 1900 CoteLian HF prmr— e
Stat_| 1806101040 20181117 Lor 1300 HK Brukspjkera Lundby Strand 1 Goteborg  Goteborg. Uppdatera | _

il
8
&
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2.2 Vilj match, hitta matchnummer

Klicka pa Uppdatera serielista och Uppdatera matchlista. Du kan enkelt filtrera vilka kategorier
som ska visas genoml|att bocka i ochfur rutorna till hdger av fonstret.

i 5 Valj match]

handboll

Visa serie

u u
Férbund:  Alla -
5 Kén Herrar
Vlj serie
9090 - Traning EMP - Alder Alla
Ilar blllﬁ(ar det Start Matchnr Datum Dag Speltid Hemmalag Bortalag Arena Plats Lagupp
Start 2090002 2011-01-17 | Son 18:30 Spain Germany Kristianstad Arena Kristianstad Uppdatera

till en gron ruta
Success nir
uppdatering ar
genomford.

1400101169

| ons

Eskilstuna Guif

Féregaende <<

Vilj match genom att klicka pd “Uppdatera” och Start” for dnskad match. Eventuellt far du en frdga om
laguppstéllningar som saknas, klicka da pa ”Ja”.

Fil saknas

-
et o

Ska den himtas?

Laguppstéliningen IFK Kristianstad[9] kan inte hittas.

Se alltid till att ha en ny uppdatering. Vid USM ir det viktigt att gora uppdatering
infor varje match! Hellre en gang for mycket ©

2.3 Laguppstallningar, deltagarberittigade spelare och ledare

Du hamnar nu pé sidan {for “Laguppstéllningar. Fyll i foljande:

1. Deltar for ledare

2. Hallkapacitet for hallen

7 3. Kontrollera att
r det ar korrekt serie,

<10 Skiv__Hamts Igupp:talhlmq fran parallel registrering
och spelare i bada |, i - .
: Alingsas HK - Eskilstuna Guif Matohinfo Funktionaror matchnr, datum och
lagen, dvs skapa med matchnummer 1400101188, Datum: 2015-02-25 Serie:  Traning EMP Domare, .
1 Allni fristst g Seor @ Antal valda spelare Alingsds HK:0 i e tid.
aguppSta nlngal‘. Antal valda spelare Eskilstuna Guit0 BIEEHEEEY Dl Domare 2
Klicka pa False den 11 augusi 2019 = =L — 4. Ange
som andras till Alingg HK. | Estilstuns Gu| Domare
. Efternamn Certifierad +| | Sekreterare .
True s A —— — Tidtagare
B False | Dennis SANDBERG False el <4—fi—— Sekreterare
b o e [ oo | |\
D | False |Lena LINDQVIST False | ~ = Delegat (eventuellt)
Valjalla Ta bort ledare Justera ledare Lagg till ledare Matchva
Nr Deftsr  Fémamn Eftermamn o Pasition *
[ - False | Rickard FRISK 921203 2 - ‘ Har certifierar du ledare
2 Fake | Marcus ENSTROM 870829 2 - -
5. Kontrollera 3 False | Daniel TELLANDER 330706 e ‘ om det ska goras
1 h n |5 False | Max DARJ 910927 ? | Certifierad
Spe arnr. ocC "z Falke | Felix CLAAR 970105 I
dndra vid behov 10 False | Jesper KONRADSSON 940604 ? -
1 False | Fredrik TEERN 830028 2 |- L
14 False | Johan FAGERLUND 881209 e
= i Nasta >>
#/v Valjalla Ta bort spelare Justera spelare Lsag il spelare
Klicka pa Viilj alla s& kommer alla
spelare med i laguppstéllningen.
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OBS'! Du mdste ange domare, tidtagare, sekreterare och eventuell delegat med fullstindigt for-och
efternamn(!) eftersom detta dir ett officiellt matchprotokoll! Det dr alltsa inte tilldtet med
forkortningar, smeknamn eller annat.

OBS!! Det iir skillnad pa delegat och matchviird (!) exvis sitter delegat vid funktiondrsbordet i
Handbollsligan, SHE, HerrAllsvenskan och USM Finalspelet medans matchvird finns vid
ungdomsmatcher.

Téank pa att True innebér att spelaren finns med 1 laguppstallningen.
Behover du ta bort, l4gga till eller justera en ledare eller spelare (exvis saknar nagon) klickar du pa
respektive knapp s far du upp en dialogruta som du fyller i, se nedan.

Ta bort ledare l ’ Justera ledare ] ’ Ldgg till ledare ]

Ta bort ledare genom att klicka pa Ja i dialogrutan.

: Rank Deltar _ Fémamn 3 DigiMatch -
__B True D‘ennls || Villduverkligen ta bort spelaren A. Mikael FRAMTZEN (Alingsis HK)
c [ Tme JKim B
D | True | Lena
[ Ja ] | MNej
|
Justera ledare genom att dndra onskad uppgift i dialogrutan.
Andra pa ledardata
Andra pa ledares uppgifter i laguppstaliningen for
Alingsas HK
Rank: A E
Férnamn: Mikael
Efternamn: FRANTZEN
Ligg till ledare genom att fylla i uppglfterna i dlalogrutan
Ledaren kommer attlaggas till i laguppstaliningen
for Alingsas HK
Rank:
Férnamn:
Efternamn:
Ta bort spelare l I Justera spelare ] I L&gq till spelars ]
Ta bort spelare genom att klicka pa Ja i dlalogrutan
| Nr Deltar i Farnamn | D1g|Match - o e
W g
[2 [ s ME"CUS || Vil duverkligen ta bort spelaren 1. Rickard FRISK (Alingsas HK)
3 1L True _Damel |
5 | True .Max
- | ) o
F True Felix |
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Justera spelare genom att dndra 6nskad uppgift i dialogrutan.
a2 Andra spelardata ,‘:

Andra spelares data i laguppstallningen for
Alingsas HK

Nr:

Farnamn: Rickard

Efternamn: FRISK

Fadelsedata: 921203

Spelarpos: P

| Awbryt Spara |

Ligg till spelare genom att fylla i uppgifterna i dialogrutan.

~
a5l Lagg till ny spelare — [E=REEN

Spelaren kommer att I3ggas till i laguppstaliningen

for Alingsas HK

Sékargument

Nr. | Fornamn:

Fémamn: Efternamn:

Efternamn: Fotlebiita

Fédelsedata: E

e El [Eammdd] Sk dar
Spelposition: i id
Avbryt Spara

Om du ska ldgga till en spelare som du saknar kan du dven soka i databasen. Skriv For-Efternamn eller
fodelsedata och klicka pa Sok i databas sd kommer det upp en lista som beror pé ditt sokargument. Ju
snivare (bittre) sokargument desto kortare lista.

B
Fag P pelare — =S
Spelaren kommer att laggas till i laguppstaliningen
for Alingsas HK
Sckargument
N Eemeee F5mamrn Eﬂermarmnr Pos 1D |
L Lundin Malin | OHMAN LUNDIN 7 9.
Férnamn Eftemamn:  Ohman B Ta |
Aibin |orbaan [zl
Eiemame Fodelsedata: Jenny OHMAN 7 s
Fodslssdats: (i I | 7 o]
fgemmal S6k | databas Malin |AIMAN I
Spelposition: o ¥ Patrik Kjell E | OHMAN PATRIK KJE E7' 9. )=
Markera &nskad spelare =
e S Hamta spelardata

Soker du utan att ange négot eller ett ospecifikt sokargument far du foljande meddelande
sl Lagg till ny spelare AR X

Spelaren kommer att |aggas till i laguppstaliningen
for Alingsas HK

Sakargument
Nr. Farnamn:
e Efeeart Sokningen resu\lerad_e i fler an 100 traffar.
Ange noggrannare s6kargument och
S Fodelsedata forsok igen.
Fodelsedata [Bammdd]
Sik | databas
Spelposition 2 -

Avbryt Spara

Nar laguppstéllningarna ar fardiga, klicka du pa Nésta >>

Om speldatum inte stimmer far du detta meddelande. Vilj om du vill anvénda datum som finns i
matchlistan eller om du vill anvdnda dagens datum genom att klicka pé Ja eller Nej.
[ Speldatum dverensstammer inte &J-‘

Dagens datum 2019-08-11 =kiljer sig mot det som stdr i matchlistan,
Vill du anvinda datumet fran matchlistan?

|| NG || avbp
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3. Matchregistrering

3.1 Matchregistreringsprotokollet
Du hamnar nu pé sidan for Matchregistrering, det dr héar du registrerar matchen. Omedelbart visas en
dialogruta som anger halvlekarna i angivna antal minuter.
I Halvlekens langd

30 min

Om tiden inte stdimmer, justera genom att Valja
Instéllningar/Programinstéillningar/Matchinstéillningar i menyraden.

& Matchregistrering
Arkie  Skrivut  Matchprotokell  Spelare Match OKC Instéliningar

Matchregistrering bestar av 4 separata delar;

# Hiandelseknapparna Mal, Varning, 2 minuter (utvisning), Rott kort, Straff (7 m-kast), Lag-
TimeOut och Skadad spelare.

# Laguppstillningarna dvs spelarnr och ledare for de som ar deltagarberattigade. Hemmalaget till
vénster och Bortalaget till hoger.

# Matchreferatrutan nere till vanster. Hér visas alla hidndelser som du loggar och information 1
samband med dessa. Det &r hér du kan gora Légg till hindelse och Ta bort hiindelse se 10.3

# Tidsrutan dir du hanterar tiden, ser stdllningen 1 matchen samt ’Online-status”.

For en noggrann beskrivning som kan vara bra att skriva ut och ha med sig till match, se
9. Matchregistreringsprotokollet.

Héndelseknapparna, spelarnummer samt matchreferatrutan gar att édndra 1 storlek, se 7.6
For beskrivning av hela menyraden, se 7.1 — 7.12

Har arbetar du under hela matchen och noterar hindelser.

a5l Matchregistrering = b4
Arkiv  Skrivut  Matchprotokoll  Spelare  Match OK  Installningar  Registreringssatt  Askidare  Aktivera o Skicka Radio
Net: HUAWEIC7D7

Handelser % Du kan édndra
i / & E utseendet pa
@ [ i arorEsson | . .
Alingsas HK Eskilstuna Guif gr[zt(c:)}lz)ellgelft;ﬂcr)lrgns i
attdraide
avgriansande
D HE D D | fjerna

I 7mm

Td Mal Lag Pt il N
i al g ion r jamn Matehtid

00.00

Start Andra tid
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3.2 Godkinnande/signering av laguppstallningarna

Vid matcher med EMP-protokoll granskar ledare laguppstdllningen fore match. Klicka dverst 1
menyraden pa Matchprotokoll som bl.a. innehaller Visa matchprotokoll - hir ser du hur
matchprotokollet ser ut i realtid dvs just nu! Hiar SKA Lagansvarig i bdda lagen klicka i dvs signera
sin laguppstéllning efter matchstart! Hir SKA sedan sekreterare, domare och ev delegat signera och
godkénna protokollet efter matchen!

cthprotokoll — = | B [t
[ Alingsas HK [ Eskilstuna Guif T Domare 1/ Domare 2 || Sekrsterare ] Delegat -
5 [} SVENSKA HANDBOLLFORBUNDET Protokoll
tavling@handboll.if.se
SERIE
Nr. ‘9090 Herrar |:| Damer Match Nr. 1 400 1 01 1 69
Namn ‘Trﬁning EMP

Lagansvariga granskar protokollet innan matchstart
och signerar efter match!
Sekreterare, domare och ev delegat signerar och
godkéanner protokollets efter matchen!

3.3 Hantera/justera i laguppstillning

Om du behover gora dndringar i laguppstéillningarna strax fore matchstart, klicka dverst 1 menyraden
pa Spelare som innehaller laguppstéllningarna. Hir kan du nu hantera spelare och ledare, gora

justeringar/lagga till/ta bort spelare eller ledare och klicka i/ur True/False. Det finns en flik for

hemmalaget och en flik for bortalaget. Hur du justerar/tar bort/lagger till spelare eller ledare beskrivs
ovan i 2.3 Laguppstillningar, deltagarberittigade spelare och ledare.
Hair kan du dven klicka i Aktiv pa respektive spelare. Tank pa att Deltar innebér att spelaren finns
med 1 laguppstillningen, Aktiv innebér att spelaren har varit inne pa plan, dvs spelat!

55 Hanters matchdeltogare T . 00

Alingsas HK - Eskilstuna Guif AR iy e
med matchnummer1 400101168, Datum2019-08-11 Sete:  Trining EMP P
Artal valda spelars Alngsss HKC15 e e s fayos Knatie
Artal valda spelare Exkistuna Guf-15 Arena kapacitel: g
Gen ] augusti 2018 = 1334 B EEE
m’mi Tidtagare
Fiff
Rark Delar Fémamn Eftemamn Cotfierad_ ~|| Sekreterare
» Te | Mikael FRANTZEN Fase ]| | Puf
B Tue | Demis SANDBERG Fase ]|=| Delegst
c Tue | km HERMANSSON [Foea ]l )| Timte
D True Lena LINDQVIST Faka ] -|| Deleoet
Ta bort ledare Justers edare Laag il ledare T
N Detar Aiv Fomamn Eftemamn D Positon Sk -
» B e ][ e ke FRISK 921203 [ | Fae |
2 Marcus |EnsTROM 870829 [ v | Fake |
] Dariel TELLANDER | 830706 |2 v | Fake |
5 [ Te ][ Fakse ] max DARJ 910927 |2 v | Fake ||
7 [ Tue ][ Fakse ] Feix CLAAR 970105 |2 | Fase ]|
10 Jesper | KonRADSSON 940604 [ v | _Faee J|Z
1 Freahic | TEERN |es0s28 B | Fake_]
[14 [ Twe [ Fakse ]Johan FAGERLUND 881209 |2 v | Fake ||
16 [ Tne [ Fake ] Mieel |acGERFORS [es0120 [2 | Fase |
7 Forius [soHansson 300171 ? | Fass |
15 Tue || Fase | Mans |aERDTSSON |a10803 2 | False_]
20 Tue || False | Emi FREND OFORS 540913 2 ~ | Fase |
2 Te || Fobe | Johan [niLsson |az070 2 | False|
Ta bort spelare Justera spelare Lagg fl spelare
EN Avbryt oK
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3.4 Certifiering av ledare

Certifiera ledare vid exvis USM gor du genom att klicka dverst i menyraden pa Spelare som
innehaller laguppstdllningarna, samma som for spelare och ledare.

Cerifierad Certifierad

Klicka lagst till hoger for berdrd ledare pa som da blir och dérefter pa L= |
B e et i X =

Alingsas HK - Eskilstuna Guif
med matchrummer 400101169, Datum2015-02.25

olo=|>
=
[

Sa hir ser det ut i Matchprotokollet efterat! |

3.5 Ansluta matchen till Online
Anslut sd att du dr Online genom att dubbelklicka pa Kontakt med server bekréftas med

e T T
ONLINEON

Att vara ansluten till Live Score innebér att man kan folja matchresultatet bara man har tillgang till
Internet, pd SHF’s hemsida.

http://livescore.svenskhandboll.se/shfOnline/svescore.aspx

3.6 Farglagg med lagens trojfirger

Om du vill kan du féargldgga med lagens trojféarger, sa blir det léttare att hélla reda pa vilket lag som ar
hemmalag respektive bortalag.
Léagg lagets trojfarg bakom respektive lag genom att klicka pa fargpaletten under laguppstéllningarna.

Eskilstuna Guif

SLTTLLITELIE & o W\
DEEDED  me

3.7 Markera vilket lag som borjar med boll
Hoger-klicka pa det lagets namn som ska borja med bollen i 1:a halvlek. Du far en dialogruta som vill

att du bekriftar.
AllngSéS HK | Markers boliinnehav &J
b ! Bérjar Alingsds HK matchen med bollen?
. " (o ][ aem | — :
Efterat ser det ut s hiar Alingsas HK (1:a)

Om du rakar klicka pa fel lag 4r det inget problem, gér om sa justeras det.
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3.8 Att registrera matchen

3.8.1 Registrera mal
Héandelsen Mal ar forvald, klicka pa spelarens nr s skrivs handelsen in i fonstret nere till vanster.

s & T

b iy il.-:l"j
“i) :
Markera ikonen for Varning, klicka pa spelarens nr sé skrivs hdndelsen in 1 fonstret nere till véanster,

3.8.2 Registrera varning
dvs i Matchreferatrutan.
Tm
¥ @ T [*#

Handelser
&

3.8.3 Registrera utvisning dvs 2 minuter

OBS! Téank pa att alltid korrigera tiden innan du registrerar en utvisning! EMP ir ju ett
officiellt protokoll och vid protest tittar man i EMP och de héndelser som ir registrerade.
Markera ikonen for Utvisning dvs 2 minuter, klicka pa spelarens nr s skrivs hindelsen in i1 fonstret
nere till vinster, dvs i Matchreferatrutan. Klockan i EMP stoppas automatiskt, s& den behdver du inte

D & @ T

Handelser
Ar det en 2+2 utvisning? |

-]

Du far en foljdfraga Nej innebér att spelaren far en utvisning i 2 minuter, Ja betyder
att spelaren far 2+2 minuter, dvs utvisning i sammanlagt 4 minuter. Spelaren ar nu blockerad, det gér

inte att ldgga nagot mal medan utvisningstiden pagér. Du kan justera utvisningstiden genom att
(FE

anvénda + eller — och ta bort utvisningen genom att klicka pa det roda krysset. 2=

3.84 Registrera diskvalifikation dvs Rott kort

OBS! Téank pa att alltid korrigera tiden innan du registrerar en bestraffning! EMP ér ju ett
officiellt protokoll och vid protest tittar man i EMP och de héndelser som ir registrerade.
Markera ikonen for Diskvalifikation dvs Rott kort, klicka pé spelarens nr sa skrivs hdndelsen in i
fonstret nere till vinster. Klocka i EMP stoppas automatiskt, s det behover du inte tidnka pa.

—_
> e (T 4

30.00 10-11 Halvtid

31.49 GuI Rétt, direkt 2 | AKERMAN Rick...
Det finns 3 olika Rott kort och det dr Rott kort som f6ljd av 3 st utvisningar p4 samma spelare 1
samma match, detta skapas i EMP nér spelaren fér sin tredje utvisning, sa det behover du inte tinka pa.
Dessutom finns Rott, direkt och Rott, rapport dvs en diskvalifikation med Blatt kort. Nar du klickar
pa ikonen Rétt kort far du en dialogruta som fragar om det ér ett Rott, direkt eller Rott, rapport ett

Ar det et blatt kortZ

Handelser

Nej Ja

Blatt kort

Tid Mal Lag Aldtion Namn
539 AHK Ratt, rapport Daniel TELLANDER

(504 | Gul Rt diekt | Fickard AKERMAN

453 AHK Ratt kort Fredrik TEERN
453 AHK Utvisnin a Fredrilk TEERN
247 AHK Utvisnin, ] Fredric TEERN

Sé hél. kan det eXVlS Se ut. 042 AHK Utvisnin a Fredrik TEERN
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Om det har blivit fel och du behover justera sé gor du det genom att hogerklicka pa matchhiandelsen
som finns 1 Matchreferatrutan, kolumn AKktion.

Det ar viktigt att skilja pd Rott kort, Rott, direkt och Rott, rapport! Ange INTE Rott kort f6ljt av
en notering under Matchprotokoll/Fritext Matchprotokoll nér du ska ange att det &r ett Rott, rapport.

3.8.5 Registrera straff

OBS! Ténk pa att alltid korrigera tiden nér du registrerar en straff! EMP ir ju ett officiellt
protokoll och vid protest tittar man i EMP och de hiindelser som ir registrerade.

Markera ikonen for Straff dvs 7 m/visselpipa. Du fér en dialogruta med fragan Vilket lag fick
straffen? Klicka pa laget som fick straff.

Vilket lag fick straffen(=|

3 @l

Héandelser

Du far nu ytterligare en dialogruta med fragan Vem ligger straffen? samtidigt som du fir spelarnr pa
samtliga spelare i laget som har blivit tilldomd straffen. Ange spelarnr pa spelaren som gar fram for att
lagga straffen.

Nu kan du dven ligga en
bestraffning for motstdndarlaget.

Du far nu ytterligare en dialogruta med Vilket resultat fick Vilj bestraffning dvs Varning,
straffen? Klicka i respektive ruta. B Utvisning eller Rétt, direkt dvs
LI X diskvalifikation. Du kan inte vilja
2 H : H 2 H i H g spelare eller ledare som redan har
. H , ‘ 1 ‘ . en utvisning eller diskvalifikation.
Om man inte ser eller hinner
LZO | (N A I ‘ 2 ‘ uppfatta vilken spelare som far
Bestraffas nagon vid straffen? bGStraffningena kan man légga
j Vi < bestraffning pa spelare 0 for att
gl9l9g | sedan vid lampligt tillfdlle ga till

Matchreferatrutan och vélja
Naér du anger vem som ska ta straffen, kan du dven vilja spelare korrekt spelarnr genom att

som @nnu inte varit inne pa plan. Du far da dialogrutan hogerklicka i kolumnen Nr eller
DigiMatch LJ Namn'

Spelaren har @nnu inte deltagit. Vill du aktivera spelaren nu?

S—m————

Nu har hindelsen skrivits in i1 fonstret nere till vanster, dvs 1 Matchreferatrutan.

3.8.6 Registrera bestraffning pa ledare

OBS! Tank pa att alltid korrigera tiden innan du registrerar en bestraffning! EMP ér ju ett
officiellt protokoll och vid protest tittar man i EMP och de héndelser som ir registrerade.

Aven ledare kan tilldelas varning, utvisning och rott kort. Om du vill att alla ledarnas namn ska synas
+
[ A. Kristisn ANDRESSON

klickar du pd + ovanfor lagansvariges namn I'sa fa du upp samtliga ledares namn.

[(BlsmeEkMAN |
7% . . . .. .
lemeemeas | Vill du ta bort dem klickar du till hdger om lagansvariges namn.

For att 1dgga en bestraffning klickar du forst pa hidndelseknapp for bestraffningen och sedan pa
ledarens namn. Du fér en markering motsvarande tilldelad bestraffning vid ledarens namn samt en
registrerad héndelse 1 hidndelseloggen 1 Matchreferatrutan.
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A. Knsyin ANDRESSON o
B. Janne EKMAN

€. Micke HAGSTROM e
D. Rolang KALDEUS:

3300 Gul Ratt, direkt C Micke HAGSTROM
31.30 Gul Litvisning B Janne EKMAN
30.00 Gul Waming A Kristjan ANDRESS0N

N

Tid Ml Lag Action Nr Namn ‘

3.8.7 Registrera Lag-TimeOut

OBS! Téank pa att alltid korrigera tiden niir du registrerar en Lag-TO! EMP ir ju ett officiellt
protokoll och vid protest tittar man i EMP och de hiindelser som ir registrerade.

Markera ikonen for Lag-TO.

MATCHKLOCKA STOPPAD

¢ [ d@

Vilket lag tog TimeOut:=!

Handelser

P T

Du fér en dialogruta Vilket lag tog TimeOut? Vilj lag som har begért Lag-TimeOut
Lag-TimeOut-klockan startar pa 60 sek och ridknar sedan ner. 44\

Om du vill kan du stdnga av den genom att klicka i X-et som dr i 6vre, hogra delen av dialogrutan.
Antalet Lag-TimOut som respektive lag har tagit ses vil synligt under lagets laguppstéllning 1 form av

Eskilstur

!

. i
ett T for varje Lag-TO.

3.8.8 Skadad spelare
Skadad spelare giller enbart 1 Forbundsserier dvs Handbollsligan, SHE, HA, DA, HDiv1 och DDivl.
Markera ikonen for Skadad spelare, klicka pa spelarens nr sa skrivs hindelsen in i fonstret nere till

¢ T d@®

Héandelser
Spelarknappen blir markerad med 3 kryss eftersom spelaren nu ska sitta i 3 anfall E Starta klockan
som vanligt nidr matchen spelas vidare. Klicka pd knappen for spelarens nr for varje avslutat anfall.

”
och E efter 3 st knapptryckningar dvs 3 st avslutade anfall aterfar spelarknappen sin normala

7
funktion. '.

Om spelaren fér en bestraffning, dvs Varning, Utvisning eller Diskvalifikation under
dessa 3 anfall hanterar du det som vanligt med aktuell hindelseknapp. Vid Utvisning och
Diskvalifikation forsvinner de roda korsen fran spelarknappen och ersitts av den vanliga
bestrafffningssymbolen. Nér utvisningstiden ar klar far spelaren betrdda spelplanen igen.

3.9 Aktivera spelare

Att aktivera en spelare innebir att man markerar att spelaren har varit inne pa plan, dvs spelat.
Innan matchen borjar aktiverar du de 7 spelare 1 bdda lagen som startar matchen genom att klicka pa
deras spelarnr. Du far d& dialogrutan

DigiMatch

Spelaren har dnnu inte deltagit. Vill du aktivera spelaren nu?

21

Spelarnr som frén borjan ar morkgra D blir ljusgra vid aktivering. Aktivera spelare allt
eftersom de kommer i pa plan under matchen. For en snabbare och enklare hantering, titta under 11.1
Anpassa tangentvigar.
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3.10 Registrera halvtid och matchslut (fulltid)

Matchtid " Resuitat Matchtid
+ 30 00 + — Halvtid: 9-10 B 30 00 -+
Start Andra tid Start Andra tid

Vid halvtid stoppas klockan automatiskt. Kontrollera ditt resultat mot resultattavlan. Klicka pa Skriv
halvtid som dyker upp under klockan. Halvtidsresultatet visas sedan jimte matchresultatet.

ﬁ;:;idﬂ-w + e + ?—E!!;::lid'a-m 7 Matchtid m
21-21 ' ~ 60:00 _ 91-91 Fulltid: 21-21 © 60:00 _
i fdietd Start Andra tid
[T

Vid matchslut stoppas klockan automatiskt. Kontrollera ditt resultat mot resultattavlan. Klicka pa
Skriv fulltid som dyker upp under klockan. Slutresultatet visas sedan jimte matchresultatet.

3.11 Nér matchen ar slut, avsluta protokollet

Nér matchen ar slut kontrollerar du att protokollet ser korrekt ut, kontrollrdkna antalet mél och
bestraffningar. Ta god tid pa dig. Hellre att det tar tid och att protokollet blir korrekt!!
Godkénn/signera protokollet genom att klicka i Sekreterare och se sedan till att Domare och ev
Delegat godkdnner/signerar protokollet genom att klicka i respektive ruta.

45 Macthprotokoll [E=EE >
Kvittering
[V] Alingsas HK V| Lugi HF [¥] Domare 1/ Domare 2 [V] Sekreterare [¥] Delegat
4.} SVENSKA HANDBOLLFORBUNDET Protokoll
tavling@handboll.rf.se
_y—{m. 145(;:}(;5 Herrar ‘ ] ‘ Damer | Match Nr. | 1400 101 141

3.12 Sénd ivag protokollet till SHF s server

o-! Matchregistrering

Arkiv - Skrivut  Matchprotokell  Spelare (_Match QK

Klicka dverst i menyraden pa Match OK

och sind ivég protokollet till SHF’s server! Se sé att du far markerat OK.

r ~ ——— T 3
Skicka rapport [ﬁ o5 Uplozd OKPDSNR oof [ it
Skicka upp matchrapporten till server? Uploading repart ... OK.
Brings back upload report ... OK
Comparing uploaded/local report ... OK
I oK | l Avbryt l UPLDAD OK ‘ OK
= e

Om matchprotokollet inte &r korrekt kvitterat fir du ett felmeddelande om att det inte gar att skicka.
Atgirda och skicka protokollet till SHF s server!
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Signering ofullstandig I&J

y '~ W Protokollet har inte kvitterats korrekt.
S Alingsas Hkhar inte signerats.
~ Eskilstuna Guifhar inte signerats.
Domarsignering saknas,

Signering ofullstindig

-

For att kontrollera kan du gé in pd SHF's hemsida www.svenskhandboll.se under Handbollinfo, vilj
Serier&Resultat, anvind filtreringsmojligheterna for att hitta 6nskad match. Ténk pé att det kan ta en
stund innan Arbets- och Matchprotokoll finns.

4. Stinga ner/avsluta programmet

o=l Matchregistrerit
Arkiv - Skriv ut
Met: |

Klicka overst i menyraden pd Arkiv, vilj Avsluta program.

Sist men inte minst — ge dig sjilv en positiv kiinsla for att du nu kan anvianda EMP!!

=

¢
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S. Installera programmet

5.1 Nedladdning av programvaran

Ga till Jilsen System AB, www.jisys.se fOr att ladda ner programvaran.

Analyze the statistics,
Know your opponents,
Control the game.

Klicka pa Downloads, vilj DigiMatch/EMP 3.0 och f6]j instruktionerna. Lat programmet installera
filerna och placera dem pé din dator. OBS! Flytta inte pa filerna utan 14t dem ligga kvar dér
installationen placerar dem, annars kan du fa problem.

@ DigiMatch/EMP 3.0

5.2 Instruktionsvideor pa Jisys

Jisys arbetar med att skapa ett webbaserat utbildningsmaterial som du hittar pa
http://handballstats.se/education/

Dér kan du som EMP-funktionérer hitta instruktionsvideor. Du kan du dven na dessa fran startsidan i EMP
om du klickar pa Hjélp/Utbildning. Vilj ”For funktionédrer” och folj instruktionerna. Du kan anvidnda en
allmén inlogg Anvindarnamn: emp2017 Losenord: emp2017.

Arkiv  Instdllningar  Legin

For loggare Faor funktionarer
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5.3 Program och filer i din dator

Programmets filer 1dggs in 1 datorn och du hittar sokvagen pa startsidan under
Instéillningar/Instillningar/Sokvigar, se vidare nedan under 6.2 Instiillningar/Sokvégar och i
Matchregistreringsprotokollet under Instéillningar/Programinstillningar/Sokvigar.

ol Instsliningar =HAEN X

[Vatchistaiingar | SSvagar | ntemet | Tangenter]

Data
CAUsersh\Camo\Documents' DigiMatch®.

Under exvis Mina Dokument ldggs diverse filer som programmet anviander. Har ldggs dven
laguppstéllningar som sparas pd datorn.

) = Dt
g_g | » Bibliotek » Dokument » < | 45 | ‘Soki Dokument )
Ordna + Delamed v Ny mapp S 0l @
T Favoriter Bibliotek: Dokument .
i’ Ordna cfter:  Mapp ~
£2 Dropbox Inkluderar: 2 platser
[=7] Google Drive i o ? e o
npassade Office-mallar entware ..
Hamtade filer
- ; CoV Custom Office Templates DlglMatCh/EMP
I & Onebrive
Dot
B Skrivbord Ermatch

6. Beskrivning av Menyerna pa Startsidan

6.1 Arkiv

Avsluta
Stanger av programmet men fungerar dessvirre inte hir p denna sida utan enbart fran
Matchegistreringsprotokollet.

Hitta backup
Har kan man aterskapa matcher fran den automatiska backupen. Folj instruktionerna samt se avsnitt
11.5 BackUp.

6.2 Installningar

Bestar av undermenyerna

Registreringsniva

Hér bestdimmer man vad som ska loggas. I en vanlig match som ska ha EMP ska Elektroniskt
matchprotokoll vara ibockat.

Om man vill genomf6ra en match med enbart klocka och resultat, alltsd inga héandelser s som
malgorare och bestraffningar m.m bockar man i1 Resultat. Spelare nr 0 (noll) anvénds for alla mal. Det
betyder att enbart mal registreras och inte namnet pa spelaren. Detta kan vara anvéndbart vid exvis
interna turneringar dér man inte kan ha riktigt EMP utan bara vill att visa mal online pad SHF s
hemsida. Malgorare innebar att nummer pa spelare som gor mal anges. Det betyder att mal och
namnet pa spelaren registreras

Ovriga valmoéijligheter, Hog nationell niva och Misterskapsniva viljs enbart om man har kunskap
om dess innebord.
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Vilj Elektroniskt matchprotokoll

Regisir
© Masterskapsniva © Malgorare
© Hog nationell niva © Resultat

@ Elektroniskt matchprotokoll

Registrering med elektroniskt matchprotokoll (EMP)

Handelser |

Alla handelser som ingari det officiella matchprotokollet registreras, samt vilken
spelare/ledare som gor den
3l

T7- Tildémd straff
GK-Varming

UT - Unisning
UT2-Unvisning x2
RK-Réttkort (3utv)

RKD - Direkt rétt kort

TO- Lagtimeout

HP - Bankning efter skada

Instillningar
Har har du olika valmojligheter inf6r matchen:

handboll

Matchinstéllningar hir anger du halvlekarnas léingd i minuter samt forlingningstid 1 minuter.

OBS! Ha for vana att ALLTID (!) titta hiir si att du har korrekt matchtid!!

" Instaliningar

Matchinstaliningar | Sokvagar | Intemet | Tangenter fl

Halviekens langd min] 30

Fédangningstd fmin] 5

Max ant. dskadare 0

Sokvigar hir ser du var filer sparas pd datorn.

5= Installningar

Sokvagar

Intemet | Tangenter f

Data

C:\Users\Camo'\Documents\DigiMatch'.

Internet hir ser du vad som géller for din internetuppkoppling, detta fylls 1 automatiskt och ar inget

du ska éndra sjélv.

| & Instiliningar
2 Sokvagar | Intemet | Tangenter

IP-adress. Hub/Online
hittp://212.105 90 62/chat/

IP-adress. matchdata
213.180.74.43
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Tangenter hir kan du gora instillning for nagra specialtangenter vilket kan vara mycket anvéndbart
men tink pd att om du anviinder dessa tangenter — titta alltid hir innan match si du vet deras
betydelse! Négon annan kan ha gjort en egen personlig instdllning och inte &dndrat tillbaka till
grundinstdllningarna, se beskrivning nedan 12.1 Anpassa tangentgenvigar.

‘62 Instiliningar
e D

Anpassa tangentgenvagar efter tangentbordslayout

Loggning
Kocka stat/stopp Space Byt lag i anfall F&
Markcera tid Back Hemmalag i arfal Fl
Avbryt tidsmarkering  Del Bortalag i anfall F2
Mstchprofokol!
Satt markcoren i testrtan vid det Halls ner for
kommando du vill anpassa. Tryck att aktivera spelare  ControlKey

a. Tryc)
ner den tangent du il ha istallst utan kortrolfraga
Kiicka OK

Avbryt OK

6.3 Login

Har anger du ditt Anvindarnamn samt 16senord som du fatt av Jilsén, Jilsys eller din férening.

Nér Anvidndarnamn och Losenord stimmer och du har Internetuppkoppling ska det se ut sa hér och du
ar redo fOr att fortsdtta. Notera de grona markeringarna vid Internetaccess och Serverkontakt, du har
alltsa bade fungerande internetuppkoppling och kontakt med SHF s server!

Ange anvandarnamn och
ldsenord for att ansluta
Online och skicka in
rapport.

Intemnet & Server &

Anvandarnamn:

er040 ]

Losenord:

P

[] Spara anvandamamn

[] Spara losenord

6.4 Hjalp
Hjilp hér hamnar du pé Jisys’ hemsida http://jisys.se/jisys/
Utbildning hir hamnar man péa utbildningssidan hos Jilsén System AB
http://handballstats.se/education/
Om Digimatch hir ser du bl.a. information om versionsnr m.m.
Versionsinfo hir ser du info om versionsuppdateringarna dvs forandringar och justeringar i EMP.

7. Beskrivning av Menyerna i Matchregistrering

7.1 Arkiv

Spara som sparar matchprotokollet s som det &r just nu.
Visa For tillfillet inte aktiv.

Stiang

Ga till Startsida

Avsluta program

7.2 Skriv ut

Du har olika valméjligheter beroende pa vilken registreingsnivé du har valt. Anviander du EMP kan du
skriva ut Match- och Arbetsprotokoll.
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Matchprotokoll
Arbetsprotokoll
Spelaranalys
Laganalys
EHF matchprotokoll

7.3 Matchprotokoll

Innehéller

Visa matchprotokoll hir ser du hur matchprotokollet ser ut — i realtid dvs just nu! Hir SKA
Lagansvarig i bdda lagen granska sin laguppstillning innan matchstart! Hir SKA Lagansvarig 1 bada
lagen klicka i dvs signera sin laguppstillning efter matchstart! Hiar SKA sedan sekreterare, domare
och ev delegat klicka i efter matchen och dirmed signera/godkénna protokollet!

8 Macthprotokol
T MingsisHK || Luol HF  Domare 1/ Domare 2 || Sekelerare ~ Delegat

w S\IIEE‘?K:%NDBOLLF%UNDET Protokoll
e | [X] N[ oomer [ wonne. [ 1400 101 141
T e \smwu\]u;’:’;‘ﬂl Tuswa | Tusws [ e 1
A Salo o
' (O O
Semmnti
\l;| m N N EEE N EES O SN F EEE F EEE O EEE F BN F EEE F EEE N e R
I Lagansvariga granskar protokollet innan matchstart -
* och signerar efter match! I
I gek . .
. Sekreterare, domare och ev delegat signerar och |
| godkinner protokollets efter matchen! .
— S r o s e ks o e h mm s o mm s
-
Dmm a5 Macthproto i l—‘—J:' I CRE
SEKRETERARE Kvm;:gkc’” \ -
DM [7] Alingsas HK [ Lugi HF [7] Domare 1/ Domare 2 [7] Sekrelerare [¥] Delegat
o S [} SVENSKA HANDBOLLFORBUNDET Protokoll
— ling@handboll.rf.se
[ et N ‘1:;::; IHermr I:“ Damer | Match Nr. | 1400 101 141 =

Fritext matchprotokoll hir kan sekreterare, domare eller delegat skriva noteringar exvis trojbyte,
ange bada trojnummer samt tid nér bytet sker. Du far en tom ruta som du skriver 1, detta hamnar sedan
1 matchprotokollet.

OBS! Ténk pa att detta ar ett officiellt matchprotokoll som kommer finnas tillgdngligt for alla som vill
lasa. Innan du skriver — tdnk pa om du vill att det ska ligga ute pa Internet!

Har kan sekreterare, domare eller delegat géra
inotering. Lampligt &r exvis trojbyte, dar du anger
lbada trgjnr samt klockslag for bytet

Tank pa att detta ar et officielt matchprotokoll
som kommer finnas tilgangligt ér alla som

| vill Iasa. Innan du skriver -tank pa om du vill att 1 An mﬁl’kningar:
det ska ligga ute pa Intemet! Har kan sekreterare,
domare eller delegat gora
1 notering. Lampligt ar
exvis trgjbyte, dar du
{1 anger bada trojnr samt
klockslag for bytet.

Anmérkningar: Ténk pa att detta &r ett
1 officiellt matchprotokoll

som kommer finnas
1 till Jjnglilgtﬁiralla s0Mm
vill 1dsa. Innan du
1 skriver - tank pa om du

viJl att det ska ligga ute
1 paInternet!

OK Cancel

Rapport foljer dr forvalt Nej men om du bockar for Rapport foljer dndras det till Ja

Rapport faljer Rapport foljer
1 {0 [
Ja Nej Ja

MNej
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7.4 Spelare
Innehaller laguppstillningarna. Har kan du gora justeringar innan matchstart exvis lagga till/ta bort
spelare eller ledare genom att klick i/ur Deltar.

Téank pa att Deltar innebér att spelaren finns med i laguppstdllningen, Aktiv innebér att spelaren har
varit inne pa plan, dvs spelat!

Se 2.3 Laguppstillningar, deltagarberittigade spelare och ledare ovan for en utforlig beskrivning.

2 Hant togare [eSac = )

- Eskilstuna Guif
e 400101169, Detum201506-11

H

] |AGGERFORS
Porte oHANSSON
T [ (GERDTSSON
e b FREND O7ORS
T NLSSON

iﬁiiiﬁ%’iﬁiiiig

To bort spelore

7.5 Match OK

Klicka hér for att sinda protokollet till SHF 'server nér matchen &r slut och protokollet dr godként av
sekreterare, domare och ev delegat.

- 5 7 _ \
Skicka rapport =3 | [ =2 Upload OKPDSNR - = | B [

Skicka upp matchrapporten till server? Uploading report ... OK

Brings back upload report ... OK
Comparing uploaded/local report ... OK

[ oK ]’ Avbryt ] UFLOAD OK oK

S L —_____ _—

Om matchprotokollet inte dr korrekt kvitterat far du ett felmeddelande om att det inte gar att skicka.
Atgirda och skicka protokollet till SHF s server!

Signering ofullstandig Iﬁ

, Protokollet har inte kvitterats korrekt.
' Alingsas HKhar inte signerats.
Eskilstuna Guifhar inte signerats.
Dornarsignering saknas.

Signering ofullstindig

=

For att kontrollera kan du gé in pd SHF s hemsida www.svenskhandboll.se under Handbollinfo, vilj
Serier&Resultat, anvind filtreringsmojligheterna for att hitta 6nskad match. Ténk pa att det kan ta en
stund innan Arbets- och Matchprotokoll finns.
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7.6 Installningar

Anpassa knappar ger dig mojlighet att justera storlek pa hdandelseknapparna, spelarknapparna samt

textstorlek. Bekréfta justeringen med Spara. Ténk pa att om du gor Spelarknapparna for sma kan du
24

inte se utvisningstiden pa spelaren!

Se till att du har en storlek som ar behaglig och skon for dig ©

3
B A e R
Anpassa utseende pa spelar- och handelseknappar
Spelarknappar
Bredd
50 =
Texstorlek
- e 24
| 8 B Héjd 200
s 50 |
[7] Text i fet stil
Héandelseknappar
Bredd
50 [ I
Textstorlek
s = it
- Hojd Tl
50 [= “
Avbryt Spara I

Programinstillningar ir samma som pa startsidan dvs Matchinstillningar, Sokvigar, Internet och
Tangenter se under 6.2 Instéillningar

[ Sokvagar | Irtemet | Tangerter|

Halviskens lsngd fmin] 30

Fotngningstid frin] 5

Macant. sskadare 0

Avbryt oK

Registrera skott i mil &r inaktiverad nar man loggat in for EMP.

7.7 Registreringssatt

Niér du klickar pa Tangentbord dndras Héndelseknapparna, det tillkommer en bokstav, vilket innebér
att du kan klicka pa respektive bokstav pa tangentbordet och dé aktivera den sa att du sedan bara
behover klicka pa spelarnr.

Handelser

2

7.8 Askadare

Ange antal askidare =®

ok ]

Cancsl

&

Ange antalet Askadare, uppskatta om du inte har tillgang till officiellt antal.
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7.9 Aktivera straffavgorande
Hiér far du enbart Straffmél och Straff missad som Hiandelseknapp.

Handelser

Om du klickar pd hindelseknappen med ett rott kryss anges det som en hdndelse Straff missad.

Tid Mal Lag Alction Mr Namn
33.20 GUI Straff missad 3 Emil ANDERSSON
3311 20 AHK Straffmal 5 Max DARJ
Avsluta straffavgérande
For att atergd, klicka pé Nu kan du ter anvinda alla Hindelseknappar exvis lagga
bestraftningar.

7.10 Skicka meddelande

Aterkommer om denna funktion.

r A
o' Skicka meddelande oo -

Inkommande meddelande:

Skicka meddelande:

TILL: 000
Avsluta Skicka

7.11 Kommunikation

Funktionen &r inte aktiv nidr man loggat in for EMP och inget du behdver ténka pa.
7.12 Radio

Funktionen &r inte aktiv nir man loggat in for EMP och inget du behdver tinka pa.
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8. Matchregistreringsprotokollet

Har arbetar du under hela matchen och noterar hindelser.

Mal ar forvalt — klicka V - Klicka pa varningoch 2’ — Klicka pé 2 RK — Klicka pa rétt kot Straffkast — Klicka pa "7m” ange vilket
pa spelarnr dérefter pa spelarnr eller minuters utvisning och  och darefter pa lag, darefter vilken spelare, slutligen
ledare . darefter pa spelarnr spelarnr eller ledare om det blir mél eller inte. Har kan du
ﬂ eller ledare aven ange bestraffningar innan

T /V straffen laggs.
ol Matchregistrering J Lag-TO _ Klicka pé B

Arkiv Skriv ut Matchpmmkéq Spelare  Match OK  Installfngar  Registreringssstt Askldare AlctivErastraﬁ‘avgﬁrand;/ski(kamsdde\anda Kommuniksffon  Radio .
ange vilket lag. 60 s

Het / .
- \Héndelser / nedrakning startar

Tm
(; ¥ = -
A. Mikael FRANTZEN = A Krisgén ANDRESSON

TENEEEEEEE O e
EEEEEE EEEEEE

Har hamnar ett "T” sa att
du ser hur manga Lag-TO [ =

som lagen har tagit
Meddelande

Tid Mal La Aldi N
: = = - o ——TE Matchiid
+

N 0-0 - 00.00
i e
\ \ \

B
(D

Starta/stoppa klockan,

Aktivera spelare — klicka pa Klicka i Tid (min punkt sek Enter) Har ser du hela tiden vad justera tiden med + och —
spelarnr och bekréfta foljdfragan och justera vid behov. det star i matchen eller "Andra tid”. Se dven
eller hall nere Ctrl-knappen och Ho-klicka pa Lag, Aktion och Nr ”|nsté||ningar/Téngenter"
klicka pa spelarnr. Se dven for att géra andringar. for personlig instalining.

’Instéllningar/Tangenter” for
personlig installning.

Genom att ho-klicka i en ruta till vanster om Tid far du mdjlighet att gora justeringar i protokollet,
Ligg till hindelse och Ta bort hiindelse. Funktionen beskrivs dven under 11.1- 11.3

Du kan enkelt flytta dina hdandelserader genom Grab&Drag, dvs ta tag i raden och dra den dit du vill
ha den.

Om det kdnns stressigt, ha papper och penna dir du kan gora snabba noteringar under pagdende match.
I halvlek finns det oftast utrymme att ga igenom protokollet och gora justeringar. Justeringar kan dven
goras efter matchen. Lat det ta tid och lit ingen stressa dig!! Viktigast ar ju att det blir korrekt!

I halvlek klickar du pa Skriv halvtid och nir matchen é&r slut klickar du pa Skriv fulltid. Infor en
forldngning ska du ocksa klicka pa Skriv fulltid.

OBS!! Klockan ska sjdlv passera 30 respektive 60 minuter for att Skriv halvtid och Skriv fulltid ska
skapas.

Om man inte far upp Skriv halvtid och Skriv fulltid ska man backa klocka till strax innan exvis
29:58 och 59:58 och starta klockan sa att den sjdlv passerar 30 respektive 60 minuter.

* 30:00 ° ' 60:00
e e
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9. Forlingning och Straffavgorande
9.1 Forlangning

Vissa matcher maste avgoras och far da inte sluta oavgjort exvis vid USM Steg 4, Kval-och
Slutspelsmatcher i slutet pa sdsongen, vissa turneringar m.fl. Forlingning spelas enligt foljande:

En paus pa 5 minuter ddrefter
Forsta forlangning 2x5 minuter med 1 minuts paus (1:1 och 1:2)

Om matchen fortfarande ar oavgjord fortsdtter man med en paus pa 5 minuter direfter
Andra forlingning 2x5 minuter med 1 minuts paus (2:1 och 2:2)

Om matchen fortfarande ir oavgjord avgors matchen med
ShootOut

I USM spelas Forldngning enligt foljande:

En paus pa 5 minuter

Forsta forlangning 2x5 minuter med 1 minuts paus (1:1 och 1:2)
Om matchen fortfarande dr oavgjord avgérs matchen med ShootOut
Denna form av matchavgorande finns beskrivet i Funktionérsskolan.

::: Kontrollera att du har korrekt angiven m
m forlangningstid under m

m Anpassa/Instillningar/Matchinstillningar 'V
I pa 5 minuter!

Programinstillningar idr samma som pa startsidan dvs Matchinstillningar, Sokvagar, Internet och
Tangenter se under 6.2 Instillningar

Matchinstalringar | Sekvagar [ Intemet | Tangerer|

Halviskens lsngd fmin] 30
Fotngningstid frin] 5

Macant. sskadare 0

o5l Matchregistrering

Arkiv  Sknvut  Matchprotokoll  Spelare Match OK (Instéllningar we || oK

Forsta forlingning 1:1

d

Starta klockan som vanligt genom att klicka pa Start, Vid forldngningshalvlekens slut stoppas klockan
automatiskt. Kontrollera ditt resultat mot resultattavlan. Klicka pa Skriv forlingning 1:1 som dyker
upp under klockan. Forlangningshalvleksresultatet visas sedan jamte matchresultatet.

Matchtid

65:00 ‘!
- T e =
- . Halvtid: 10-11
O e | 22 22 Full tid: 22-22
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Forsta forlangning 1:2

Starta klockan som vanligt genom att klicka pd Start, Vid forlingningshalvlekens slut stoppas klockan
automatiskt. Kontrollera ditt resultat mot resultattavlan. Klicka pa Skriv forlingning 1:2 som dyker
upp under klockan. Forlangningsresultatet visas sedan jimte matchresultatet.

Matchtid

B 5
— " — Resuftat
B 70:00 ) w Halvtid: 10-11
— Full tid: 22-22
24'24 Extra 1-1. 22.22
M Extra 1:2: 24-24

Andra forlingning 2:1

Starta klockan som vanligt genom att klicka pa Start, Vid forldngningshalvlekens slut stoppas klockan
automatiskt. Kontrollera ditt resultat mot resultattavlan. Klicka pa Skriv forlingning 2:1 som dyker
upp under klockan. Forlangningshalvleksresultatet visas sedan jamte matchresultatet.

Matchtid

8 f e o
o 75100 - 24-24 Fun o 22,22
- BExra 1:1: 22-22
s | Extra 12 2424

Skriv fériangning 2:1 ‘ Extra 2:1: 24-24

Andra forlingning 2:2

Starta klockan som vanligt genom att klicka pa Start, Vid forlaingningshalvlekens slut stoppas klockan
automatiskt. Kontrollera ditt resultat mot resultattavlan. Klicka pa Skriv forlingning 2:2 som dyker
upp under klockan. Foérldngningsresultatet visas sedan jimte matchresultatet.

P L ONCNEGN s
[ [ Halviid: 10-11
- 80:00 25 24 Full tid: 22-22
8 7U = Extra 1:1: 22-22
ot Extra 1:2: 24-24
Mo e s Extra 2-1: 24-24
M Extra 2:2: 25-24

Sa hiar kommer det sedan att se ut i Matchprotokollet.

55 Macthpretokell s l oo 5 |
Kvittering i
] Alingsas HK 7] Eskilstuna Guif | Domare 1/ Domare 2 [ | Sekreterare 7] Delegat
i ! SVENSKA HANDBOLLFORBUNDET Protokoll
tavling@handboll.rf.se
SERIE
NE |9090 Herrar ‘ l:“ Damer | Match Nr. | 1400 101 169 |
Namn_[Traning EMP Kval [Slutspel | [usmJ | [usmaA [ JusmB [ [cu [
Hemmalag Bortalag Slut-
A Alingsas HK B Eskilstuna Guif resuiat | 25 | 24
Resutat Lo B Rosutst i B etarta i 8 Erer2s i B etterstratrar L B
Hanhia 10 | 11 Fultia 22 | 22 renangning 24 | 24 tenangning | 25 24 |stermestont | 0
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9.2 Straffavgorande

[oveon— Fotat
Halvtid: 10-11
25 25 Full tid: 22-22
- Extra 1:1: 22-22
Extra 1:2: 24-24

Extra 2:1: 24-24
Extra 2:2: 25-25

Klicka pa Aktivera straffavgorande i 6vre menyraden. Hér far du enbart Straffmal och Straff
missad som Hindelseknapp.

Handelser

Om du klickar pd hindelseknappen med ett rott kryss anges det som en hdndelse Straff missad.

Tid Mal Lag Alction Mr Namn
33.20 Gl Straff missad 3 Emil AMDERSSOM
3311 0 AHK Straffmal h Max DARJ

For att atergd, klicka pa | Awsluta straffavgdrande |

Nu kan du dter anvédnda alla Handelseknappar exvis

lagga bestraffningar.
Niér straffavgorandet &r klart och ett av lagen har vunnit....
@iy
Halvtid: 10-11
27_28 Full tid: 22-22
Extra 1:1: 22-22
Extra 1:2: 24-24
Extra 2:1: 24-24
BExtra 2:2: 25-25
.... ser protokollet ut si har.
a5l Macthprotokoll oo 55 e )
Kvittering -
| Alingsas HK [] Eskilstuna Guif || Domare 1/ Domare 2 | | Sekreterare "] Delegat
511' SVENSKA HANDBOLLFORBUNDET Protokoll
tavling@handboll.rf.se
NI ‘QUS;,RIE Herrar ‘ D Damer | Match Nr. | 1400 101 169 |
Namn | Traning EMP Kval | [Slutspel | JusmJ [ [usmA | JusMB | [cu ]
Hemmalag Bortalag Slut
A Alingséas HK B Eskilstuna Guif resulit | 27 | 28
cote | 2T B T qnn [ AT B [ e [ AT 8 Tows [ AT B Jopume [ A]E
Hawvtig | 10 | 11 Fuitia ‘ 22 | 22 Torangning ‘ 24 | 24 tonangning ‘ 25 | 25 |mummm ‘ 27 ‘ 28

10. Hur man gor andringar/justeringar

Du kan gora justeringar, andringar, ta bort eller ldgga till hdndelser direkt 1 Matchreferatrutan.

10.1 Justera tiden

# Vill du justera tiden for en hdndelse hoger-klickar du i aktuell ruta, skriv in den nya tiden i
rutan som kommer upp, minuter punkt sekunder och avsluta genom att trycka Enter.

| 24:[#3‘24.08 .
10.2 Justera hiandelse

# Vill du justera i en hindelse exvis byta lag, spelare eller hindelse gor du det genom att hoger-
klicka i respektive kolumn.
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10.3 Lagg till eller ta bort hindelse

# Vill du léigga till eller ta bort en héindelse, stiller du dig med muspekaren léngst till vinster och
hoger-klickar pa en av de gré rutorna langst tilll vanster i Matchreferatrutan. Du far da en dialogruta
dér du viljer Lagg till hiindelse eller Ta bort hindelse. Uppdatering av din dndringar kommer att ske
automatiskt i arbetsprotokollet.

10.3.1 Lagg till hiindelse
Viljer du Lagg till hiindelse far du en blank rad under raden som du hoger-klickat pa. Fyll darefter 1
hindelsen genom att hoger-klicka i respektive kolumnruta for tid (punkt mellan minuter och
sekunder), lag, hindelse och spelarnummer.

10.3.2 Ta bort hiindelse
Markera den rad som du vill ta bort, hogerklicka och vilj Ta bort hindelse.

Wso A Retmem 3 DlTLADER |

Lagg till handelse
Ta bort handelse

11. Tips & Trix

11.1 Anpassa tangentgenviagar

Kontrollera instéllningarna for tangentgenvégarna under Instéllningar/Tangenter.
Snabbaktivera spelare genom att hilla nere ctrl-tangenten (ControlKey) klicka pa dnskat
spelarnummer

|Maich|nsta|\n\ngar Sikvagar | Intemet | Tangenter

Anpassa tangentgenvagar efter tangentbordslayout

Loagning
Klocka start/stopp Space Byt lagi arfall F&
Markera tid Back Hemmalag i anfall 1

Avbryt tidsmarkerng  Del Bortalag i anfall F2

Maichprotokol!

Satt markdren i textrutan vid det Halls ner for
lkkommando du vill anpassa. Tryck att aktivera spelare
ner den tangent du will ha istallet utan kortrolfraga
Klicka OK

Spelaren har annu inte deltegit. Vill du aktivera spelaren nu?

sa aktiveras spelaren direkt utan kontrollfraga som behover verifieras

med ett klick pd OK. Detta gar lite snabbare under en pdgdende match.
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Du kan &ven &ndra Klocka start/stopp, Markera tid och Avbryt tidsmarkering genom att stilla dig
och markera i dnskad ruta, klicka dérefter pa dnskad tangent pd tangentbordet. Ovriga kommandon till

hoger anvands ndr man loggar en match som utbildad loggare och inte funktionar.
[ Instainingar =)

| Matchinstalningar | Sékvagar | intemet | Tangenter |

p tangentgenvagar efter tangentbordslayout
Logagrin

Klocka start/stopp Space Byt lag i anfall

Markera tid Back lemmalag i anfzl

Avbryt tidsmarkering  Del Bortalag i anfall

Matchprotokolf

Satt markdren i textrutan vid det Halls ner fér
kommando du vill anpassa. Tryck att aktivera spelare
ner den tangent du vil ha istallet. utan kentrolfraga
Kicka OK

11.2 0-spelaren (noll-spelaren)

Om det &r stokigt 1 en match och du kinner dig osdker eller stressad kan du anvinda dig av 0-spelaren
1 Matchregistreringsprotokollet

. -
Alingsas HK

vid ett mal [ |ERIEnE

Vem slar straffen?

el

vid straffkast [

Eskils'

vid bestraffning Varning, Utvisning eller Diskvalifikation dp/ok/l W

Det kommer da att se ut s har 1 Matchreferatrutan nere till vanster

Tid Mal Lag Alion Mr Mamn
EEN GUI Rétt, direkt 0
3340 GUI | twisning ]
3337 AHK Vaming ]
33.30 H AHK Mal ]

Notera snabbt korrekt tid, hidndelse och spelarnummer med papper och penna!

Naér det dr lugnt och du har gott om tid tex 1 halvtidspausen eller efter match justerar du. Var noga med
att du har angett ritt lag, justera annars! Kontrollera hindelse, direfter stiller dig i rutan for Nr,
hogerklicka och vilj spelare eller ledare.

Tid Mal Lag Aldion Nr MNamn

3350 GUI Ratt, dirckt EERN Daricl wiGO

3340 Gul LUtvisning 15 Jesper LINDGREM
3337 AHK Waming A Mikcael FRANTZEN
3330 31 AHK Mal 10 Jesper KONRADSSOM
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11.3 Hur loser man EMP nir det har hangt sig

Nér programmet kranglar kan man forsoka losa det pa lite olika sdtt. Om programmet hinger sig eller
stdngs av kan du oftast snabbt starta igdng det igen.

1/ Lag-TO-knappen hinger inte ihop med spelare vilket innebér att du direkt kan klicka pa den sé
avbryter du att programmet hingt sig

Klicka pa \j och avbryt hiindelsen genom att kryssa ihop dialogrutan———
Vilket lag tog TimeOutlX

AHK GUI

Du vill ju inte ange en TimeOut-hdndelse....!!
Detta nollstéller lasningen och det gér att fortsatta.

2/ Ga tillbaka till startsidan genom att vélja Arkiv/Ga till startsida och klicka pé

Oppna befintig
matchregistrering

matchregistrering

Oppna senaste ‘

3/ Sténg ner programmet, starta om och klicka pa

11.4 Problem med Internetuppkopplingen

Registrera utan uppkoppling

Om du har problem med uppkoppling inne i hallen som exvis kan bero pd kommunens brandvaggar
kan du ga ut utanfor hallen dvs ett stille diar du har internetuppkoppling och gora dina uppdateringar
for serielista, matchlista och laguppstéllningar, dédrefter gar du in i hallen och registrerar matchen. Nér
matchen &r slut gar ut ur hallen igen och skickar protokollen till SHF s centrala server. Enda
skillnaden mot vanlig registrering inne i hallen med Internetuppkoppling ar att man inte kan se
matchen pa SHF s Hemsida pé Live Score

11.5 Olika sitt att gora en BackUp
Att gora en BackUp - 1

o R == e ==}
I simingar Login _Hialp Valjserie: EENEPTEVR - e
Matchprotokoll Ll A
i 10404504 L
S F Oppna Matchnr um Mat Res o
w = . =
‘ Ny matchregistrering
Oppna befintig Oppna senaste
matchregistrering matchregistrering
= \ =

Vilj Arkiv/Ga till startsida, klicka pA Oppna befintlig matﬂckregistrering, du fér en dialogruta,
klicka pé Vilj serie, hitta den match du soker och klicka pd Oppna. Du far upp
matchregistreringsprotokollet och kan fortséitt matchen dér du var senast.
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Att gora en BackUp - 2

Ny matchregistrering

Oppna befintlig Oppna senaste
matchregistreting matchregistrering

Verson: 3140

Oppna senaste matchregistrering innebir att du kan ga in pa den senast avslutade
matchregistreringen exvis om du behover sinda om en avslutad match, direkt efter match gora ndgon
justering for att sedan sinda om protokollet till servern.

Att gora en BackUp - 3

Starta programmet och klicka pa Arkiv/Hitta Backup

Arkiv  Installningar  Login  Hjalp
S —

Anvandare: (02 0E m— |

Intemetaccess ()
Senverkontakt ()

Ny matchregistrering

Oppna befintlig Oppna senaste
matchregistrering matchregistrering

Version: 3140

: en
4 den m .
Serie
Funna matcher Funnen backup
Vatchrr Vatchdstum  Matchnamn ] Matchtid  HE%SE g, Finamn i (=
y 10001169 20150225 | ingsés HK - Eskistuna Guf | ENP B B Rt ekt 1400101163_0xml E
. B0 |1 Rt dekt 1400101169_1mi e |
I Rt drekt 1400101169_25ml e |
I Rt drekt 1400101168 3ml EQ I
S8 |15 Tome out 1400101163_4oml e |
539 & R, reopor 1400101169 i R
| 1400101169_6xml EMP ¥
1400101169_7ml e |
B2 |2 Trme out 1400101169 temp Ol |EWP |
I Rt dekt 1400101169 tenp Tl |EWP |
B |16 va 1400101169 tonp 10l EWE |
a0 |1 Rt diele |
350 19 Rt dield ¥ EMP L
EERED R, drekt 1400101163 tenp_taml | ENP
D Uvisring 1400101169 temp_Sam | ENP
B |19 Uviening 1400101169 tomp_6aml | ENP

Vilj serie sa far du upp matcher fran den serien du soker matchen.

Vilj match under Funna Matcher

Vil ritt Backup genom att titta pa tid/héndelse till hoger och markera.
Blédmarkerad héndelse dr den du viljer och det dr darifran matchen dterskapas.

. . Aterskapa match
Klicka pa
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Du far dialogrutan...

Den gamla matchen 1400101169 kemmer att flyttas och ersdttas av den valda
backupen med filnamn:

Ch\Users\ Carro\Documents\DigiMatch Gamedata\ 8080 Backup'1400101169_0.xm
|

[ ok [ Avey

...och klickar pd OK
Fungerar inte detta far du 6verga till papper och penna!

Att gora en BackUp - 4

Starta programmet och klicka pa Arkiv / Hitta Backup

Vilj serie sa far du upp matcher fran den serien.

Vilj match under Funna Matcher

Vil ritt Backup genom att titta pa tid/héndelse till hoger och markera.
Blédmarkerad héndelse dr den du viljer och det dr darifran matchen dterskapas.

Klicka pa sa skickas en backup till Jilsén som hjilper till med att ordna till protokollet.

11.6 Buggfix

En bug orsakade ID-konflikt hos bortalaget ndr man lade till nya spelare. Det orsakade att spelare
”forsvann” eller att hdandelser skrevs pa fel spelare i

matchprotokollet. Férhoppningsvis dr den borta och dyker inte upp mer......

11.7 Fel registreringsniva

Om du strax innan matchstart dvs nir du ar i matchregistreringsprotokollet och upptécker att du har fel
matchregistreringsniva dr det snabbast och léttast att gd till Arkiv, klicka pd Spara vélj dérefter Ga till
Startsida Nar du hamnar pa startsidan kan du éndra registreringsniva under
Instéillningar/Registreringsniva, dvs Elektronisklt matchprotokoll.

Regi

TO-Lag
HP - Bankning efler skada

[

Carro Vijil 2019-09-01 Version 3.2.0.3 Sidan 33 av 34



SER
%—"‘é EMP ver.4 Handhavandebeskrivning handbol

Vilj sedan Oppna befintlig match sé ir du tillbaka i matchregistreringsprotokollet med ritt
registreringsniva.

Ny matchregistrering

Oppna befintlig Oppna senaste
matchregistrering matchregistrering

Version: 3140

11.8 Laguppstillningar i Handbollsliga och SHE

For att undvika skillnader i laguppstéllningarna mellan EMPare och Loggare i DigiMatch vid matcher
1 Handbollsligan och SHE kan funktionidrer hjdlpa loggare att f4 korrekt laguppstéllning.

Vid tekniska moétet anger du omedelbart i EMP vilka spelare som ska delta dvs laguppstéllningen.
Klicka dig omedelbart fram till Matchregistreringsprotokollet,

Nu skickas laguppstéllningen upp till servern och dér kan Loggare och TV hdamta uppstillningen.

Naér loggaren startar upp DigiMatch far de dialogrutan ”Det finns en laguppstéllning f6r matchen pa
servern. Vill Du himta den? Ja/Nej”

Svarar de Ja laddas uppstillningen direkt in till DigiMatch dvs MatchLoggningen, alltsa har ni nu
exakt samma laguppstéllning.

Detta innebar ingen fordndring for dig som EMPare men spara mycket tid for Loggare och TV.

Hoppas att du har haft nytta av denna information!
Om du har 6nskemil om mer info, hittar en bugg eller kan/har hittat nigot som inte finns
angivet hér....maila carro.vijil@handboll.rf.se

.....sa kan vi gemensamt forbittra vir EMP-utbildning!!

N\

£))
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